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1. Introduccion.

La presente programacién del Departamento de Dibujo, se refiere a dos etapas educativas:
Educacion secundaria obligatoria y Bachillerato, y dos materias o areas. En la primera etapa, se
imparte Educacién plastica y visual (primero, segundo, tercero y cuarto).

En la segunda etapa, formada por primero y segundo de bachillerato, se imparte Dibujo técnico 1y
Dibujo técnico 2.

1.1 Justificacion de la programacion.

ORDEN 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacion, por la que se regula la estructura de
las programaciones didacticas en la ensefianza basica. [2011/6874] En su Articulo 2. Finalidades de
las programaciones didacticas destaca:

Las programaciones didacticas que elabore el profesorado tendran, entre otras, las siguientes
finalidades:

a) Facilitar la practica docente.

b) Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del profesorado y la puesta en
practica en el aula.

c) Servir como instrumento de planificacion, desarrollo y evaluacién del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

d) Ofrecer el marco de referencia mds proximo para organizar las medidas de atencion a la
diversidad del alumnado.

e) Proporcionar elementos de analisis para la evaluacién del proyecto educativo, de las
concreciones de los curriculos y de la propia practica docente.

Justificacion del area de Educacidn Plastica y Visual.

La Educacién plastica y visual se hace imprescindible en la Educacion Secundaria a partir de la
necesidad del alumnado de desarrollar las capacidades de expresion, analisis, critica, apreciacion y
creacion de imagenes. Este desarrollo se convierte en mas necesario a medida que aumenta su
relacion con todo el entorno social y cultural que lo rodea, un entorno sobresaturado de
informacidn visual, hasta el punto de ser caracteristico de nuestra época.
Esta materia ha experimentado durante los Ultimos decenios unos cambios espectaculares, no
tanto en la cantidad de nuevos contenidos, como en la evolucién de nuevas técnicas y nuevos
medios, a través de los cuales se desarrolla. El acceso al mundo de las imagenes, sus
posibilidades de manipulacion a través de medios informaticos cada dia mds globalizados, Ia
facilidad en la creacion de nuevas formas, la popularizacién de los instrumentos para la creacion
artistica, como son el ordenador, la fotografia digital, la cdAmara de video, etc., hace que tanto
los objetivos y los contenidos, como también la metodologia de trabajo, sean susceptibles de
cambios continuos.
Es indispensable tomar conciencia de la necesidad de trabajar a partir del entorno del
alumnado, el mundo cotidiano de imdgenes que le proporciona la naturaleza y la actividad y



creacién humanas a través de la pintura, la publicidad, la arquitectura, el disefio grafico e
industrial, la escultura, etc., como también las imagenes visuales, transmitidas por los distintos
medios: Internet, cine, video, fotografia y, evidentemente, television. La referencia basica sobre
la que trabajar ha de ser que nuestras alumnas y alumnos asimilen todo este entorno con una
actitud reflexiva y critica, y que sean capaces, a partir de aqui, de elaborar nuevas propuestas
de trabajo, de crear y experimentar.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles
interrelacionados de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse,
con la finalidad de comunicarse, producir y crear, conocer mejor la realidad y a uno mismo para
transformarla y transformarse. En definitiva, para humanizar la realidad y al propio ser humano
como eje central de la misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser capaz
de evaluar la informacion visual que se recibe basdndose en una comprension estética que
permita llegar a conclusiones personales de aceptacidon o rechazo segun la propia escala de
valores y, ademads, poder emocionarse a través de la percepcidn sensorial para analizar después
la realidad, tanto natural como social, de manera objetiva, razonada vy critica. Adquirir estos
conocimientos ha de servir para que se creen mecanismos analiticos que sirvan de filtro a todo
aquello que antes era asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel,
permitird favorecer su sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno
visual y pldstico. El objetivo para nuestras alumnas y alumnos es la capacidad de disfrutar de
todo esto, ya que nos permitird poder estimularles a la adquisicion de conceptos sencillos o de
otros mas complejos. Al mismo tiempo, la pldstica ha de incidir en la formacién de cddigos
éticos, que preparen a la alumna y al alumno como futuro ciudadano en el uso correcto en la
comunicacion audiovisual.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle
una actitud de indagacién, produccion y creacién. Han de ser capaces de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto
conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio
potencial creativo.

Todas estas consideraciones generales deben relacionarse, en la medida de lo posible, con el
patrimonio cultural y artistico de la Comunitat Valenciana y del Estado espainol, con las
manifestaciones del arte popular y de la artesania, propias de nuestro pueblo.

Durante la Educaciéon Primaria, esta materia se ha trabajado de forma intuitiva y ha dado
respuesta a propositos de cariz explorador como aprender a ver, descubrir el entorno o
expresarse personalmente. Enlazando con este nivel, y de una forma progresiva, en la Educacion
Secundaria Obligatoria se consideran fundamentales dos tipos de acciones: las que
instrumentalizan los contenidos de la materia como lenguaje y atienden a situaciones
especificas de comunicacion y expresion, y aquellas otras acciones que dinamizan una parte del
conocimiento, y desarrollan aptitudes creativas, ingenio, imaginacion, intuicién, actitudes de
reflexién y de autonomia. Resumiendo, la Educacion pldstica y visual, tratara de desarrollar unas



capacidades basicas: observacion, atencién, retentiva, memoria visual, y de adquirir
conocimientos fundamentales de los lenguajes visuales: punto, linea, plano, textura,
composicion, color, trazados geométricos fundamentales y técnicas instrumentales.

La percepcion visual y la creacion de imagenes, la lectura de formas e imagenes y la produccién
de obras de creacidén, el saber ver para comprender y el saber hacer para expresarse son las
dos lineas que configuran nuestra materia. El saber ver implica dos procesos: la percepcién
visual inmediata y la comprensidon conceptual o interiorizacién de aquello percibido. Mientras
qgue el saber hacer implica igualmente otros dos procesos: la representacion y la expresion, los
cuales necesitan la instrumentacion, la lectura, el andlisis, la interpretacién y la elaboracién de
imagenes.

Estos procesos permiten sistematizar los contenidos de la materia. Segun los tres ejes que
interrelacionan: la sintaxis de los lenguajes visuales y plasticos; la exploracidn, el analisis y la
apreciacion del entorno visual y plastico y la utilizacion y el analisis de técnicas y procedimientos
expresivos.

La sintaxis de los lenguajes visuales y plasticos hace referencia basicamente al conocimiento de
los elementos del cddigo visual. Conviene empezar por el estudio y la comprensién de los
elementos que configuran el lenguaje visual y plastico para llegar después a articular éste en
distintas composiciones con una finalidad expresiva o descriptiva, y al analisis estructural de los
distintos mensajes visuales transmitidos por diferentes medios de expresion y de comunicacién.

En cuanto a la exploracién, andlisis y apreciacion del entorno visual plastico, conviene partir de
la exploracidon y analisis de determinados aspectos del entorno natural y cultural del alumnado.
La artesania y la imagen personal seran punto de partida para mejorar gradualmente la propia
percepcion de la realidad hasta llegar a un analisis y apreciacién, de caracter mas general, de los
valores emotivos y funcionales de las imdagenes y las formas.

La utilizaciéon y el analisis de técnicas y procedimientos expresivos empezaran con la
experimentacion manual con materiales, que se unird a procedimientos de analisis de las
distintas técnicas y los distintos materiales de la expresion plastica y visual.

Los contenidos se presentan conjuntamente en conceptos, procedimientos y actitudes, valores
y normas. No obstante, por el hecho de ser una materia procedimental, el desarrollo y el
aprendizaje de los conceptos se llevard a cabo por medio de los procedimientos
(instrumentacidn y técnicas) y de los aspectos actitudinales.

El curriculo es continuo a lo largo de la etapa, de tal forma que en cada curso se revisardn
contenidos del curso anterior, y se establecerd al mismo tiempo una escala gradual de
complejidad. En el primer curso, se iniciaran el proceso de sensibilizacion hacia el contenido
plastico y el acercamiento al significado de los mensajes visuales. Se tratara de que la alumnay
el alumno comiencen a diferenciar y reconocer los elementos basicos del cddigo visual y
adquiera ciertas habilidades en el uso de los distintos medios expresivos o destrezas del
lenguaje plastico. Durante el tercer curso, el alumnado progresara en los conocimientos sobre la



percepcidn, analizar su entorno natural y cultural y sintetizar los elementos constitutivos, en un
proceso creativo personal. En el cuarto curso las alumnas y alumnos profundizaran en los
contenidos de los cursos anteriores y valoraran el significado estético y cultural de las distintas
manifestaciones plasticas del entorno.

Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en sus dos lineas del saber ver para
comprender y del saber hacer para expresarse, no tiene como objetivo final la formacién de
artistas, ni una formacién académica muy especializada, que serd el objetivo de estudios
posteriores, pero si que contribuird al desarrollo de aquellas capacidades de las alumnas vy los
alumnos que les permitan una formacidn profesional de base dentro del campo de la expresidn
plastica, y en todo su abanico de posibilidades: publicidad, cédmic, televisidn, cine, fotografia,
disefio, dibujo, pintura, escultura y arquitectura. La Educacion plastica y visual conecta al
alumnado con el extenso dmbito de la cultura de la imagen, el arte, los medios de comunicacion
y las tecnologias audiovisuales. El lenguaje visual y plastico ha de constituir un medio de
comunicacion que el alumnado utilizara desde cualquier materia de trabajo, tanto en la escuela
como, posteriormente, en actividades laborales.

Por otro lado, los criterios de evaluacion establecen los tipos y el grado de aprendizaje que se
espera que haya alcanzado respecto a las capacidades expresadas por los objetivos generales de
esta materia.

Estos criterios son, por lo tanto, un instrumento para la evaluacién formativa, porque ofrecen al
profesorado indicadores de la evolucién en los sucesivos niveles de aprendizaje de sus alumnas
y alumnos, con la consiguiente posibilidad de aplicar mecanismos correctores sobre las
insuficiencias advertidas. Al mismo tiempo, constituyen una pauta orientadora de evaluaciéon de
tipo general, asi como una referencia basica para concretar en las programaciones didacticas.
Con todo, estos criterios son un referente fundamental de todo el proceso interactivo de
ensefianza y aprendizaje. A través de estas herramientas valoraremos la utilidad de todos los
elementos que inciden en el mencionado proceso.

Por todo eso, se indica la conveniencia de prever una primera fase de diagndstico que tienda a
identificar la situacion inicial del alumnado en relacion con las capacidades que se pretenden
desarrollar. A partir de este punto inicial, se procede a estudiar e interpretar todos aquellos
otros datos e informaciones que permitan entender y valorar la evolucién experimentada en los
esquemas de conocimiento de este alumnado, de una manera continua y diferenciada.

Justificacion de la materia de Dibujo técnico Il .

Dibujo Técnico Il requiere conocimientos de Dibujo Técnico I. El dibujo es algo inherente a la
humanidad por una elemental necesidad de comunicacién, que es su funciéon primaria. El
Dibujo Técnico es un medio de expresidn y comunicacién indispensable en el desarrollo de
procesos de investigacién cientifica, de proyectos tecnolégicos y de actuacion cientifica cuyo
ultimo fin sea la creacién de un producto industrial o artistico. Su funcidn esencial consiste en



formalizar o visualizar lo que se esta disefiando o descubriendo, proporcionando una primera
concrecion de posibles soluciones, hasta la ultima fase del desarrollo, en que se presentan los
resultados en planos definitivos. Es un lenguaje obligatorio para todas aquellas personas que se
relacionen técnicamente a cualquier nivel y quieran convertir su trabajo en una actividad
creadora. Contribuye eficazmente a comunicar las ideas en cualquier momento de su
desarrollo; en fase de boceto es un instrumento ideal para desarrollar, mediante la
confrontacidn de opiniones, trabajos de investigacion o propuestas de disefios. Esta funcidn de
comunicacion que caracteriza al dibujo técnico favorece las fases de creacién y la posterior
difusion informativa del objeto disefiado, lo que hace de él un instrumento insustituible para el
desarrollo de la actividad cientifica, tecnoldgica y artistica. Permite ademds un didlogo fluido
entre proyectista, fabricante y usuario, mediante un conjunto de convenciones y normas que
caracterizan el lenguaje especifico del Dibujo Técnico y que le dan caracter objetivo, fiable y
universal.

El Dibujo Técnico surge en la cultura universal como un medio de expresién y comunicacién
indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigacién sobre las formas, como
para la comprension grafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos, cuyo ultimo fin sea
la creacion de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico, o ambos a la vez. La
funcion esencial de estos proyectos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que se esta
disefiando o creando y contribuye a proporcionar, desde una primera concrecién de posibles
soluciones, hasta la ultima fase del desarrollo donde se presentan los resultados en dibujos
definitivamente acabados.

El Dibujo Técnico debe también contemplarse desde el punto de vista de la lectura vy
comprensidon de ideas y proyectos de otros. En él se encuentran perfectamente definidas las
funciones instrumentales de andlisis, investigacidn, expresién y comunicaciéon en torno a los
aspectos visuales de las ideas y de las formas. El desarrollo de las capacidades vinculadas a
estas funciones constituye el objetivo educativo de esta materia. Para que la comunicacion sea
efectiva es necesario que los usuarios se pongan de acuerdo sobre las relaciones existentes
entre los signos graficos y los aspectos de la realidad a que se refieren. Es necesario el
conocimiento de un conjunto de convencionalismos que estdn recogidos en las normas para el
Dibujo Técnico, que se establecen en un ambito nacional e internacional. La materia favorece la
capacidad de abstraccién para la comprension de numerosos trazados y convencionalismos, lo
gue la convierte en una valiosa ayuda formativa de caracter general.

La adquisicién de habilidades, destrezas y conocimientos tedricos se logra a través de la propia
accién constructiva de los estudiantes. El profesorado puede programar tareas que permitan
superar estadios anteriores. Es importante que los progresos de los estudiantes se consideren
mas en relaciéon con su propia situacion de partida, que en funcién de un producto del
aprendizaje inicialmente establecido.

Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una vision general y
completa desde el primero, profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas
mas usuales en el segundo. Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos,
pero en sus epigrafes se aprecia el nivel de profundizacion y se determinan, con mayor o menor



concrecion, las aplicaciones y ejercicios concretos. En resumen, cada curso, al enunciar sus
contenidos, tiene por objeto consolidar los conocimientos anteriores, ahondar en el nivel de
profundizacién y buscar aplicaciones técnico-practicas.

b) Contextualizacién.

Marco legislativo.
- Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa ( LOMCE ).

- RESOLUCION de 1 de junio de 2011, de la Direccién General de Ordenacién y Centros
Docentes, por la que se publica la relacién de materias optativas de diseiio propio autorizadas y
denegadas a partir del curso 2011-2012 a los centros de la Comunitat Valenciana que imparten
ensefianzas de educacion secundaria obligatoria. [2011/6618]

- ORDEN de 19 de noviembre de 2009, de la Conselleria de Educacion, por la que se regula la
convocatoria anual y el procedimiento para la realizacidn de la prueba extraordinaria para
conseguir el titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria por los alumnos y alumnas
que no lo hayan obtenido al finalizar la etapa. [2009/13765]

- ORDEN de 29 de abril de 2008, de la Conselleria de Educacién, por la que se regula el horario
de la educacion secundaria obligatoria. [2008/6066]

- RESOLUCION de 5 de marzo de 2008, de la Direccién General de Ordenacién y Centros
Docentes, por la que se dictan instrucciones para formalizar los documentos basicos de
evaluacion y se establece el procedimiento de solicitud de asignaciéon del nimero de historial
académico para Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. [2008/3245]

- ORDEN de 14 de diciembre de 2007, de la Conselleria de Educacién, sobre evaluacidén en
Educacion Secundaria Obligatoria. [2007/15520]

- RESOLUCION de 28 de junio de 2011, de la Subsecretaria y de las direcciones generales de
Ordenaciéon y Centres Docentes, y de Educacion y Calidad Educativa, de la Conselleria de
Educacion, Formacién y Empleo, por la que se dictan instrucciones en materia de ordenacién
académica y de organizacion de la actividad docente a los centros que impartan Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso 2011-2012. [2011/7678]

- ORDEN 46/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacidn, por la que se regula la
transicion desde la etapa de Educacién Primaria a la Educacién Secundaria obligatoria en la
Comunitat Valenciana [2011/7216]

- ORDEN 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacion,por la que se regula la
estructura de las programaciones didacticas en la ensefianza basica. [2011/6874]



- DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana. [2007/9717]

- DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo del
bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/8761]

- RESOLUCION de 28 de junio de 2011, de la Subsecretaria y de las direcciones generales de
Ordenacién y Centres Docentes, y de Educaciéon y Calidad Educativa, de la Conselleria de
Educacion, Formacidon y Empleo, por la que se dictan instrucciones en materia de ordenacién
académica y de organizacién de la actividad docente a los centros que impartan Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso 2011-2012. [2011/7678]

- ORDEN de 24 de noviembre de 2008, de la Conselleria de Educacién, sobre evaluacion en
bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/14480]

- ORDEN de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educacidn, por la que regula las materias
optativas en el Bachillerato. [2009/7863

- ORDEN 80/2010, de 14 de septiembre, de la Conselleria de Educacidn, por la que se modifica
parcialmente la Orden de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educacién, por la que regula
las materias optativas en el Bachillerato.[2010/10026]

- ORDEN 18/2011, de 1 de abril, de la Conselleria de Educacién, por la que se modifica
parcialmente la Orden de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educacion, por la que se
regula las materias optativas en el Bachillerato. [2011/4371]

Caracteristicas del centro.

EI IES ANTONIO SERNA, es el Unico centro de secundaria de Albatera, localidad de unos 12.000
habitantes del suroeste de Alicante.

Destaca la matriculacion de mas alumnos en la modalidad de Ciencias que en la de
Humanidades y Ciencias Sociales (la modalidad de Arte no se imparte), cuando ocurre lo
contrario en la mayoria de los centros de la Comunidad. El ambiente educativo es adecuado, al
igual que las relaciones entre docentes, equipo directivo, padres y alumnos. Hay gran
colaboracion de la AMPA en las actividades del centro, y participacion de alumnos en su revista
digital jA tiza! Las familias tienen un nivel cultural y econdmico medio, la mayoria del sector
servicios en las que prevalece la preocupacion por el éxito educativo de sus hijos. La
inmigraciéon, no es mayoritaria y los alumnos se integran a la dindmica del centro sin exclusién.

Es un centro relativamente nuevo inaugurado con la implantacién de la LOGSE en 1995, y las
instalaciones estan bien conservadas. En cuanto a recursos educativos, el centro consta de tres
laboratorios (CC. NN., Fisica y Quimica), cuatro aulas de informatica, plastica, tecnologia, etc. un
aula audiovisual y biblioteca; y sobre recursos tecnoldgicos, todas las aulas del centro cuentan



con proyector y ordenador.

En el entorno del centro destaca la Biblioteca Municipal con ordenadores y acceso a Internet
gue pueden utilizarse por alumnos sin estos medios en casa y la Casa de la Cultura, donde se
realizan diversas actividades culturales.

Los alumnos del centro proceden mayoritariamente de los 2 colegios de primaria que hay en la
localidad y en menor medida de centros privados o concertados de localidades cercanas.

Realidad socio-econdémica y cultural del entorno.

Albatera es una poblacién (unos 12.000 habitantes censados) de clase media, fuertemente
golpeada por la llamada crisis del ladrillo. Actualmente la mayoria de la clase trabajadora lo
hace en el sector primario (mayormente agricultura) y en el sector servicios (mayormente venta
ambulante) y de manera minoritaria en el sector industrial; pues apenas hay industrias y todas
ellas pequefias.

También en el pueblo conviven hasta 46 nacionalidades diferentes (datos municipales 2009) en
la que predominan los provenientes de Marruecos y Ecuador

Perfil del alumnado.

El perfil del alumnado del centro es diverso como lo es el de la poblacidon que convive en el
municipio, y su nivel de absentismo es muy pequefio. El nivel cultural del alumnado es
intermedio, teniendo sus progenitores un nivel educativo intermedio/ basico.

2. Situaciones de aprendizaje adaptadas a las caracteristicas del grupo.

El curriculo LOMLOE ha puesto el foco en las situaciones de aprendizaje como unidad
fundamental de planificacion del trabajo en el aula. Aunque su disefio depende de multitud de
factores diferentes (la etapa y el curso, el contexto educativo concreto, las caracteristicas del
grupo-clase, etc.), hemos elaborado este modelo de ayuda para el profesorado, como banco de
recursos, y también como punto de partida para el disefio de sus propias situaciones de
aprendizaje.

Las situaciones de aprendizaje deben plantear un reto o problema de cierta complejidad en
funcion de la edad vy el desarrollo del alumnado, cuya resolucién creativa implique la movilizaciéon
de manera integrada de los saberes basicos (conocimientos, destrezas y actitudes), a partir de la
realizacidon de distintas tareas y actividades. Es decir, crear escenarios de aprendizaje cercanos,
contextualizados y motivadores que permitan al alumnado demostrar lo que han aprendido y
seguir aprendiendo.

La creacion de situaciones de aprendizaje que presenten un reto o problema adecuado a la edad y
nivel de desarrollo del alumnado es importante para motivar su aprendizaje. Estas situaciones
deben ser contextualizadas y permitir al alumno aplicar los conocimientos, destrezas y actitudes



gue han adquirido en la solucién creativa del problema, demostrando su aprendizaje y
permitiéndoles seguir aprendiendo.

Para disefiar las situacidnes de aprendizaje, hemos establecido este modelo que adaptaremos,
segln las necesidades de cada grupo, tanto en la ESO como en Bachillerato:

Identificacidon del objetivo de aprendizaje: Primero, es importante establecer claramente qué se
espera que los alumnos aprendan a través de la situacidon de aprendizaje.

Seleccion del contexto: Una vez establecido el objetivo de aprendizaje, es necesario seleccionar un
contexto o situacidn que sea relevante y significativo para los alumnos.

Definicién del problema o reto: A continuacién, se debe disefar un problema o reto que permita al
alumno aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos en relacién con el objetivo de
aprendizaje y el contexto seleccionado.

Planificacién de las tareas y actividades: Es necesario planificar las tareas y actividades que
permitan al alumno solucionar el problema o reto, movilizando los conocimientos y habilidades
necesarios.

Evaluacidn: Es importante incluir un proceso de evaluacidon para determinar si los alumnos han
logrado el objetivo de aprendizaje y para identificar areas de mejora en el disefio de la situacién de
aprendizaje.

Adaptacidn y mejora: Si es necesario, es importante realizar ajustes en el disefio de la situacion de
aprendizaje para garantizar que se adapte a las necesidades y niveles de los alumnos y para
mejorar la efectividad del proceso de aprendizaje.

3. Criterios de evaluacidn vinculados a las competencias especificas y asociados a las situaciones

de aprendizaje planteadas.

Competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos: de segundo a cuarto curso de
EPV ESO y Dibujo Técnico | / Il de Bachillerato.

Competencias especificas:
Competencia especifica 1: Comprender la importancia que algunos ejemplos seleccionados de las

distintas manifestaciones culturales y artisticas han tenido en el desarrollo del ser humano,
mostrando interés por el patrimonio como parte de la propia cultura, para entender cémo se



convierten en el testimonio de los valores y convicciones de cada persona y de la sociedad en su
conjunto, y para reconocer la necesidad de su proteccidn y conservacién.

Criterios de evaluacion.

» 1.1. Reconocer los factores histdricos y sociales que rodean las producciones plasticas, visuales
y audiovisuales mas relevantes, asi como su funcién y finalidad, describiendo sus particularidades y
su papel como transmisoras de valores y convicciones, con interés y respeto, desde una
perspectiva de género.

e 1.2. Valorar la importancia de la conservacién del patrimonio cultural y artistico a través del
conocimiento y el analisis guiado de obras de arte.

Competencia especifica 2. Explicar las producciones plasticas, visuales y audiovisuales propias,
comparandolas con las de sus iguales y con algunas de las que conforman el patrimonio cultural y
artistico, justificando las opiniones y teniendo en cuenta el progreso desde la intencidn hasta la
realizacidn, para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el didlogo intercultural, asi
como para superar estereotipos.

Criterios de evaluacion.

e 2.1. Explicar, de forma razonada, la importancia del proceso que media entre la realidad, el
imaginario y la produccidn, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso
con la diversidad cultural.

¢ 2.2. Analizar, de forma guiada, diversas producciones artisticas, incluidas las propias y las de
sus iguales, desarrollando con interés una mirada estética hacia el mundo y respetando la
diversidad de las expresiones culturales.

Competencia especifica 3: Analizar diferentes propuestas plasticas, visuales y audiovisuales,
mostrando respeto y desarrollando la capacidad de observacidn e interiorizacién de la experiencia
y del disfrute estético, para enriquecer la cultura artistica individual y alimentar el imaginario.

Criterios de evaluacion.

» 3.1. Seleccionar y describir propuestas plasticas, visuales y audiovisuales de diversos tipos y
épocas, analizdndolas con curiosidad y respeto desde una perspectiva de género, e
incorporandolas a su cultura personal y su imaginario proprio.

¢ 3.2. Argumentar el disfrute producido por la recepcidn del arte en todas sus formasy
vertientes, compartiendo con respeto impresiones y emociones y expresando la opinidn personal
de forma abierta.

Competencia especifica 4: Explorar las técnicas, los lenguajes y las intenciones de diferentes
producciones culturales y artisticas, analizando, de forma abierta y respetuosa, tanto el proceso
como el producto final, su recepcion y su contexto, para descubrir las diversas posibilidades que
ofrecen como fuente generadora de ideas y respuestas.



Criterios de evaluacion.

» 4.1. Reconocer los rasgos particulares de diversas técnicas y lenguajes artisticos, asi como sus
distintos procesos y resultados en funcidn de los contextos sociales, histdricos, geograficos y
tecnolégicos, buscando y analizando la informacion con interés y eficacia.

* 4.2. Analizar de forma guiada las especificidades de los lenguajes de diferentes producciones
culturales y artisticas, estableciendo conexiones entre ellas e incorporandolas creativamente en las
producciones propias.

Competencia especifica 5: Realizar producciones artisticas individuales o colectivas con creatividad
e imaginacion, seleccionando y aplicando herramientas, técnicas y soportes en funcién de la
intencionalidad, para expresar la vision del mundo, las emociones y los sentimientos propios, asi
como para mejorar la capacidad de comunicacion y desarrollar la reflexidn critica y la
autoconfianza.

Criterios de evaluacion.

e 5.1. Expresar ideas y sentimientos en diferentes producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, a través de la experimentacidn con diversas herramientas, técnicas y soportes,
desarrollando la capacidad de comunicacion y la reflexidn critica.

¢ 5.2. Realizar diferentes tipos de producciones artisticas individuales o colectivas, justificando el
proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatia 'y
sensibilidad, y seleccionando las técnicas y los soportes adecuados al propdsito.

Competencia especifica 6: Apropiarse de las referencias culturales y artisticas del entorno,
identificando sus singularidades, para enriquecer las creaciones propias y desarrollar la identidad
personal, cultural y social.

Criterios de evaluacion.

® 6.1. Explicar su pertenencia a un contexto cultural concreto, a través del analisis de los
aspectos formales y de los factores sociales que determinan diversas producciones culturales y
artisticas actuales.

¢ 6.2. Utilizar creativamente referencias culturales y artisticas del entorno en la elaboracién de
producciones propias, mostrando una visién personal.

Competencia especifica 7: Aplicar las principales técnicas, recursos y convenciones de los lenguajes
artisticos, incorporando, de forma creativa, las posibilidades que ofrecen las diversas tecnologias,
para integrarlos y enriquecer el disefio y la realizacién de un proyecto artistico.



Criterios de evaluacion.

e 7.1. Realizar un proyecto artistico, con creatividad y de forma consciente, ajustandose al
objetivo propuesto, experimentando con distintas técnicas visuales o audiovisuales en la
generacion de mensajes propios, y mostrando iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales,
soportes y herramientas.

Competencia especifica 8: Compartir producciones y manifestaciones artisticas, adaptando el
proyecto a la intencién y a las caracteristicas del publico destinatario, para valorar distintas
oportunidades de desarrollo personal.

Criterios de evaluacion.

* 8.1. Reconocer los diferentes usos y funciones de las producciones y manifestaciones artisticas,
argumentando de forma individual o colectiva sus conclusiones acerca de las oportunidades que
pueden generar, con una actitud abierta y con interés por conocer su importancia en la sociedad.

* 8.2. Desarrollar producciones y manifestaciones artisticas con una intencién previa, de forma
individual o colectiva, organizando y desarrollando las diferentes etapas y considerando las
caracteristicas del publico destinatario.

 8.3. Exponer los procesos de elaboracién y el resultado final de producciones y
manifestaciones artisticas, realizadas de forma individual o colectiva, reconociendo los errores,
buscando las soluciones y las estrategias mds adecuadas para mejorarlas, y valorando las
oportunidades de desarrollo personal que ofrecen.

4. Saberes basicos movilizados para el logro de las competencias especificas.

La materia de Educacidn Plastica, Visual y Audiovisual abarca multitud de saberes de diferentes
lenguajes tales como dibujo técnico y artistico, pintura, escultura, comic, ilustracion, publicidad,
fotografia, cine, diseino, decoracion, multimedia, arquitectura, ingenierias, entre otros. Esto implica
gue a su vez la creacion artistica desarrolle numerosas capacidades, competencias y destrezas
segln se trabaje uno u otro de los lenguajes mencionados. Las producciones artisticas creadas en
el aula se sustentardn sobre una base de saberes tedricos y practicos fundamentales para el bagaje
del alumnado y ademads contribuiran a la identificacién y andlisis del patrimonio histdrico artistico.
Los saberes tedricos se consolidaran con el desarrollo practico a través de las diferentes técnicas
artisticas empleadas. La destreza en la técnica y el desarrollo de habilidades en las mismas es
esencial para fortalecer la intencionalidad comunicativa en las obras o producciones, y, ademas,
para la transformacion artistica de una cosa en otra. La técnica contribuird a que se generen
propuestas artisticas originales y con calidad estética. Con el objetivo principal de que se logre
alcanzar las competencias especificas de la materia se ha desarrollado un abanico de saberes
esenciales, contenidos minimos que el alumnado debe adquirir al finalizar la etapa. Por su parte, el
profesorado podrd ampliarlos con la finalidad de dar respuesta a las necesidades educativas
particulares de su alumnado. Como ya se ha expuesto, esta materia goza de la dualidad de trabajar



con multitud de contenidos tedricos, por un lado, pero tiene una condicién especial de taller por
otro al tratarse de una materia practica, por lo que los saberes basicos se han desarrollado en dos
bloques diferenciados. Esta clasificacién responde a la intencion de diversificar por un lado el
bloque conformado de saberes relacionados con la observacién, la mirada y el andlisis, que
configurardn una aportacion fundamental para el alumnado en cuanto a su desarrollo personal, y,
por otro lado, la parte mds practica y de experimentacién del proceso creativo que aportara al
alumnado las destrezas y habilidades necesarias para comunicarse a través de la practica artistica.
Los saberes bdsicos estan formulados como los contenidos minimos que el alumnado debe
consolidar al finalizar la etapa. Como la materia de Educacidn plastica Visual y Audiovisual estard
presente en dos cursos, se ha reflejado a modo orientativo la gradacion entre ellos, realizando una
propuesta de los saberes que, con una consecucion légica, se aconseja introducir en el primer
curso para asegurar la adquisicién del conjunto de saberes al concluir la etapa. 4.2. Bloque 1.
Percepcion y andlisis. B.1.1. Exploracion e interpretacién del entorno CE1, CE2, CE4 2.2 ESO 3.2 ESO
G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea Manifestaciones culturales y artisticas a lo
largo de la historia, pertenecientes al patrimonio y a la cultura visual y audiovisual en entornos
fisicos y virtuales Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material
audiovisual. Inmueble: monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitectonicos. x x
Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones pldsticas y visuales. x x
Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas Los
elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y
estilos. x x Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas
en imagenes fijas y en movimiento. x x Aspectos semioldgicos y contextuales de las
manifestaciones artisticas. x Contemporaneidad artistica Caracteristicas y cualidades expresivas y
comunicativas de los formatos, soportes y materiales de las practicas artisticas contemporaneas. x
x La creacidn artistica como proceso de investigacion: conexidn con otras areas de conocimiento. x
G2. Actitudes Atencidn y respeto en la exploracidn de manifestaciones artisticas plasticas, visuales
y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. x x Participacion y sentido critico en la exploraciéon
de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. x
G3. Entornos digitales Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y
audiovisuales. Normativa vigente en relacion a la proteccidon de datos, autoria y licencias de uso. x
x G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresidn de la experiencia de apreciacion
Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracidn de propuestas
culturales y artisticas, y su descripcion formal. x x Para el andlisis y argumentacion de opiniones
acerca de propuestas artisticas visuales y audiovisuales. x B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual
CE1, CE2 2.2 ESO 3.2 ESO G1. Percepcidn visual Organizacién del campo visual. Leyes de la
percepcidn visual: semejanza, figura-fondo, proximidad, simetria, continuidad, direccién comun,
simplicidad, igualdad y cierre. x Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias,
conocimientos previos y emociones. x G2. Comunicacion visual y audiovisual El proceso
comunicativo: emisor, receptor, mensaje, cddigo, canal, referente y contexto. El mensaje visual y
audiovisual. x Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa,
expresiva. X x Lectura, analisis e interpretacién de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos
formales y conceptuales. Valor denotativo y connotativo. x x La imagen en el mundo actual:
estereotipos, prejuicios y convencionalismos. x La imagen en el mundo actual: realidad y ficcion. La
veracidad del mensaje. Redes sociales. x. G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y
audiovisual Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, color y textura. x x Elementos



dinamicos: ritmo, tensién, movimiento. Interaccidn del lenguaje visual con otros lenguajes. x
Elementos escalares: formato, dimensidn, proporcidon y escala. Relacidén entre realidad y
representacion. x Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos. x Elementos visuales y sonoros
del lenguaje audiovisual. Elementos sintacticos. x Elementos semdnticos del lenguaje audiovisual. x
4.3. Bloque 2. Experimentacidn y creacion. B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de
expresion grafico-plastica y de creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién. CE1, CE3, CE4
2.2 ESO 3.2 ESO G1. Expresién grafico-plastica Técnicas secas y hiumedas. Técnicas mixtas y
experimentales. Materiales, soportes y procedimientos. Formatos bidimensionales y
tridimensionales. x x Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos.
Posibilidades comunicativas. x x Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo,
escultura, ilustracion, cémic, artes decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporaneas y
producciones multidisciplinares. x x G2. Dibujo geométrico Geometria plana: trazados geométricos
basicos. Instrumentos de dibujo técnico. x x Introduccién a los sistemas de representacion: sistema
diédrico, axonométrico y perspectiva cénica. x Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales.
Disefio y arquitectura. x x G3. Creacién audiovisual Produccién audiovisual. Preproduccion,
produccidn y postproduccién. x Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine.
Videocreacion y formatos multidisciplinares. x x G4. Terminologia especifica del area Vocabulario
relativo a procesos de experimentacién, creacion, difusién y evaluacién de producciones creativas.
x x G5. Aplicaciones digitales Uso de las TIC y experimentacidn en entornos virtuales de
aprendizaje aplicados a la expresiéon grafico-plastica. x x Uso de las TIC y experimentacion en
entornos virtuales de aprendizaje aplicados al dibujo geométrico. x Uso de las TICy
experimentacion en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la creacién audiovisual. x B2.2.
La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo CE3, CE4, CE5 2.2 ESO 3.2 ESO
G1. Las fases del proceso creativo Generacion de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en
la toma de decisiones. x x Investigacion: busqueda y analisis de referentes. x Creacidén: diseiio y
produccidn de la propuesta. Distribucidn de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico
colectivo. Funciones y cometidos. x x Evaluacidn: resultados en relacién a los objetivos iniciales del
proyecto. Andlisis y propuestas de mejora. x Documentacion grafica de procesos. Portafolios de
evidencias del proceso creativo. Estrategias de pensamiento visual. x x G2. Actitudes Esfuerzo,
fuerza de voluntad. Capacidad de concentracion. Resiliencia, superacidn de obstaculos y fracasos. x
x Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacion de un vocabulario inclusivo basico.
x x Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucidn de las distintas tareas. x x Consenso,
respeto y empatia con la aportaciones de las companferas y companferos en el proceso de trabajo
colectivo. x x Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo
comun vy a la cohesidn del grupo. x x Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y
gestién de residuos. x x 5. Situaciones de aprendizaje para el conjunto de las competencias de la
materia A continuacidn, se presentan algunos principios relevantes que deberian tenerse en
cuenta a la hora de disefiar situaciones de aprendizaje para la practica docente de Educacién
Plastica, Visual y Audiovisual. Las situaciones de aprendizaje ponen en relacién las competencias
especificas de la asignatura con procedimientos y contextos de aprendizaje deseables. El
aprendizaje de los saberes basicos propios de la materia deberia establecerse en forma de
andamiaje que afiance contenidos adquiridos en cursos previos incorporandolos de forma natural
en propuestas nuevas, evitando repetir conceptos afio tras aifo. Teniendo en cuenta que las
situaciones de aprendizaje han de conectarse con los desafios del siglo XXI, en el contexto de la
materia de Educacién Plastica, Visual y Audiovisual se deben relacionar y justificar los referentes



gue se utilizan en base a su conexidn con ejes y tematicas de trascendencia social vinculadas a los
retos del presente, como son: el consumo responsable, la resolucién pacifica de los conflictos, la
valoracidn de la diversidad personal y cultural, el respeto al medioambiente y la gestidn de
residuos, la vida saludable, etc. Ademas, han de tener en cuenta la diversidad personal y cultural
incluyendo en los relatos de aula los microrrelatos, es decir aquellos de colectivos minorizados
como la perspectiva multicultural, de género, etc. Esto se plantea como una oportunidad para
ampliar referentes y explorar los matices que proporciona introducir multiplicidad de miradas y
respuestas a retos que son comunes. Por otro lado, para contribuir a la sostenibilidad, y en
conexion con los ODS, se recomienda la incorporacidon de materiales sostenibles y reciclados en el
aula. En este sentido se trataria no solo de utilizarlos sino de reflexionar en torno a su uso,
consumo y al significado que proporcionan en las creaciones de aula. Para poder integrar las
experiencias personales del alumnado podemos detonar los procesos de aprendizaje partiendo de
situaciones cotidianas y de vivencias compartidas, estableciendo los vinculos pertinentes con los
saberes basicos y las competencias especificas del area. Incorporar referentes de la cultura visual y
audiovisual: imagenes de redes sociales, publicidad, personajes famosos que sean un referente
etc, garantiza la conexion con intereses y con aprendizajes que el alumnado ya posee pero que no
vincula con los aprendizajes del aula. Permite desdibujar el limite entre el centro educativo como
Unico espacio educador y el exterior como fuente de experiencias desvinculadas del centro. Por
otro lado, partir de la cultura local para poco a poco ir incorporando otras formas culturales es una
manera de garantizar el desarrollo de una identidad cultural cada vez mas rica en conexiones y de
valores de tolerancia y respeto. Para contemplar otros contextos educativos que ayuden a dar
sentido al aprendizaje en el lugar de su realizacion, podemos utilizar espacios del centro educativo
mas alld del aula de referencia (patio, pasillos etc) para asi fomentar el sentimiento de pertenencia
en el alumnado, intentando que se sienta parte de un colectivo y reforzar asi su autoestima.
También podemos explorar las posibilidades del contexto mds cercano (barrio, pueblo, ciudad) y
establecer relacion con los agentes culturales del entorno. En este sentido podemos propiciar la
participacién de creadores y creadoras en el centro (mediante programas de residencias artisticas
o invitacion a profesionales vinculados al mundo de la creacién). Contar en los centros educativos
con la figura de un/a coordinador/a cultural, que favorezca la participacion del alumnado del
centro en actividades culturales y artisticas del entorno puede ser una manera de afianzar la
presencia de la cultura y de las propuestas culturales del entorno en los centros. El aula de
Educacion Plastica, Visual y Audiovisual no deberia ser un lugar exclusivamente para “hacer” sino
también para pensar, conectar, relacionar, estudiar, debatir, en definitiva para estimular la reflexion
y el pensamiento critico y divergente. Las propuestas de aula deben ser abiertas, de respuesta
multiple, y no suponer necesariamente la uniformidad de los productos finales, en el caso de que
los haya, para favorecer la inclusién y la heterogeneidad ocasionadas por las diferentes
personalidades, inquietudes, contextos y vivencias del alumnado. Fomentar los procesos de
investigacion en los que se reflexione en torno a las ideas y referentes socioculturales que el
alumnado va adquiriendo es imprescindible para crear propuestas que vayan mas alla de la
manualidad y se conformen como experiencias pedagdgicas significativas. La alfabetizacidn visual
implica educar la mirada, y para ello tenemos que instaurar la pedagogia de la sospecha en
relacién a las imagenes que nos rodean y preguntarnos constantemente acerca de sus posibles
significados. La gestion critica de la busqueda y seleccidn de la informacidén en los procesos de
aprendizaje es fundamental para que el alumnado comprenda que las imagenes que consume
diariamente estdn cargadas de significados y de intencionalidades. El desarrollo del pensamiento



critico y divergente permite enfrentarse a otras situaciones de manera creativa por lo que los
procesos de reflexidn inherentes a la practica artistica en el contexto del aula garantizan
aprendizajes transferibles a otras situaciones en su dia a dia o a otras areas de conocimiento. Las
situaciones de aprendizaje han de incluir necesariamente elementos emocionales por la capacidad
gue tienen para interferir y determinar los procesos de aprendizaje. En ese sentido el cuidado de
los espacios de trabajo, el uso respetuoso de los mismos, de manera que los sientan como
espacios propios puede ayudar a crear experiencias mds conectadas con el alumnado y sus
necesidades afectivas. Se debe garantizar el acceso al aprendizaje del conjunto del alumnado
aplicando los principios del Disefio Universal y la Accesibilidad para el Aprendizaje (DUA-A),
atendiendo las dimensiones fisica, cognitiva, sensorial y emocional. Es recomendable justificar de
manera asertiva las opiniones relativas al trabajo del alumnado, fomentando el refuerzo positivo y
la adecuacion de las apreciaciones a los objetivos de la propuesta y no a valoraciones personales
desvinculadas de esta. El respeto por los tiempos de trabajo y sus distintos ritmos, supone aceptar
la incertidumbre como parte ineludible del aprendizaje. Para ello, los tiempos de trabajo amplios
favorecen el disefio de secuencias didacticas que permiten explorar todas las fases del proceso
creativo y valorar el error como una oportunidad para aprender. Es importante tener en cuenta
gue en la etapa de secundaria la educacion plastica ha de centrarse en el desarrollo de habitos de
percepcidn, de experimentacion y participacion, ademas del desarrollo de destrezas manuales o
técnicas, y por tanto las consideraciones que planteemos no deberian evaluar estas ultimas en
exclusiva. Ademas, debemos emplear un lenguaje inclusivo e igualitario que integre la diversidad
inherente a los grupos con los que trabajamos y facilitar momentos para compartir ideas y
opiniones de manera asertiva. Debemos incentivar habitos de constancia y autoexigencia, y el
placer por la consecucién de objetivos reales. Es importante que el alumnado se vea capaz de
terminar los procesos y tomar consciencia del propio aprendizaje fomentando la reflexién, por lo
gue debemos programar tareas viables, flexibles y adaptadas a sus capacidades. Para fomentar
otras formas de representacion se recomienda la utilizacién de estrategias de pensamiento visual
en la conceptualizacion de contenidos curriculares, asi como en la organizacién y planificacién de
proyectos o registro de evidencias en procesos de aprendizaje. El desarrollo de proyectos artisticos
colectivos (ver CE06) fomenta la participacion y el didlogo implicando al alumnado en procesos de
trabajo que requieren cooperacion. Se debe potenciar la llegada a acuerdos por medios dialogados
fomentando la cultura democratica y el lenguaje oral en la expresion de opiniones,
posicionamientos y emociones, y la recepcién de ideas ajenas. 6. Criterios de evaluacion 6.1.
Competencia especifica 1. Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas
artisticas, contempordneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del patrimonio y
de la cultura visual y audiovisual. 2.2 ESO 3.2ESO C1.1 Buscar informacidn, a través de diferentes
canales y contextos, acerca de propuestas artisticas diversas desarrollando el criterio propio a
partir de su analisis. C1.1 Investigar acerca de diferentes propuestas artisticas, a través de distintos
canales, contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades. C1.2 Examinar propuestas
artisticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y audiovisual, a través de recursos y agentes
culturales del entorno, encontrando elementos de contenido esenciales. C1.2 Identificar
elementos de contenido esenciales y funcionalidades en la apreciacidon y analisis de referentes
artisticos, a través de recursos y agentes culturales del entorno, incluyendo canales y medios
tecnoldgicos. C1.3 Identificar los mensajes de diferentes creaciones artisticas clasificando los
elementos que intervienen en la comunicacién. C1.3 Interpretar los mensajes de diferentes



creaciones artisticas, identificando los elementos que intervienen en la comunicacién y extrayendo
conclusiones para su aplicacion en propuestas creativas propias. C1.4 Apreciar la diversidad de
propuestas en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes contextos geograficos e
histéricos. C1.4 Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y artisticas en
entornos diversos, desarrollando el criterio propio y argumentando en la construccidn de la
opinidn personal. C1.5 Relacionar los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica con
los desafios y retos del presente, apreciando su aportacion a la transformacién social. C1.5
Identificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de la creacién contempordnea,
valorando su contribucidn a la sociedad actual y adoptando un posicionamiento razonado, critico y
constructivo. 6.2. Competencia especifica 2. CE2. Compartir ideas y opiniones usando la
terminologia especifica del area en la comunicacidn de la experiencia de apreciacién y creaciéon
artistica. 2.2 ESO 3.2ESO C2.1 Emplear vocabulario especifico del drea de manera correcta para
valorar la experiencia de apreciacion de diferentes referentes artisticos. C2.1 Valorar de manera
argumentada diferentes obras e imagenes, en la experiencia de apreciacion, utilizando el
vocabulario especifico del area. C2.2 Incorporar terminologia especifica del area en el proceso de
comunicacion oral y escrita de la experiencia de creacién. C2.2 Comunicar, de manera oral y
escrita, la experiencia de creacién elaborando un discurso coherente que describa los procesos de
trabajo utilizando terminologia propia del darea C2.3 Compartir informacion extraida de diversas
C2.3 Argumentar con criterio y respeto en diferentes fuentes de forma contrastada y establecer
discursos y debates con asertividad. momentos de discurso y debate vinculados a la experiencia de
apreciacion y creacion. 6.3. Competencia especifica 3. Comunicar ideas, sentimientos y emociones,
experimentando con los elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la
elaboracion de practicas artisticas y creativas. 2.2 ESO 3.2 ESO C3.1 Experimentar con diversidad de
técnicas y materiales adecuandose a los objetivos planteados en cada una de las propuestas,
incluyendo posibilidades no convencionales. C3.1 Seleccionar las técnicas mas adecuadas en
funcion del objetivo planteado en cada propuesta creativa, incluyendo materiales no
convencionales. C3.2 Emplear las posibilidades comunicativas y expresivas de los formatos y
materiales de la contemporaneidad artistica en la elaboracién de propuestas creativas sencillas.
C3.2 Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las manifestaciones artisticas
contempordaneas con finalidad comunicativa en la elaboracion de propuestas creativas. C3.3 Idear
propuestas artisticas en las que las técnicas y materiales seleccionados estén al servicio del
mensaje que se pretende transmitir. C3.3 Crear propuestas artisticas, relacionando las
potencialidades expresivas de los diferentes elementos que las conforman con la finalidad
comunicativa que se pretende transmitir. C3.4 Demostrar habitos de constancia y autoexigencia
tanto en el proceso como en el resultado final. C3.4 Consolidar habitos de constancia 'y
autoexigencia tanto en el proceso como en el resultado final C3.5 Incorporar los referentes y
elementos de la contemporaneidad artistica como estimulo en propuestas creativas propias. C3.5
Emplear los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica seleccionando los mas
adecuados a la finalidad comunicativa. 6.4. Competencia especifica 4. Seleccionar de manera
responsable y autdnoma recursos digitales aplicados a la percepcion, la investigacion y la creacion
en el desarrollo de propuestas y proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio
en un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente. 2.2 ESO 3.2ESO C4.1
Buscar informacion y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales y audiovisuales, en diferentes
entornos digitales. C4.1 Seleccionar informacion y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales
y audiovisuales, en diferentes entornos digitales. CE4.2. Probar diferentes recursos digitales en la



percepcidn, experimentacidn y creacién de las diferentes propuestas y producciones. CE4.2.
Emplear diferentes recursos digitales para la percepcién, experimentacién y creacién,
seleccionando los mds adecuados para los objetivos de las diferentes propuestas y producciones.
C4.3 Conocer la normativa vigente de proteccidén de datos y autoria, aplicandola de manera
responsable en la crecidn y difusién de contenidos. C4.3 Aplicar buenas conductas para un
consumo digital responsable y sostenible, respetando las licencias de uso y las normas vigentes de
proteccién de datos y autoria. 6.5. Competencia especifica 5. Crear producciones artisticas
colectivas, atendiendo a las diferentes fases del proceso creativo y aplicando los conocimientos
especificos adquiridos. 2.2 ESO 3.2ESO C5.1 Participar activamente en la planificacién de
producciones artisticas multidisciplinares, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del
proyecto y teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva. C5.1 Disefiar producciones artisticas
multidisciplinares, planificando las fases del proceso de trabajo, adecuando las decisiones
adoptadas a los objetivos del proyecto, teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva. C5.2 Crear
producciones artisticas colectivas experimentando con diferentes posibilidades expresivas y
comunicativas, explorando las conexiones con otras materias. C5.2 Analizar el objetivo
comunicativo de las propuestas artisticas colectivas, experimentando con diferentes técnicas,
materiales y formatos y estableciendo conexiones con conocimientos de otras materias. C5.3
Asumir diferentes roles en el proceso de planificacion, creacion y difusion de la produccion artistica
colectiva, con actitud respetuosa e inclusiva. C5.3 Relacionar los roles asumidos durante el proceso
de planificacidn, creacién y difusién de la produccién artistica colectiva, con los diferentes ambitos
de aplicacidon profesional. C5.4 Explicar a la comunidad los procesos de trabajo de manera textual,
grafica y/o audiovisual, aportando valoraciones criticas acerca del proceso y resultado. C5.4
Reflexionar sobre los procesos de trabajo, utilizando registros textuales, graficos y/o audiovisuales,
evaluando cada fase, proponiendo mejoras y exponiendo las conclusiones a la comunidad. C5.5
Difundir las producciones artisticas colectivas realizadas utilizando diferentes medios y canales.
C5.5 Planificar la promocidn de las producciones artisticas colectivas realizadas, explorando y
evaluando diferentes vias de difusién.
A. Patrimonio artistico y cultural

* Los géneros artisticos.

e Manifestaciones culturales y artisticas mds importantes, incluidas las contemporaneas y las
pertenecientes al patrimonio local: sus aspectos formales y su relacion con el contexto histérico.

¢ Las formas geométricas en el arte y en el entorno. Patrimonio arquitectdnico.
B. Elementos formales de la imagen y del lenguaje visual. La expresién grafica

e El lenguaje visual como forma de comunicacién.

* Elementos basicos del lenguaje visual: el punto, la linea y el plano. Posibilidades expresivas y
comunicativas.

* Elementos visuales, conceptos y posibilidades expresivas: forma, color y textura.

e La percepcion visual. Introduccién a los principios perceptivos, elementos y factores.

* La composicion. Conceptos de equilibrio, proporcién y ritmo aplicados a la organizacion de
formas en el plano y en el espacio.
C. Expresion artistica y grafico-plastica: técnicas y procedimientos

e El proceso creativo a través de operaciones plasticas: reproducir, aislar, transformar y asociar.

 Factores y etapas del proceso creativo: eleccion de materiales y técnicas, realizacion de
bocetos.

e Introduccion a la geometria plana y trazados geométricos bdasicos.



e Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en dos dimensiones. Técnicas secas y humedas.
Su uso en el arte y sus caracteristicas expresivas.

e Técnicas basicas de expresion grafico-plastica en tres dimensiones. Su uso en el arte y sus
caracteristicas expresivas.
D. Imagen y comunicacion visual y audiovisual

e El lenguaje y la comunicacién visual. Finalidades: informativa, comunicativa, expresiva y
estética. Contextos y funciones.

* Imagenes visuales y audiovisuales: lectura y andlisis.

* Imagen fija y en movimiento, origen y evolucién. Introduccidn a las diferentes caracteristicas
del cémic, la fotografia, el cine, la animacién y los formatos digitales.

» Técnicas bdasicas para la realizacién de producciones audiovisuales sencillas, de forma
individual o en grupo. Experimentacidn en entornos virtuales de aprendizaje.

5. La secuencia de actividades.

La secuencia de actividades que se llevan a cabo en Educacion Plastica y Visual, de segundo a
cuarto de la ESO y en Dibujo Técnico de Bachillerato, se organizan en base al siguiente modelo :

- Seleccionar una imagen, a partir de un tema, que pueda ser contextualizada por el alumno.
- Pensar en la produccién final que llevardn a cabo los alumnos.

- Escribir el borrador de planificacion de la secuencia.

- periodo de cuatro a seis sesiones para que el alumnado lleve a cabo sus producciones.

6. La organizacion de los espacios de aprendizaje y los agrupamientos.

El Departamento de Dibujo cuenta con un taller especifico destinado a la ensefianza de las Artes
Plasticas y el Dibujo Técnico. En 22 y 32 de ESO, el alumnado alcanza una ratio de 30 alumnos por
clase, el numero de alumnos desciende a la mitad en 42 de ESO y Bachillerato.

La organizacién del espacio de aprendizaje se articula en funcién de las necesidades del alumnado
de la ESO Y Bachillerato. Se utiliza como un taller de dibujo y pintura para realizar producciones
individuales y en grupo, asi como aula de Dibujo Técnico.

La organizacién del espacio de aprendizaje es un factor esencial a la hora de poner en practica
distintos métodos pedagdgicos en clase. Sin embargo, la disposicidn del aula expositiva, en la que
todos alumnos estan sentados y aislados en su pupitre mirando a la pizarra, sigue siendo la norma
en la ensefianza espafiola. Aln son pocos los profesores y escuelas que se atreven a romper con
esta distribucién del espacio. Expertos como Maria Acaso, que aboga por la revolucion educativa,
ya reivindican aulas mds amables, comodas y flexibles; y profesores como César Bona, reinventan
las aulas para dar respuesta a sus métodos pedagdgicos. Otros ejemplos de espacios de ensefianza
innovadores son las escuelas Vittra, en Suecia, o el Colegio Claver, de Jesuitas, en Lérida. Hemos
determinado cinco maneras de organizar el aula para ajustar el espacio a las necesidades de
aprendizaje de nuestros alumnos.



CLAVES A LA HORA DE REDISENAR EL AULA:

1. Ajustar la distribucion del espacio a las necesidades de aprendizaje. La distribucidn de las mesas
y de los espacios comunes debe responder a las actividades que se van a desarrollar en el aula, a la
diversidad de los alumnos y a las funciones que queremos que se desarrollen en cada area. Asi, la
disposicion de las mesas sera distinta si se va a trabajar por proyectos, se quiere plantear un
debate o se va a resolver un problema.

2. Crear espacios interactivos. Es decir, espacios que fomenten el aprendizaje colaborativo y la
interaccién entre alumnos. Donde los estudiantes puedan reflexionar, debatir, aprender
apoyandose entre ellos, y enriquecerse de esta socializacion.

3. Potenciar el valor del aula como espacio diddactico. El aula tiene que ser un espacio que ensefia.
Debe facilitar la presentacion y exposicion de trabajos, fomentar que los alumnos compartany
difundan sus ideas de distintas maneras (visual, oral, escrita...), invitar a que manipulen distintos
objetos de aprendizaje de manera auténoma (libros, microscopio, inventos o proyectos...) y
posibilitar que tengan contacto con la naturaleza, mediante el cuidado de plantas o animales en el
aula.

4. Crear un espacio comodo y agradable, de todos y para todos. El aula tiene que ser un espacio
acogedor e inclusivo, del que todos los alumnos se sientan participes y creadores. Debe ser un
espacio vivo y en construccion, que facilite la atencion a la diversidad, estimule la creatividad y
potencie las multiples inteligencias y habilidades de los alumnos.

5. Favorecer el uso de las TIC. El aula debe estar preparada y adaptada para el uso de las TIC, de
modo que los alumnos puedan desarrollar facilmente la competencia digital y llevar a cabo tareas
como la busqueda de informacion en la red, la visualizacién de videos y recursos interactivos, la
elaboracion de materiales digitales o la presentacién de trabajos mediante diapositivas y otras
herramientas 2.0.

MANERAS DE DISPONER EL ESPACIO DEL AULA:

Existen muchas maneras de organizar el espacio del aula, tantas como la creatividad del docente y
las necesidades de los alumnos exijan. Destacamos cinco para Primaria y Secundaria:

1. En filas horizontales. Esta alternativa es util si el profesor quiere mantener la atencién de los
alumnos durante una explicacidn o en una ronda de preguntas y respuestas, por ejemplo. Estimula
la concentracidn de los alumnos y deja margen a cierta interactividad entre compafieros, pero no
es adecuada si lo que se quiere es fomentar el aprendizaje colaborativo.

2. En forma de circulo o de U. Esta disposicidn permite que todos los alumnos estén situados en
primera fila y puedan ver bien tanto al docente como al resto de sus compafieros. Es muy
recomendable para realizar puestas en comun y debates en el aula, a la vez que permite que los
estudiantes trabajen de manera independiente en sus pupitres.

3. En grupos de cuatro o por parejas. Esta disposicion es la mas adecuada para trabajar por
proyectos o de manera colaborativa, ya que facilita que los alumnos se comuniquen, intercambien
ideas y compartan materiales. Ademas, fomenta la interaccidn social entre estudiantes. También
puede servir para trabajar las inteligencias multiples, encargando a cada grupo funciones distintas,
por ejemplo. En esta pagina puedes consultar distintas maneras de organizar los grupos en clase.



4. En bloque. Este tipo de disposicidn, en la que los alumnos se sitian muy juntos, es conveniente
cuando el profesor desea que estén atentos a una proyeccién, una demostraciéon o un
experimento. Se recomienda con cardcter temporal ya que, si no, puede dar lugar a problemas de
disciplina.

En forma de pasillo. Esta distribucion sitia a los alumnos en dos hileras de pupitres enfrentadas, y
un corredor entre ellas. El docente puede dirigir sus explicaciones a lo largo del pasillo, pero
también invitar a la participacién, y moderar debates o plantear juegos entre los dos equipos
formados por las filas.

7. La distribucion del tiempo.

Al margen de la metodologia utilizada, la forma de dar clase, el tipo de alumnos que integran el
aula, el nivel educativo o la materia impartida. la organizacion del tiempo resulta fundamental
para conseguir un aprendizaje eficaz y lograr los objetivos perseguidos. En ocasiones, la rapidez
del dia a dia en el aula y las exigencias del curriculo no dejan espacio para la reflexién nila
preparacion, lo que en ultimo término acaba empeorando los resultados y ralentizando el avance
de los alumnos. Es por ello que, en el Departamento de Dibujo, hemos establecido unas estrategias
para aprovechar el tiempo de clase:

1.1. Establecer objetivos, metas y tiempos. Se debe trazar un plan de trabajo en el aulay enla
programacion, evitando limitarnos a avanzar en el temario y en las asignaturas que impartimos lo
mas rapido posible. Para ello, hay que seleccionar cuales son los objetivos y metas a corto, medioy
largo plazo y establecer cdmo vamos a alcanzarlos y un tiempo para lograrlo. De este modo
tendremos siempre claro qué queremos conseguir y, en consecuencia, podremos desarrollar las
estrategias necesarias para llevarlo a cabo.

2.2. Decidir primero las metodologias y formas de trabajo. La organizacion del tiempo en clase
dependerd no solo de lo que queremos lograr sino también de la forma de trabajar. El
planteamiento de una sesion varia si se va a aplicar la pedagogia inversa o flipped classroom, el

trabajo por proyectos o el aprendizaje cooperativo, o si vamos a desarrollar una explicacién

magistral tradicional. Hay que tener la metodologia siempre presente para programar los tiempos
en el aula y sacarles el maximo partido.

3.3. Dar prioridad a lo mds importante. Es el consejo mas sencillo pero en ocasiones nos
olvidamos de él. Lo mds importante es lo esencial: lo que nuestros alumnos tienen que dominar de
un tema o materia, esa actividad que queremos realizar a toda costa para que aprendan de forma
activa y practica o esa destreza que deseamos trabajar con los estudiantes. Lo importante no debe
confundirse con lo urgente, y tampoco es lo mas dificil ni lo mas facil. No es necesario que cubrir
cada minima parte del temario ni hacerlo tal cual estd planteado en el libro o los materiales; hay
gue pararse a pensar y decidir qué es lo fundamental que queremos transmitir.

4.4. Solucionar cuanto antes dudas y errores. Entre las prioridades esenciales en el aula debe
estar siempre la de evitar que los alumnos se queden con dudas o afiancen conocimientos
erroneos. Con ello evitaremos que el problema se arrastre y contribuya a ralentizar las clases mas
adelante. Por eso, hay que establecer un tiempo para resolver aquello que los estudiantes no han
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entendido o no han sabido resolver por si mismos. No es necesario que sea el profesor quien lo
solucione; de hecho, es recomendable que animemos a otros estudiantes a que den la respuesta o
aporten su experiencia, o también podemos tratar de averiguarlo investigando y buscando
informacidn. Asi les enseflaremos a aprender a aprender y detectaremos, ademas, si existen
problemas de comprension generalizados o dificultades en algunos alumnos.

5.5. Hacer participes a los alumnos de la organizacién de la clase. La implicacidn de los
estudiantes en el plan de clase es importante para que se desarrolle de forma mas fluida y
conforme a los objetivos. Se debe contar cémo funcionara la sesién, avisar del tiempo que tienen
para terminar una tarea y anunciar el siguiente paso o actividad antes de comenzar con ella. De
este modo les estaremos mostrando las ventajas de una buena organizacion y les
acostumbraremos a un orden que interiorizaran, convertiran en rutina y, en muchos casos,
aplicaran sin necesidad de que se lo recuerdemos constantemente.

6.6. Permitir cierta flexibilidad.Aun teniendo en cuenta todos los consejos anteriores, siempre hay
excepciones y momentos en los que podemos y debemos romper la estructura y las reglas
autoimpuestas. El horario y la organizacién son una referencia importante para el profesor y es
fundamental que existan, pero no tienen por qué ser inamovibles ni presentarse como obligatorios
y fijos para el alumnado. Podemos redistribuir el tiempo segun las necesidades de los estudiantes
en cierto momento, para atender a la diversidad del aula o dependiendo del tema que vayamos a
tratar, cuando detectemos que es necesario. Es necesario escuchar a los alumnos, prestar atencion
a sus reacciones y a su forma de afrontar la leccién o las actividades, y redirigir la clase en
consecuencia.

8. La seleccion y organizacién de los materiales.

La seleccidn de los materiales utilizados se lleva a cabo en funciéon de las necesidades de las
disciplinas que se imparten.

Las técnicas incluyen todos los procedimientos o formas de utilizar los materiales y su vez estos
materiales son las herramientas con las que los alumnos pueden hacer dibujos, pintar, realizar
técnicas de impresion o esculpir.

Existen muchas herramientas que se utilizan para la educacién plastica y visual, estas son las
seleccionadas para este curso 2023/ 24:

Las herramienta