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1. INTRODUCCION

1.1. Justificacion de la programacion
La tecnologia, como area de actividad del ser humano, trata de resolver problemas y necesidades
individuales y colectivas, mediante la invencion, fabricacion y uso de objetos, maquinas, servicios y
sistemas técnicos. Para ello emplea los recursos de la sociedad en la que esta inmersa.

La aceleracidon producida en el desarrollo tecnoldgico durante el siglo XX justifica la necesidad
formativa en este campo. La ciudadana y el ciudadano precisan de conocimientos suficientes para ser
un agente activo en este proceso, ya sea como consumidor de los recursos que la tecnologia pone en
sus manos o como productor de innovaciones.

Este curriculo pretende definir esos conocimientos y las lineas metodoldgicas que orientan su
didactica.

En concreto, la materia de Tecnologia en la Educacidn Secundaria Obligatoria trata de fomentar el
aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas que permitan tanto la comprension de los
objetos técnicos como su utilizacidn. Pretende, también, que el alumnado use las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacidn como herramientas en este proceso y no como fin en si mismas.
Asimismo, se plantea desarrollar la capacitacidon necesaria para fomentar el espiritu innovador en la
busqueda de soluciones a problemas existentes. Por tanto, podemos entender que la materia de
Tecnologia se articula en torno al binomio formado por conocimiento y accién, ambos con un peso
especifico equivalente. Una continua manipulacién de materiales sin los conocimientos técnicos
necesarios nos puede conducir al mero activismo y, del mismo modo, un proceso de ensefianza-
aprendizaje puramente académico, carente de experimentacién, manipulacién y construccién, puede
derivar en un enciclopedismo tecnoldgico inutil.

Teniendo en cuenta estos postulados, se plantea la necesidad de una actividad metodoldgica
apoyada en tres principios. Por un lado, se hace imprescindible la adquisicion de los conocimientos
técnicos y cientificos necesarios para comprender y desarrollar la actividad tecnolégica. En segundo
lugar, estos conocimientos adquieren su razén de ser si se aplican al andlisis de los objetos
tecnolégicos existentes y a su posible manipulacién y transformacion, sin olvidar que éste ha de
trascender el propio objeto e integrarlo en el ambito social y cultural de la época en que se produce.
En tercer lugar, la posibilidad de emular procesos de resoluciéon de problemas a través de una
metodologia de proyectos se convierte en remate del de aprendizaje y adquiere su dimension
completa apoyada en las dos actividades precedentes. Ademas, esta Ultima requiere que el alumnado
trabaje en equipo, y permite que desarrolle las cualidades necesarias para un futuro trabajo
profesional dentro de un grupo.

Para la accion metodoldgica descrita anteriormente, el profesorado, por medio de la programacién
de aula, debera dar forma a los contenidos y objetivos propuestos en el curriculo, aportando soporte
argumental a las acciones correspondientes de analisis y de formulacidén de proyectos.

El Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo basico de la
Educacion Secundaria Obligatoria, aprobado por el Gobierno de Espafia, y publicado en el BOE el 3 de
enero de 2015, estd enmarcado en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la
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Calidad Educativa, que a su vez modifica el articulo 6 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion, para definir el curriculo como la regulacién de los elementos que determinan los procesos
de ensefianza y aprendizaje para cada una de las enseianzas.

De conformidad con el mencionado Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, que determina los
aspectos basicos a partir de los cuales las distintas Administraciones educativas deberan fijar para su
ambito de gestién la configuracién curricular y la ordenacion de las ensefianzas en Educacién
Secundaria Obligatoria, corresponde a la Generalitat de la Comunitat Valenciana regular la
ordenacion y el curriculo en dicha etapa.

El Decreto 87/2015, de 5 de junio, del Consell, establece el curriculo y desarrolla la ordenacion
general de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana. Asi lo hace para todas las
asignaturas (troncales, especificas y de libre configuracion autonémica), y en concreto para la de
Tecnologia.

Durante el curso 2022-2023 la normativa mencionada en los parrafos anteriores solo tiene efecto en
los cursos pares. Por ello, esta programacién aplica a los niveles de 22 ESO, 42 ESO y 22 Bachillerato.

1.2. Contextualizacion
El centro se encuentra situado en Albatera una localidad de 11.000 habitantes de la provincia de
Alicante. Los alumnos ademas de proceder del pueblo, proceden de pedanias vecinas al pueblo. La
mayoria pertenece a familias humildes donde la economia se basa en la agricultura, la venta
ambulante de todo tipo productos, principalmente el calzado y textil.

El centro cuenta con aproximadamente 850 alumnos ya que ademads de la ESO se imparte ciclos
formativos medio y superior en administracién y secretariado.

El perfil del alumno va desde alumnos espafioles en su mayoria, alumnos de otras nacionalidades
como marroquies, sudamericanos, orientales, ingleses, etc.

El contexto socio-econdmico estd basado en la agricultura y el de las ventas de todo tipo de ropa,
calzado, productos alimentacion, etc. Las familias de los alumnos estan implicadas en el rendimiento
académico y educacional de los alumnos, gracias a lo cual el trabajo en el aula es satisfactorio y
bueno.

El centro se encuentra en un area lingliisticamente castellana, donde muchos de ellos proceden de
familias murcianas y del interior del pais.

2. OBJETIVOS DE LA ETAPA VINCULADOS A LA MATERIA DE
TECNOLOGIA

Se establecen unos objetivos generales de etapa, punto de partida de esta programacion, que vienen
definidos en el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo
basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato. Algunos de estos objetivos han sido
vinculados con la materia de Tecnologia.
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2.1. Objetivos Tecnologia ESO
a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los demas,
practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el
didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de oportunidades entre mujeres y
hombres, como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la
ciudadania democriatica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como
condicidon necesaria para una realizacién eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de
desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos.
Rechazar la discriminacidn de las personas por razén de sexo o por cualquier otra condicién o
circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacion entre
hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia contra la mujer. La materia de
Tecnologia contribuye eliminando cualquier conducta sexista, por ejemplo proponiendo grupos
mixtos en la realizacion de actividades practicas.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los @mbitos de la personalidad y en sus relaciones
con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos
sexistas y resolver pacificamente los conflictos. Actuar con actitud de respeto, cooperacion,
tolerancia y solidaridad en todas las actividades de la materia.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparaciéon basica en el campo de las
tecnologias, especialmente las de la informacién y la comunicacion. Se trata de forma transversal en
la materia de Tecnologia, en todas las actividades que requieren el uso de ordenadores, como por
ejemplo en la utilizaciéon de programas de simulacion de circuitos eléctricos.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos
campos del conocimiento y de la experiencia. Se trabaja en la resolucion de proyectos de gran
envergadura que integran distintos bloques de contenidos.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico,
la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir
responsabilidades. Se desarrolla a través de las exposiciones orales realizadas al finalizar cada uno
de los proyectos.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si la
hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma, textos y mensajes complejos, e iniciarse
en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. La materia de Tecnologia trabaja la lectura
y comprension de textos con contenidos cientificos, tanto en valenciano como en castellano, de
forma continuada, por ejemplo, en la interpretacidn de catdlogos de fabricantes de componentes
electronicos.

i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
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j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los demas,
asi como el patrimonio artistico y cultural. En Tecnologia se hace especial hincapié en el patrimonio
tecnoldgico de nuestra comunidad.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del
deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimensién humana de la
sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud,
el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora. La materia de Tecnologia busca conocer y valorar el impacto medioambiental de la
generacion, transporte, distribucion y uso de la energia, fomentando una mayor eficiencia y ahorro
energético.

I) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas,
utilizando diversos medios de expresidn y representacion. Este objetivo se desarrolla en la materia
en la utilizacidn de técnicas de expresion grafica para representar y transmitir ideas tecnolégicas y
representar objetos y sistemas técnicos.

2.2, Objetivos Tecnologia Industrial Bachillerato
a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia civica
responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafola asi como por los derechos
humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccidén de una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable vy
auténoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos personales,
familiares y sociales.

c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres, analizar y
valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en particular la violencia
contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminaciéon de las personas por cualquier
condicidn o circunstancia personal o social, con atencién especial a las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz
aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresién oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua
cooficial de su Comunidad Auténoma.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mds lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contempordneo, sus antecedentes
histdricos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma solidaria en el desarrollo y
mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las habilidades
basicas propias de la modalidad elegida.
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j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los métodos
cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribuciéon de la ciencia y la tecnologia en el
cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en
equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

I) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencién en el ambito de la seguridad vial.

3. COMPETENCIAS CLAVE

3.1. Contribucion de la Tecnologia a las competencias clave
Esta materia contribuye a la adquisicidon de la competencia en el conocimiento y la interaccién con el
medio fisico mediante la adquisicidn de los conocimientos necesarios para la comprension y el
desarrollo de la actividad tecnoldgica, el andlisis de objetos y sistemas tecnoldgicos, y las destrezas
gue permitan su manipulacién y transformacion.

La contribucion a la Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor se articula especialmente en la
posibilidad de emular procesos de resolucién de problemas a través de una metodologia de
proyectos. Esta metodologia precisa que el alumnado se enfrente a estos problemas en forma
auténoma y creativa, y la necesidad de diversas estrategias de organizacion interpersonal ofrece
numerosas oportunidades para desarrollar cualidades personales, tanto individuales como en el trato
social.

La materia contribuye especificamente en el Competencia digital mediante varios bloques
especificos de contenidos. Es imprescindible su empleo no como fin en si mismas, sino como
herramienta del proceso de aprendizaje.

La contribucién a la adquisiciéon de la Competencias sociales y civicas, se articula en torno a los
procesos de resolucidn técnica de problemas, dotdndose de habilidades y estrategias socio-cognitivas
como las comunicativas, el autocontrol, y las habilidades de resolucién de problemas y conflictos. Un
bloque especifico trata de entender los aspectos sociales del fenémeno tecnoldgico, y, por tanto,
favorece el conocimiento de la organizacion y funcionamiento de las sociedades.

La competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia se trata a través del
analisis de los objetos tecnolégicos existentes y la emulacion de procesos de resolucion de problemas
permiten el uso instrumental y contextualizado de herramientas matemadticas, ademas de los
contenidos especificos como son la medicidn y el calculo de magnitudes basicas, el uso de escalas, la
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lectura e interpretaciéon de graficos y la resolucién de problemas basados en la aplicacién de
expresiones matematicas.

La competencia en comunicacion lingliistica es una contribucion que se realiza a través de los
procesos de adquisicién de vocabulario, busqueda, analisis y comunicacién de informacién propios de
cualquier materia. La contribucidn especifica radica en la elaboracion de los documentos propios del
proyecto técnico.

A la adquisicion de la competencia para aprender a aprender se contribuye mediante una
metodologia especifica de la materia que incorpora el andlisis de los objetos y la emulacién de
procesos de resolucién de problemas como estrategias cognitivas.

De manera mas concreta, la contribucién de las competencias clave en el drea de tecnologia queda
como sigue:

Competencia en comunicacion lingiiistica (CCLI)

Analizar y describir objetos que requieran la utilizacion e interpretacidon de términos técnicos con el
fin de incrementar el vocabulario.

Leer y analizar diferentes tipos de textos como fuente de informacion.

Analizar y describir los diferentes elementos que constituyen un ordenador y un sistema operativo
con el fin de incrementar el vocabulario.

Leer y analizar diferentes tipos de textos relacionados con el ambito de la informdtica y los
ordenadores.

Redactar y corregir textos desde los puntos de vista ortogréfico y gramatical en un procesador de
texto.

Utilizar Internet como fuente de informacidn en la que se pueden encontrar textos de muy diversas
tematicas y géneros: diarios online, monografias, tutoriales...

Hacer uso de la aplicacidn de un programa de correo electrénico como medio de comunicacion.
Competencia matemadtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia (CMCT)

Trabajar con los sistemas de unidades y realizar calculos para transformar unidades de un sistema a
otro.

Realizar calculos para cuantificar las propiedades de la madera.
Realizar calculos con la calculadora que viene preinstalada con el sistema operativo.

Utilizar de manera adecuada parametros métricos asociados a la distribucién de texto en una pagina
(margenes, centrado...).

Aprovechar las utilidades matematicas que ofrece una aplicacién de hoja de calculo.

Competencia digital (CD)
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Utilizar el ordenador como medio de busqueda de informacién a través de Internet.

Utilizar Internet como medio de busqueda de informacion, y el ordenador como herramienta de
gestidn y elaboracion de documentos que colaboran en el proceso constructivo.

Aplicar las tecnologias de la informacion y la comunicacién en lo que se refiere al procesamiento de
textos, la utilizacién de una aplicacién de hoja de célculo y la elaboracién de documentos en formato
PDF.

Competencias sociales y civicas (CSC)

Comprender y tomar conciencia de la necesidad de utilizar elementos de seguridad para evitar
accidentes innecesarios en el ambito de las actividades tecnoldgicas.

Utilizar correctamente los elementos del entorno de trabajo para estudiar o realizar tareas
relacionadas con el estudio, con el fin de evitar el cansancio y el riesgo de lesiones.

Comprender la dependencia que el ser humano tiene de los bosques como fuente de materiales de
uso técnico.

Comprender la faceta de Internet como medio de comunicacidn social, de opinién y de informacion.

Hacer un uso adecuado de los recursos de Internet para no ofender ni perjudicar los derechos de
otras personas.

Competencia conciencia y expresiones culturales (CEC)

Analizar los objetos de creacidn humana desde los puntos de vista anatémico y estético, y valorar
estos aspectos durante el proceso de disefio y construccidn de objetos.

Comprender que las estructuras como parte de objetos o construcciones tecnolégicas también
pueden responder a criterios estéticos y artisticos.

Tener presentes criterios estéticos en la elaboracién de un documento mediante una aplicacion de
procesamiento de texto.

Identificar y analizar parametros estéticos presentes en los sitios web. Reconocer los efectos
subliminales del color y las tipografias de los sitios web sobre los usuarios.

Competencia aprender a aprender (CAA)

Aprender a utilizar de forma pautada los instrumentos de medida basandose en normas concretas de
uso y en su aplicaciéon para la realizaciéon de mediciones.

Aprender a utilizar de forma pautada los instrumentos de dibujo basandose en normas concretas de
uso y aplicarlo en la realizacién de diferentes tipos de representaciones graficas.

Aprender a utilizar de forma pautada el reciclado de materiales; en concreto, el reciclado de papel.

Aprender a utilizar diferentes herramientas de forma pautada haciendo uso de las caracteristicas
diferenciales de cada una de ellas.
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Aprender a utilizar de forma pautada diferentes herramientas asociadas a la construccion y el
montaje de estructuras, utilizando las caracteristicas diferenciales de cada una de ellas.

Utilizar de manera adecuada las herramientas propias de la electricidad y los instrumentos de medida
habituales en los circuitos eléctricos.

Aprender de manera pautada el uso adecuado de las herramientas informaticas (en concreto un
ordenador personal, sus periféricos y las utilidades basicas del sistema operativo).

Aprender de manera pautada el uso adecuado de un procesador de texto y de una aplicacién de hoja
de calculo.

Aprender de manera pautada el uso adecuado de un navegador de Internet y de una aplicacién de
correo electronico.

Competencia sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)
Participar en actividades grupales que implican la toma de decisiones personales frente a los demas.

Justificar y argumentar el tipo de material a recopilar para proyectos individuales o colectivos, y
decidir la forma de utilizarlo con responsabilidad y sentido critico.

Decidir de manera autdonoma la manera de exponer el trabajo realizado, vy justificar el como vy el
contenido de las tareas realizadas, contribuye a fomentar la autoestima y la valoracién del propio
trabajo.

Ser capaz de imaginar, desarrollar y construir objetos eligiendo las herramientas idéneas de acuerdo
con la tarea y realizarla con creatividad, confianza, responsabilidad y sentido critico.

Alcanzar la autonomia necesaria para analizar un circuito eléctrico sencillo, y poder tomar decisiones
a la hora de repararlo.

Utilizar criterios personales para valorar la informacién obtenida y los recursos utilizados de Internet
para desarrollar proyectos.

4. CONTENIDOS Y SECUENCIACION

4.1. Contenidos y secuenciacion Tecnologia 22 ESO

1* TRIMESTRE

Blogue 1. Resolucidon de problemas tecnoldgicos y comunicacion técnica.

Anilisis tecnoldgico de objetos
Normas de seguridad del aula taller

Disefio de un prototipo que dé solucién a un problema técnico

11
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Seleccion de recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y respeto al

medio ambiente para la resolucidn de problemas tecnolégicos

Elaboracién de la documentacion necesaria, utilizando el software adecuado, para la planificacion de

la construccién de un prototipo
Construccion de prototipos
Evaluacién de prototipos construidos

Croquis y bocetos como elementos de informacién de objetos del entorno doméstico

Propiedades textuales de situacion comunicativa: adecuacidn, coherencia, y cohesion.

Estrategias lingliisticas y no lingliisticas

Respeto en el uso del lenguaje

Conocimiento de estructuras y técnicas de aprendizaje cooperativo
Uso de las TIC para colaborar y comunicarse

22 TRIMESTRE

Blogue 2. Materiales de uso técnico

Materiales de uso técnico: Metales

Obtencidn y clasificacién de los metales

Relacién entre las propiedades y la estructura interna de los metales.
Técnicas de manipulacidn y mecanizado de los metales

Manejo de mdaquinas y herramientas para trabajar con los metales
Normas de seguridad y salud

Estrategias de comprensién oral

Bloque 3. Estructuras y mecanismos

Tipos de mecanismos

Transmisién y transformacion de movimiento
Relacion de transmision

Aplicacién de los mecanismos integrados

3° TRIMESTRE

Bloque 3. Estructuras y mecanismos
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Magnitudes eléctricas: Definicion y elementos de medida
El circuito eléctrico: Ley de Ohm

Simbologia y disefo de circuitos eléctricos

1%, 22y 3° TRIMESTRE

Debido a que solo se dispone de aula de informatica durante una hora semanal, los contenidos
relacionados con el Bloque 4. “Tecnologias de la informacién y la comunicacion” se imparten de
manera continuada durante los tres trimestres.

Blogue 4. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Ofimatica basica y antivirus

Seguridad en lared

Comunidades y aulas virtuales

Estrategias de comprensién lectora

Valoracidn de los aspectos positivos de las TIC para a busqueda y contraste de informacion
Estrategias de filtrado en la bisqueda de informacién

Realizacidn, formateado sencillo e impresiéon de documentos de texto.

Disefio de presentaciones multimedia

Derechos de autor y licencias de publicacién

Estudios y profesiones vinculadas con la materia
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4.2. Contenidos y secuenciacion Tecnologia 42 ESO

1° TRIMESTRE

Blogue 6. Tecnologia y sociedad

El desarrollo tecnoldgico a lo largo de la historia

Andlisis de la evolucion de los objetos técnicos y tecnolégicos e importancia de la normalizacidn en el
desarrollo de productos industriales

Aprovechamiento de materias primas y recursos naturales
Adquisicion de habitos que potencien el desarrollo sostenible
Estrategias de comprension lectora

Estrategias de comprensidn escrita

Estrategias de comprensién oral

Estrategias linglisticas y no lingliisticas

Aplicacién de normas de correccion gramaticales

Respeto en el uso del lenguaje

Autoconocimiento y sentido critico

Planificacién de textos orales

Blogue 2. Instalaciones en la vivienda

Instalaciones esenciales: Instalacidon eléctrica, instalacion de agua sanitaria e instalacién de
saneamiento

Otras instalaciones: Calefaccién, gas, aire acondicionado y domética
Software especifico de representacién de instalaciones doméstica
Criterios y medidas de ahorro energético en una vivienda
Estrategias de planificacién, organizacion y gestion

Conocimientos de estructuras y técnicas de aprendizaje cooperativo
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22 TRIMESTRE

Blogue 3. Electronica

Electrénica analdgica: Componentes basicos y simbologia

Andlisis y montaje de circuitos elementales

Circuitos impresos

Electronica digital: Componentes bdsicos y simbologia

Resolucién de problemas tecnolégicos basicos: Puertas Idgicas y algebra de Boole
Uso de simuladores para analizar el comportamiento de los circuitos electrénicos.
Simbologia normalizada

3° TRIMESTRE

Blogue 4. Control y robdtica

Analisis de sistemas automaticos: Funcionamiento, tipos y componentes de control

Robots: Tipos, grados de libertad y caracteristicas técnicas

El ordenador como elemento de programacion y control de sistemas robotizados

Programacion y aplicacion de tarjetas controladoras en la experimentacidn con prototipos disefiados

Blogque 5. Neumdtica e hidrdulica

Sistemas hidraulicos y neumaticos: Ambitos de aplicacién
Instalaciones hidraulicas y neumdticas: Configuracién basica
Circuitos neumaticos basicos

Simulacidn de circuitos neumaticos mediante software
1,22y 3° TRIMESTRE

Debido a que solo se dispone de aula de informatica durante una hora semanal, los contenidos
relacionados con el Bloque 4. “Tecnologias de la informacién y la comunicacidon” se imparten de
manera continuada durante los tres trimestres.

Blogue 1. Tecnologias de la informacion y la comunicacion

Sistemas de intercambio y publicacidn de informacién: seguridad y uso responsable
Comunicacidn alambrica e inaldambrica: elementos, medios de transmisidn y aplicaciones

Conceptos basicos de los lenguajes de programacion
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Elaboracién de programas informaticos

Estrategias de comprensién lectora

Valoracidon de los aspectos positivos de las TIC para la busqueda y contraste de informacién

Estrategias de filtrado en la buisqueda de informacidn

Realizacidn, formateado sencillo e impresion de documentos de texto

Disefio de presentaciones multimedia
Tratamiento de la imagen

Produccion sencilla de audio y video
Herramientas de produccién digital en la web
Derechos de autor y licencias de publicacién

Estudios vinculados con la materia

4.3. Contenidos y secuenciacion
Bachillerato

1* TRIMESTRE

Blogue 2. Principio de mdquinas

M4dquinas: Conceptos previos
Balance energético

Rendimiento

Tecnologia

Industrial

Motores térmicos: Tipologia, estructura, caracteristicas, y ciclos de funcionamiento

I 2¢

Mdquinas frigorificas y bombas de calor: Elementos constituyentes, caracteristicas, tipologia y

transformaciones termodinamicas

Motores eléctricos: Fundamentos de electromagnetismo, tipologia, caracteristicas y parametros

fundamentales
Programas de disefio asistido

Blogque 4. Circuitos y sistemas l6gicos

Circuitos combinacionales
Leyes, postulados y teoremas fundamentales de la ldgica

Métodos de simplificacion
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Simbologia normalizada de operadores ldgicos
Integracion de funciones légicas

Circuitos combinacionales integrados

Simulacién e implementacién de circuitos combinacionales
Circuitos secuenciales

Cronogramas

Biestables

Bloques consecutivos: Registros y contadores

Circuitos secuenciales integrados

Simulacién e implementacién de circuitos secuenciales
22 TRIMESTRE

Blogue 5. Control y programacion de sistemas automdticos

Microprocesadores
Arquitectura basica
Aplicaciones de los microprocesadores: el microcontrolador y el autémata programable

Blogue 3. Sistemas automdticos

Ciclos semiautomaticos y automaticos

Circuitos neumaticos y electroneumaticos: Funcionamiento, disefio y simulacion
Sistema automatico: Control por lazo abierto y lazo cerrado

Funcionamiento, disefio y simulacidn de sistemas automaticos

Elementos de mando, control y potencia

3° TRIMESTRE

Blogue 1. Materiales

Caracteristicas de los materiales
Factores técnicos y estructura interna
Propiedades de los materiales

Ensayos para la determinacion de las propiedades de los materiales
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Investigacion de nuevos materiales mediante la utilizacion de las TIC
Uso y desarrollo de materiales
1%, 22y 3° TRIMESTRE

Los elementos transversales de la asignatura se tratan de manera continuada durante los tres
trimestres.

Blogue 6.- Elementos transversales de la asignatura

Estrategias de compresidn oral.

Propiedades textuales de la situacién comunicativa.

Respeto en el uso del lenguaje.

Estrategias linglisticas y no linglisticas.

Terminologia conceptual.

Estrategias de comprensién lectora.

Estrategias de expresidn escrita.

Aplicacién de las normas ortogréficas y gramaticales.

Estrategias de busqueda, seleccidn, sintesis y presentacién de la informacién.

Bibliografia.

5. CRITERIOS DE EVALUACION

Principios generales y estrategias de evaluacion

La normativa vigente sefiala que la evaluacidon de los procesos de aprendizaje del alumnado de
Educacion Secundaria Obligatoria serd continua, formativa e integradora:

Continua, para garantizar la adquisicion de las competencias imprescindibles, estableciendo
refuerzos en cualquier momento del curso cuando el progreso de un alumno o alumna no sea el
adecuado.

Formativa, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje durante un periodo o curso de manera
que el profesorado pueda adecuar las estrategias de ensefianza y las actividades didacticas con el fin
de mejorar el aprendizaje de cada alumno.

Integradora, para la consecucion de los objetivos y competencias correspondientes, teniendo en
cuenta todas las asignaturas, sin impedir la realizacion de la evaluacion manera diferenciada: la
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evaluacién de cada asignatura se realiza teniendo en cuenta los criterios de evaluacién y los
estdndares de aprendizaje evaluables de cada una de ellas.

Ademas, la LOMCE manifiesta que se realizaran evaluaciones externas de fin de etapa con caracter
formativo y de diagndstico, siendo estas homologables a las que se realizan en el dmbito
internacional (en especial a las de la OCDE) y centradas en el nivel de adquisicion de las
competencias.

Estas se definen como capacidades para aplicar de forma integrada los contenidos propios de cada
ensefianza y etapa educativa, con el fin de lograr la realizacién adecuada de actividades y la
resolucién eficaz de problemas complejos.

Junto con las competencias, se establecen otros elementos del curriculo fundamentales para la
evaluacién. Se trata de los siguientes:

Los criterios de evaluacion son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en conocimientos
como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada asignatura.

Los estandares son las especificaciones de los criterios de evaluacién que permiten definir los
resultados de aprendizaje, y que concretan lo que el estudiante debe saber, comprender y saber
hacer en cada asignatura; deben ser observables, medibles y evaluables, y permitir graduar el
rendimiento o logro alcanzado. Su disefio debe contribuir a facilitar la construccion de pruebas
estandarizadas y comparables.

Los referentes para la comprobacion del grado de adquisicion de las competencias y el logro de los
objetivos de la etapa en las evaluaciones continua y final de la materia serdn los criterios de
evaluacién e indicadores de logro. A continuacion se muestran los criterios de evaluacion
establecidos para cada curso.

5.1. Criterios de evaluacion Tecnologia 22 ESO y relacion con
competencias

Bloque 1. Resolucion de problemas tecnoldgicos y comunicacidn técnica.

BL1.1. Analizar la influencia de objetos técnicos tanto para

conocer su utilidad como su impacto social.

BL1.2. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como
elementos de informacidn gréfica de objetos del entorno
domeéstico.

BL1.3. Representar las partes integrantes de un prototipo,
mediante vistas (aplicando criterios de normalizacion), para
complementar la documentacién del proyecto técnico.

BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito
personal, académico, social o profesional aplicando las

19




I.E.S. Antonio Serna Serna Departamento de Tecnologia

Curso 22/23

estrategias lingliisticas y no linglisticas del nivel educativo
propias de la interaccién oral utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo diversos roles con eficacia vy
responsabilidad, apoyar a compafieros y comparieras
demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones y
utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del
proyecto, con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente, elaborando la documentacion necesaria
mediante el software adecuado.

BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para
emprender y proponer acciones siendo consciente se sus
fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante
su desarrollo y actuar con flexibilidad buscando soluciones
alternativas.

BL1.8. Construir un proyecto tecnoldgico, siguiendo la
planificacion previa realizada teniendo en cuenta las
condiciones del entorno de trabajo, colaborar y comunicarse
para alcanzar el objetivo, utilizando diversas herramientas
como las TIC o entornos virtuales de aprendizaje, aplicar
buenas formas de conducta en la comunicacion y prevenir,
denunciar y proteger a otros de las malas practicas.

BL1.9. Evaluar el proyecto construido para verificar el
funcionamiento del prototipo y el cumplimiento de las
especificaciones y las condiciones iniciales.

BL1.10. Escribir la memoria técnica del proyecto realizado en
diversos formatos digitales, cuidando sus aspectos formales,
utilizando la terminologia conceptual correspondiente vy
aplicando las normas de correccion ortografica y gramatical,
y ajustados a cada situacién comunicativa, para transmitir sus
conocimientos, de forma organizada y no discriminatoria.

BL1.11. Comunicar oralmente el contenido de la memoria
técnica previamente planificado, aplicando la terminologia
conceptual correspondiente, las normas de la prosodia y la
correccion gramatical, y ajustados a las propiedades
textuales de cada tipo y situacion comunicativa, para
transmitir de forma organizada los resultados obtenidos en el
proyecto realizado, con un lenguaje no discriminatorio.
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Bloque 2. Materiales de uso técnico.
CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC
BL2.1. Analizar los métodos de obtencién y las propiedades

de los metales utilizados en la fabricacién de proyectos
tecnoldgicos.

BL2.2. Interpretar textos orales procedentes de fuentes
diversas, utilizando las estrategias de comprension oral, para
obtener informacion y aplicarla en la reflexion sobre el
contenido, la aplicacion de sus conocimientos y la realizacion
de tareas de aprendizaje.

BL2.3. Describir la estructura interna de diferentes materiales
técnicos, asi como las alteraciones a las que pueden ser
sometidos, para mejorar sus propiedades teniendo en cuenta
el uso al que van destinados

BL2.4. Manipular y mecanizar metales considerando sus
propiedades para utilizar las herramientas adecuadas
aplicando las correspondientes normas de seguridad y salud.

Bloque 3. Estructuras y mecanismos.

CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA

BL3.1. Describir los distintos mecanismos responsables de
transformar y transmitir los movimientos, explicando la
funcién de los elementos que lo configuran y calculando en
su caso, la relaciéon de trasmision para entender el
funcionamiento en objetos de los que forman parte.

BL3.2. Manipular operadores mecanicos de una estructura,
haciendo uso de simbologia normalizada, con el fin de
integrarlos en la construccidn de prototipos.

BL3.3. Determinar las magnitudes eléctricas, simbologia y
software especificos, para aplicarlos tanto al disefio como al
montaje de circuitos.
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Bloque 4. Tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

BL4.1. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes,
tales como comunidades y aulas virtuales, a partir de una
estrategia de filtrado y de forma contrastada, organizando la
informacion mediante procedimientos de sintesis o
presentacién de los contenidos, registrdndola en papel o
almacenéndola digitalmente para obtener textos del ambito
académico o profesional, bajo entornos seguros de
intercambios de informacion.

CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL4.2. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener informacion y aplicarla en
la reflexion sobre los contenidos, la ampliacion de sus
conocimientos y la realizacion de tareas.

BL4.3. Crear y editar contenidos digitales como documentos
de texto o presentaciones multimedia con sentido estético
utilizando aplicaciones informaticas de escritorio para
exponer un objeto tecnoldgico, conociendo cdmo aplicar los
diferentes tipos de licencias.

BL4.4. Investigar los estudios y profesiones vinculados con la
materia, mediante el uso del las TIC, e identificar los
conocimientos, habilidades y competencias que demanda el
mercado laboral, para relacionarlas con sus fortalezas y
preferencias.

5.2. Criterios de evaluacion
competencias

Tecnologia 42 ESO y relacion con

Bloque 1. Resolucion de problemas tecnoldgicos y comunicacién técnica.

BL1.1. Analizar objetos técnicos desde el punto de vista de su

utilidad como de su impacto social con el objetivo de
proponer posibles mejoras.

Colaborar y comunicarse para alcanzar el objetivo, utilizando
diversas herramientas como las TIC o entornos virtuales de
aprendizaje. Aplicar buenas formas de conducta en la
comunicacion y prevenir, denunciar y proteger a otros de las
malas practicas.

BL1.2. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como
elementos de informacidn gréfica de objetos del entorno
industrial.
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BL1.3. Representar, utilizando programas de disefio asistido
por ordenador, las partes integrantes de un prototipo,
mediante vistas y perspectivas (aplicando criterios de
normalizacién), para complementar la documentacion del
proyecto técnico.

BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito
personal, académico, social o profesional aplicando las
estrategias lingliisticas y no linglisticas del nivel educativo
propias de la interaccién oral utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas
comunes asumiendo diversos roles con eficacia y
responsabilidad, apoyar a compafieros y comparieras
demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones y
utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y

discrepancias.

BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del
proyecto, con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente, elaborando la documentacion necesaria
mediante el software adecuado.

BL1.7 Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para
emprender y proponer acciones siendo consciente se sus
fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante
su desarrollo y actuar con flexibilidad buscando soluciones
alternativas.

BL1.8. Construir un proyecto tecnoldgico, siguiendo la
planificacion previa realizada teniendo en cuenta las
condiciones del entorno de trabajo.

BL1.9. Evaluar el proyecto construido, verificando el
funcionamiento del prototipo y el cumplimiento de las
especificaciones y las condiciones iniciales.

BL1.10. Escribir la memoria técnica del proyecto realizado en
diversos formatos digitales, cuidando sus aspectos formales,
utilizando la terminologia conceptual correspondiente vy
aplicando las normas de correccion ortografica y gramatical y
ajustados a cada situaciéon comunicativa, para transmitir sus
conocimientos, de forma organizada y no discriminatoria.

BL1.11. Comunicar oralmente el contenido de la memoria
técnica previamente planificado, aplicando la terminologia
conceptual correspondiente, las normas de la prosodia y la
correccion gramatical y ajustados a las propiedades textuales
de cada tipo y situacion comunicativa, para transmitir de
forma organizada los resultados obtenidos en el proyecto
realizado, con un lenguaje no discriminatorio.
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Bloque 2. Materiales de uso técnico.
CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC |IE CEC

BL2.1. Analizar los métodos de obtencién y las propiedades
de los plasticos utilizados en la fabricacion de proyectos
tecnoldgicos.

BL2.2. Interpretar textos orales procedentes de fuentes
diversas, utilizando las estrategias de comprension oral, para
obtener informacion y aplicarla en la reflexion sobre el
contenido, la aplicacion de sus conocimientos y la realizacion
de tareas de aprendizaje.

BL2.3. Describir la estructura interna de diferentes materiales
técnicos, asi como las alteraciones a las que pueden ser
sometidos, para mejorar sus propiedades teniendo en cuenta
el uso al que van destinados.

BL2.4. Manipular y mecanizar plasticos considerando sus
propiedades para utilizar las herramientas adecuadas
aplicando las correspondientes normas de seguridad y salud.

Bloque 3. Estructuras y mecanismos.

CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL3.1. Manipular operadores mecanicos de una estructura y
simular su comportamiento, haciendo uso de simbologia
normalizada, con el fin de integrarlos en la construccién de
prototipos.

BL3.2. Determinar las magnitudes eléctricas, utilizando los
instrumentos de medida, simbologia y software especificos,
para aplicarlos tanto al disefio y montaje de circuitos como al
calculo de asociaciones de generadores y receptores.

BL3.3. Explicar los efectos de la energia eléctrica y su
capacidad de conversion en otras manifestaciones
energéticas, para valorar la importancia del ahorro
energético.

Bloque 4. Tecnologias de la informacidn y la comunicacidn.

CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL4.1. Instalar (mediante un gestor de aplicaciones) el
software bdsico que permite trabajar con equipos
informaticos, para elaborar la documentacién necesaria de
un proyecto tecnoldgico.

informaticos y servicios de la red para obtener textos del
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ambito académico o profesional.

BL4.2. Buscar y seleccionar informacién en diversas fuentes, a
partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada,
organizando la informacién mediante procedimientos de
sintesis o presentacion de los contenidos, registrandola en
papel o almacendndola digitalmente en dispositivos

BL4.3. Leer textos, en formatos diversos y presentados en
soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora para obtener informacion y aplicarla en
la reflexion sobre los contenidos, la ampliacion de sus
conocimientos y la realizacion de tareas.

BL4.4. Crear y editar contenidos digitales como documentos
de texto o presentaciones multimedia con sentido estético
utilizando aplicaciones informaticas de escritorio para
exponer un objeto tecnoldgico, conociendo cdmo aplicar los
diferentes tipos de licencias.

BL4.5. Investigar y recopilar, mediante las TIC, entornos
laborales, profesiones y estudios vinculados con la materia;
analizar los conocimientos, habilidades y competencias
necesarias para su desarrollo y compararlas con sus propias
aptitudes e intereses para generar alternativas ante la toma
de decisiones.

5.3. Criterios de evaluacion Tecnologia Industrial II 22 Bachillerato

y relacion con competencias
Bloque 1. Materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT €D AA  cSC IE | CEC

BL1.1. Relacionar las propiedades de los materiales con su
estructura interna y sus posibles modificaciones para una
aplicacién concreta, utilizando el conocimiento sobre los
diferentes procesos de ensayo estaticos y dinamicos.

BL1.2. Proponer materiales no convencionales para
determinadas aplicaciones empleando las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.
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Bloque 2. Principios de maquinas.
CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC
BL2.1. Definir y calcular a partir de las condiciones nominales

de una mdaquina o instalacion, los parametros
fundamentales, el balance energético y el rendimiento.

BL2.2. Explicar el funcionamiento, tipologia y parametros de
un motor térmico a partir de la representacién grafica de su
estructura.

BL2.3. Representar graficamente mediante programas de
disefio asistido, diagramas de bloques o en su caso, los
componentes o simbolos equivalentes de los distintos tipos
de maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
eléctricos, describiendo sus principios de funcionamiento en
base a las transformaciones termodinamicas o fenémenos
electromagnéticos propiciados por dichos elementos.

Bloque 3. Sistemas automaticos.

CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL3.1. Implementar fisicamente o simular mediante
programas adecuados, circuitos neumaticos y
electroneumaticos a partir de planos o esquemas de
aplicaciones caracteristicas para entender el funcionamiento
de los ciclos semiautomaticos y automaticos.

BL3.2. Analizar sistemas de control para aplicaciones
concretas, mediante bloques genéricos, describir la funcion
de cada bloque en el conjunto y diferenciar entre sistemas de
control de lazo abierto y cerrado.

BL3.3. Interpretar diagramas de bloques, identificando las
diferentes sefiales de entrada/salida mediante el uso del
software adecuado, para verificar el funcionamiento de
sistemas automaticos.

BL3.4. Describir la composicién de una maquina o sistema
automatico identificando los elementos de mando, control y
potencia y explicar la relacion entre las partes que los
componen.

Bloque 4. Circuitos y sistemas légicos.

CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL4.1. Disefiar sencillos automatismos de control
combinacional, aplicando técnicas de simplificacion de
funciones y métodos de reduccidon grafica, para su analisis




I.E.S. Antonio Serna Serna Departamento de Tecnologia Curso 22/23

por medio de simulacién y posterior implementaciéon con
blogues integrados en placas de experimentacion.

BL4.2. Analizar el funcionamiento de sistemas ldgicos
secuenciales digitales, considerando el funcionamiento de los
biestables y las transiciones de las sefiales de sus
cronogramas.

BL4.3. Disefiar circuitos logicos secuenciales sencillos y
estudiar su funcionamiento mediante simulacion o
implementacion en placas de experimentacion, obteniendo y
analizando sus cronogramas, para entender sus
caracteristicas y aplicaciones.

Bloque 5. Control y programacion de sistemas automaticos.
CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL5.1. Describir, a partir de informacién obtenida de diversas
fuentes, las caracteristicas y el cometido de los bloques
fundamentales que integran un  microprocesador,
relacionarlas con las que poseen los utilizados en el ambito
doméstico describiendo las principales prestaciones de los
mismos.

BL5.2. Explicar el funcionamiento de los autdématas
programables y los microcontroladores a partir del
conocimiento de los microprocesadores.

Bloque 6. Elementos transversales a la asignatura.
CRITERIOS DE EVALUACION CL CMCT CD AA SC IE CEC

BL6.1. Reconocer la terminologia conceptual de la materia y
utilizarla correctamente en actividades orales y escritas del
ambito personal, académico, social o profesional.

BL6.2. Interpretar textos orales procedentes de fuentes
diversas utilizando las estrategias de comprensién oral para
obtener informacion y aplicarla en la reflexion sobre el
contenido, la ampliacién de sus conocimientos y la
realizacién de tareas de aprendizaje.

BL6.3. Expresar oralmente textos previamente planificados,
del ambito académico o profesional, aplicando las normas de
la prosodia y la correccién gramatical, y ajustarlos a las
propiedades textuales de cada tipo y situacién comunicativa,
para transmitir de forma organizada sus conocimientos con
un lenguaje no discriminatorio.

BL6.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito

académico o profesional, utilizando un lenguaje no
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discriminatorio y aplicando las estrategias lingiisticas y no
linglisticas propias de la interaccion oral.

BL6.5. Leer textos de formatos diversos y presentados en
soporte papel y digital, utilizando las estrategias de
comprension lectora del nivel educativo para obtener
informacién y aplicarla en la reflexion sobre el contenido, la
ampliacién de sus conocimientos y la realizacién de tareas de
aprendizaje.

BL6.6. Escribir textos del ambito académico o profesional en
diversos formatos y soportes, cuidando sus aspectos
formales, aplicando las normas de correccion ortogréfica y
gramatical y ajustados a las propiedades textuales de cada
tipo y situacion comunicativa, para transmitir de forma
organizada sus conocimientos con un lenguaje no
discriminatorio.

BL6.7. Buscar, seleccionar, contrastar y organizar la
informacién obtenida mediante diversos procedimientos de
sintesis o presentacion de los contenidos; para ampliar sus
conocimientos y elaborar textos del ambito académico o
profesional, citando adecuadamente su procedencia.

BL6.8. Buscar y seleccionar informacién, a partir de una
estrategia de filtrado y de forma contrastada en paginas web
especializadas, registrandola en papel o almacendandola
digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la
red.

BL6.9. Colaborar y comunicarse, filtrando y compartiendo
informacién y contenidos digitales, seleccionando la
herramienta de comunicacién TIC mas adecuada, para
construir un producto o tarea colectiva. Aplicar buenas
formas de conducta en la comunicacion y prevenir, denunciar
y proteger a otros de las malas practicas.

BL6.10. Planificar tareas o proyectos, individuales o
colectivos, describiendo acciones, recursos materiales, plazos
y responsabilidades para conseguir los objetivos propuestos,
adecuar el plan durante su desarrollo considerando diversas
alternativas  para transformar las dificultades en
posibilidades, evaluar el proceso y el producto final vy
comunicar de forma creativa los resultados obtenidos con el
apoyo de los recursos adecuados.

BL6.11. Organizar un equipo de trabajo distribuyendo
responsabilidades y gestionando recursos para que todos sus
miembros participen y alcancen las metas comunes, influir de
manera positiva en los demds generando implicacion en la
tarea y utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
discrepancias actuando con responsabilidad y sentido ético.

BL6.12. Gestionar de forma eficaz y con motivacién tareas o
proyectos, hacer propuestas creativas y confiar en sus
posibilidades, tomar decisiones razonadas asumiendo riesgos
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y responsabilizarse de las propias acciones y de sus
consecuencias.

BL6.13. Crear y editar contenidos digitales como documentos
de texto, presentaciones multimedia y producciones
audiovisuales con sentido estético utilizando aplicaciones
informdticas de escritorio o servicios de la web para
consolidar los conocimientos adquiridos en la materia,
conociendo coémo aplicar los diferentes tipos licencias.

BL6.14. Buscar y seleccionar informacién sobre los entornos
laborales, profesiones y estudios vinculados con los
conocimientos de la materia, analizar los conocimientos,
habilidades y competencias necesarias para su desarrollo y
compararlas con sus propias aptitudes e intereses para
generar alternativas ante la toma de decisiones vocacional.
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6. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En la asignatura de Tecnologia el proceso de evaluacion es continuo, diferenciado y se adecua a las
caracteristicas del alumnado y al contexto sociocultural del centro. Para ello se tienen en cuenta los
siguientes instrumentos:

® Pruebas escritas. Para superarlas, el alumnado deberd obtener una puntuacion igual o
superior a 5 puntos sobre 10, donde demostrara la adquisicion de conceptos, comprension
y razonamiento. Se emplearan (no de manera excluyente) preguntas de tipo test, cortas, de
desarrollo medio, problemas de los conceptos estudiados, representaciones graficas y
cualquier otro tipo que se estime adecuado al tipo de contenidos evaluados. Se valorard
también la presentacidn e interés del alumno/a por la materia. Si algin alumno/a fuese
sorprendido copiando en una prueba escrita, la calificacién sera de 0 puntos.

e Pruebas orales y/o ejercicios en la pizarra: si responde correctamente a las preguntas que
se le formulan y si emplea las palabras técnicas adecuadas y domina los conceptos.

e Cuaderno, fichas de trabajo y/o trabajos de investigacion: lleva las tareas al dia, completa
las actividades en casa, toma nota de los resimenes y esquemas, cuida la ortografia, la
presentacién y la limpieza. Resolucion de fichas de trabajo proporcionadas por el
profesor/a, donde se valorara si la resolucion es correcta, la presentacion, limpieza y orden,
etc.

e Observacion directa en el aula: se evalua si atiende, muestra interés, hace preguntas, sigue
el procedimiento de trabajo, respeta las normas de seguridad, coopera con los demas,
puntualidad, etc.

e Trabajos Practicos: elaboracion de documentacién y ejecucién de trabajos practicos de
manera eficiente (trabajo en grupo), incluyendo los trabajos realizados en el aula de
informatica.
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6.1. Relacion de entre instrumentos y criterios de evaluacion

A la hora de disefiar una prueba escrita, trabajo, o cualquier otro instrumento de evaluacién, se
tomaran como referencia los criterios de evaluacidn aplicables en cada unidad o bloque. No se le
dara mas puntuacién a un criterio o a otro, y podran ser evaluados de manera reiterada, sin que esto
suponga una confusion en cuanto a notas.

Por tanto, los criterios de evaluacion se consideran superados si la media aritmética de los
instrumentos asociados a dichos criterio es igual o superior a 5 puntos.

Las tablas siguientes muestran la relacion existente entre los criterios de evaluacion y los
instrumentos empleados para lograr su consecucién.

TECNOLOGIA

22 ESO INSTRUMENTOS EVALUACION
coDIGO Pruebas Observacién
CRITERIO objetivas |Trabajos |directa
Bloque 1

BL1.1 X X X
BL1.2 X X X

BL1.3 X X X
BL1.4 X X X

BL1.5 X X
BL1.6 X X
BL1.7 X X
BL1.8 X X

BL1.9 X X
BL1.10 X X
BL1.11 X X
Bloque 2

BL2.1 X X X

BL2.2 X X X

BL2.3 X X X

BL2.4 X X
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Bloque 3

BL3.1

BL3.2

BL3.3

Bloque 4

BL4.1

BL4.2

BL4.3

BL4.4

TECNOLOGIA
42 ESO

INSTRUMENTOS EVALUACION

cODIGO
CRITERIO

Pruebas
objetivas

Trabajos

Observacion
directa

Bloque 1

BL1.1

BL1.2

BL1.3

BL1.4

BL1.5

BL1.6

BL1.7

Bloque 2

BL2.1

BL2.2

BL2.3

BL2.4
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BL2.5 X X
Bloque 3

BL3.1 X X X
BL3.2 X X X
BL3.3 X X
Bloque 4

BL4.1 X X X
BL4.2 X X
Bloque 5

BL5.1 X X X
BL5.2 X X X
Bloque 6

BL6.1 X X X
BL6.2 X X X
BL6.3 X X
BL6.4 X X X
BL6.5 X X
BL6.6 X X
BL6.7 X X
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TECNOLOGIA

INDUSTRIAL 1l

22 BACH INSTRUMENTOS EVALUACION
coDIGO Pruebas Observacién
CRITERIO objetivas | Trabajos |directa
Bloque 1

BL1.1 X X X

BL1.2 X X X
Bloque 2

BL2.1 X X X

BL2.2 X X X

BL2.3 X X X
Bloque 3

BL3.1 X X X

BL3.2 X X X

BL3.3 X X X
BL3.4 X X X
Bloque 4

BL4.1 X X X

BL4.2 X X X

BL4.3 X X X
Bloque 5

BL5.1 X X X

BL5.2 X X X
Bloque 6

BL6.1 X X X

BL6.2 X X X
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BL6.3 X X
BL6.4 X X X
BL6.5 X X X
BL6.6 X X X
BL6.7 X X X
BL6.8 X X
BL6.9 X X
BL6.10 X X
BL6.11 X X
BL6.12 X X
BL6.13 X X
BL6.14 X X
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7. CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacién coinciden en todas las asignaturas del departamento. Por tanto, ala hora
de obtener la calificacidn final de cada trimestre se aplicaran los siguientes instrumentos, cuyos
porcentajes serviran para evaluar los criterios de evaluacion/indicadores de logro asociados a cada
trimestre:

e Un 50 % del criterio/ indicador de logro sera el obtenido a partir de las pruebas objetivas,
tanto orales como escritas. Estas se puntuaran sobre 10.

® Un 40% del criterio/indicador de logro sera el obtenido de los trabajos, incluyendo proyectos,
trabajos en el aula de informdtica, trabajo diario, cuaderno de clase, etc. La evaluacion de los
trabajos considerard la adecuacién al tema solicitado, la profundidad y originalidad de lo
presentado. Se evaluara también la expresiéon y comprension con la utilizacién del
vocabulario propio de la materia en los debates, intervenciones y exposiciones que realice el
alumno a lo largo del trimestre correspondiente.

® Un 10 % del criterio/indicador de logro sera la observacién directa que considerard aspectos
como actitud, participaciéon, puntualidad, asistencia o el manejo adecuado y responsable del
ordenador y el resto del material disponible en el aula de informatica.

Se penalizaran las faltas de ortografia en exdmenes, ejercicios y trabajos de la siguiente manera
(hasta un maximo de 2 puntos):

- Cada falta de ortografia restara 0,1 a la nota final.
- Cada falta de acentuacion (tildes) restara 0,05 a la nota final.

Como medida disuasoria ante actitudes disruptivas y continuadas en el aula o taller, y en prevencién
de que ocurran accidentes en el taller por negligencia o mal uso de las herramientas o maquinas, se
le restard al alumno/a que infrinja estas normas basicas 0.33 puntos a la nota final de la evaluacidn
cada vez que suceda algln suceso de este tipo.

Para aprobar cada uno de los trimestres se ha de obtener una nota media en la evaluacion igual o
superior a 5 puntos. La nota que se introducira en el boletin se obtendra redondeando al nimero
entero positivo superior mds cercano siempre y cuando el decimal sea igual o superior a 0.75. En caso
contrario se redondeara al entero inferior mas cercano.

El alumnado tendra la posibilidad de recuperar cada una de las evaluaciones a través de una prueba
de recuperacién que contemplard los contenidos tratados en dicho trimestre.

La nota final del curso se obtiene a través de la media aritmética de la nota de las tres evaluaciones.
Para poder realizar la media, la nota minima de cada uno de las evaluaciones ha de ser de al menos 4
puntos.
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En caso de observar a algiin alumno/a que ha mejorado sus notas a lo largo del curso, se intentara
premiarlo a final de curso. Esta decisidon, y la nota final, dependen exclusivamente del profesor o
profesora de la asignatura y no lo obliga a hacerlo.

Los alumnos que tengan la Tecnologia pendiente de cursos anteriores, tendran la posibilidad de
recuperarla siguiendo las pautas establecidas en el Anexo Il.

Todas las anotaciones de clase y los resultados de las pruebas y trabajos se recogeran en el cuaderno
del profesorado. Se podra elegir a lo largo del curso el cuaderno fisico/digital que mas convenga.

8. METODOLOGIA. ORIENTACIONES DIDACTICAS

8.1. Metodologia general o especifica del area o materia
La metodologia de la materia estara orientada a que se adquieran los conocimientos cientificos y
técnicos necesarios para la comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica, para aplicarlos al
analisis de objetos tecnoldgicos cercanos, a su manipulacion, a su transformacién y a la emulacién del
proceso de resolucidn de problemas.

La metodologia que vamos a poner en juego a lo largo de este curso se asienta en los siguientes
principios:

e Motivacién: al alumno hay que atraerle mediante contenidos, métodos y propuestas que
estimulen su curiosidad y alimenten su afan por aprender.

e Interaccion omnidireccional en el espacio-aula:

o Profesor-alumno: el docente establecerd una “conversacion” permanente con el
alumno, quien se ve interpelado a establecer conexiones con ideas previas o con
otros conceptos, y ve facilitado su aprendizaje a través de un didlogo vivo y
enriquecedor.

o Alumno-alumno: el trabajo colaborativo, los debates y la interaccién “entre pares”
son fuente de enriquecimiento y aprendizaje, e introducen una dindmica en el aula
gue trasciende unas metodologias pasivas que no desarrollan las competencias.

o Alumno consigo mismo: auto interrogandose y reflexionando sobre su propio
aprendizaje, el alumno es consciente de su papel y lo adopta de manera activa.

e Equilibrio entre conocimientos y procedimientos: el conocimiento no se aprende al margen
de su uso, como tampoco se adquieren destrezas en ausencia de un conocimiento de base
conceptual que permite dar sentido a la accidon que se lleva a cabo. Asi, conjugamos el
trabajo de los conocimientos con la amplitud y rigor necesarios, por un lado, con aspectos
basicos para una actividad tecnolégica como las herramientas o las habilidades y destrezas;
entre ellas, la elaboracion de documentos de texto, presentaciones electrénicas o
producciones audiovisuales, que pueden ser utilizadas para la presentacidon y documentacion
de proyectos o presentacion de informes relacionados con contenidos de otros bloques. La
materia incluye contenidos que pretenden fomentar en el alumnado el uso competente de
software, como procesadores de texto, herramientas de presentaciones y hojas de calculo.
Estas herramientas informaticas pueden ser utilizadas conjuntamente con otros contenidos
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de la materia, con la finalidad de facilitar el aprendizaje. Por ejemplo, la utilizacién de la hoja
de cdlculo para la confeccién de presupuestos o para comprender la relacion entre las
diferentes magnitudes eléctricas, la utilizacion de un programa de presentaciones para la
descripcién de las propiedades de los materiales, el uso de un procesador de textos para la
elaboracidn de parte de la documentacidn técnica de un proyecto, etc.

e Aprendizaje activo y colaborativo: la adquisicion y aplicacion de conocimientos en
situaciones y contextos reales es una manera 6ptima de fomentar la participaciéon e
implicacion del alumnado en su propio aprendizaje. Una metodologia activa ha de apoyarse
en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucion conjunta
de las tareas, los miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros
y puedan aplicarlas a situaciones similares.

e Importancia del método de proyectos: el proceso de resolucién de problemas se llevara a
cabo por medio de la aplicacién del método de proyectos, que comprende las siguientes
etapas:

o El planteamiento del problema. En primer lugar se deberd identificar la necesidad
gue origina el problema para a continuacion fijar las condiciones que debe reunir el
objeto o sistema técnico.

o La busqueda de informacidn. Para localizar la informacién necesaria para llevar a
cabo el proyecto podran utilizarse de forma combinada las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacién y la biblioteca escolar. Este proceso de busqueda
tratara de fomentar la lectura como habito imprescindible para el desarrollo de la
comprension lectora y de la expresidén oral y escrita.

o La realizacion de disenos previos, desde el boceto hasta el croquis. El alumnado ira
completando su disefio pasando de una idea global a otra mas concreta con
especificaciones técnicas que facilitaran la comunicacién de la idea al grupo y su
posterior construccién.

o La planificacién. Consistira en la elaboracién del plan de actuacién necesario para
realizar todas las operaciones de construccién de forma segura, aprovechando los
recursos disponibles y una distribucion equilibrada de responsabilidades, libre de
prejuicios sexistas.

o La construccion del objeto. Deberd realizarse a partir de la documentacién
previamente elaborada a lo largo del proceso.

o La evaluacién del resultado y del proceso llevado a cabo. Aprenderan a autoevaluar
su propio trabajo y valorar si existen soluciones mejores o mas acertadas.

o La presentacion de la solucién. Favorecera la asimilacién de todo el proceso y de sus
contenidos y contribuird, mediante la elaboracion de la documentacidon con
herramientas informaticas, a la mejora de la comunicacién audiovisual, al uso
competente de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién y al fomento de
la educacion civica al escuchar y respetar las soluciones presentadas por el resto del
alumnado.

® Integracion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje: nuestra metodologia
incorpora lo digital, ya que no podemos obviar ni el componente de motivacidon que aportan
las TIC al alumno ni su potencial didactico. Asi, contemplamos actividades interactivas asi
como trabajo basado en enlaces web, videos, animaciones y simulaciones.
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e Atencion a la diversidad: en nuestra metodologia, la clave es garantizar el avance seguro, el
logro paso a paso. Evitando lagunas conceptuales, competencias insuficientemente
trabajadas y, en definitiva, frustraciones por no alcanzar cada alumno, dentro de los
principios de atencién individualizada y educacidn inclusiva, todo aquello de que es capaz.

8.2. Actividades y estrategias de enseiianza y aprendizaje

Las actividades que se realizardn en cada una de las unidades didacticas seran:

Actividades de presentacion-motivacion. Intenta introducir a los alumnos en la materia que
vamos a explicar y ademas motivarlos por ella.

Actividades de conocimientos previos. Ver el nivel de los alumnos sobre el tema a tratar. Es
una actividad muy util para el profesor.

Actividades de desarrollo de contenidos. Desarrollar los contenidos a través de tareas.

Actividades de descubrimiento dirigido. Se plantearan problemas de dificultad progresiva
sobre los contenidos explicados.

Actividades de sintesis y transferencia. Los alumnos elaboraran resimenes, esquemas,
mapas conceptuales..., para asimilar los contenidos.

Actividades de ampliacion. Amplia conocimientos de los alumnos.

Actividades de evaluacion. La evaluacion se basara en los criterios de evaluacion del nivel.

Actividades de recuperacion. Para los alumnos que no han alcanzado los objetivos previstos.

Actividades complementarias. Son una serie de actividades que se pueden realizar fuera del
aulay que tienen un fin determinado.

Actividad de realizacion del proyecto. Esta actividad es un tipo de actividad caracteristica del
area de tecnologia y que consiste en la realizacién de un proyecto. El método de proyectos

del area de tecnologia esta explicado en el siguiente apartado.

Actividades TIC. Actividades realizadas en el aula de medios informaticos relacionadas con
los contenidos especificos TIC.
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8.3. Recursos didacticos y organizativos

En el disefio y desarrollo de cualquier unidad didactica se deben contemplar los aspectos
organizativos. Se establecen medidas para organizar los agrupamientos, los espacios y el tiempo.

Agrupamientos

Los agrupamientos de los alumnos se deben adaptar al tipo de actividad que se esté realizando en
cada momento:

® Gran grupo. Para atender a las explicaciones del profesor lo habitual serd reunir a todo el
alumnado del grupo.
® Pequefio grupo. Para la realizacién de ensayos, construcciones y proyectos en el aula-taller se
formaran grupos de 3 o 4 personas.
® Parejas. Actividades concretas como la realizacién de ejercicios o esquemas se podrdn
trabajar por parejas.
e Individual. Realizacion de ejercicios y pruebas escritas.
Los grupos de trabajo se constituirdn siguiendo ciertos criterios que conozcan previamente los
alumnos. Es fundamental formar grupos compensados en cuanto a capacidades, sexo e intereses de
los alumnos.

Espacios

Del planteamiento curricular del drea de Tecnologia se desprenden una serie de actividades que
ponen de manifiesto la importancia de la distribucion del espacio fisico. En esta misma direccion, el
curriculo del area establece entre sus objetivos educativos el de integrar la teoria y la practica,
trabajo intelectual y trabajo manual.

Por eso es necesario, aparte del aula tradicional, dos espacios con las caracteristicas adecuadas para
poder desarrollar este curriculo mediante la realizacién de las actividades propias del area: el aula-
taller y el aula de informatica.

El aula de informatica consta de unos 20 ordenadores y se comparte con el area de informatica. En
esta aula se realizan los trabajos de busqueda de informacién, aprendizajes sobre las TIC,
administracién de proyectos, aprendizaje del funcionamiento de programas, uso de simuladores de
electronica, electricidad, neumatica, dibujo en 3D, etc.

El aula-taller de tecnologia tiene tres zonas delimitadas para facilitar el trabajo y hacerlo mas
estimulante. Estas tres zonas son: el aula, el taller y el almacén.

En el aula se trabaja el disefio de proyectos, la realizacion de bocetos y la planificacién del trabajo. En
este sitio el profesorado realiza las propuestas de trabajo y explica los contenidos tedricos.

En la zona del taller se encuentran las mesas de trabajo y el panel de las herramientas para la
construccién. En este espacio se realizan los trabajos de construccion y toda clase de trabajos
técnicos. El mobiliario del taller consta de:

® 6 bancos de trabajo resistentes donde se pueden sujetar piezas.
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6 sillas en cada banco de trabajo
20 armarios donde se guardan los trabajos.
6 paneles de herramientas.

Maquinas y equipos de trabajo instaladas sobre bancos.

El aula-taller consta también de un almacén que sirve para guardar los materiales y los componentes
que se usan en el drea. La zona del almacén dispone de armarios y conjuntos de cajones
clasificadores para guardar ordenadamente materiales con forma de chapas, tablas, perfiles,
productos liquidos, pinturas y disolventes, tornillos, componentes electrénicos diversos, etc.

Actualmente existen gran cantidad de medios a disposicién del profesorado. Al mismo tiempo, las
dotaciones presupuestarias de los centros les posibilita el adquirirlos mas facilmente. Los recursos
didacticos que se utilizaran durante el curso serdn los siguientes:

e La pizarra que sigue siendo un valioso instrumento didactico de primera magnitud y gran
utilidad.

e Materiales impresos: libros sobre contenido disciplinar, libros de texto, enciclopedias,

catalogos, diccionarios técnicos, revistas técnicas.

Medios audiovisuales: Cafidn y sistema de audio en los talleres.

Los materiales y herramientas presentes en el aula-taller.

Los equipos informaticos presentes en los talleres y en el aula de informatica.

Impresora 3D.

Paginas Web seleccionadas por el profesor, como tecno12-18, edu365, etc.

9. MEDIDAS DE RESPUESTA EDUCATIVA PARA LA INCLUSION DEL
ALUMNADO

Teniendo como referencia el Decreto 87/2015 y el Decreto 104/2018 de 27 de Julio sobre Principios
de Equidad e Inclusién en el Sistema Educativo, por los que se establece y regula la respuesta
educativa a la diversidad del alumnado en la Comunidad Valenciana, distinguimos entre medidas de
apoyo ordinario (lll nivel de respuesta) y medidas de apoyo especifico (IV nivel de respuesta),
recogidas todas ellas en el PAD del centro.

Para la asignatura de Tecnologia hemos establecido medidas de apoyo ordinario (nivel Il de
respuesta, segun el decreto 104/2018), entendidas como aquellas que tratan de atender las
necesidades de los alumnos que presentan una mayor dificultad en la materia, y que requieren una
respuesta diferenciada, individualmente o en grupo, que implica apoyos ordinarios adicionales y se
concretan esencialmente en matizaciones metodoldgicas en clase y pruebas escritas y en actividades
de refuerzo vinculadas a cada una de las unidades didacticas tratadas en todos los niveles. En el
mismo nivel de respuesta, para aquellos alumnos que presentan superavit cognitivo o un ritmo mas
rapido de aprendizaje, establecemos actividades de profundizacién (consultar anexo Il para ejemplos)
y también actividades para estimular el interés y el habito de la lectura, la expresién escrita y la
expresion oral. La siguiente tabla muestra medidas concretas de nivel llI:
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NIVEL | ALUMNADO ACTUACION
Alumnado con dificultad en Ia e Participacion en el Plan EXIT
comprensién y asimilacion de los ] o
contenidos. e Adecuaciones metodoldgicas
(actividades de refuerzo, mayor
revisiéon del cuaderno)

® Participacion en el programa EXIT
para 12 ESO

e Plan de mejora del aprendizaje y el
rendimiento (PMAR).

® Programa de refuerzo para el 49
curso de ESO (PR4).

e Coordinacién con el profesorado que
atienda a los alumnos que por causas
diversas reciban atencién
domiciliaria.

Alumnos extranjeros con e Actividades de refuerzo guiadas
3

dificultades leves en la comprension
del castellano / valenciano.

® Agrupamientos con alumnos
espafoles

Alumnos con dificultades de
atencién y comportamiento (TDAH,
TND...)

e Actividades para el desarrollo de
actitudes de respeto y tolerancia,
actividades de autorregulacion del
comportamiento, las emociones y
habilidades de comunicacion
interpersonal y relacién social.

e Compromiso entre tutor/a 0
profesor/a con la familia y alumno/a.
- Medidas educativas de disciplina
positiva de labores del centro y el
aula.

e Comunicacién y notificacion de las
posibles incidencias a la jefatura de
estudios y/o departamento de
orientacion.
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Por lo que respecta al nivel IV de respuesta educativa, debemos entenderlo como el marco en el que

operan las medidas especificas de apoyo, disefiadas y aplicadas de forma individualizada y

extraordinaria en alumnado con necesidades muy concretas. En este sentido, y atendiendo al

caracter extraordinario de estas medidas, siempre se aplicaran previa realizacién de una evaluacion

socio psicopedagdgica y consecuente emisién de un informe preceptivo. Dentro de este nivel de

respuesta contemplamos la utilizacion de materiales singulares, las adaptaciones curriculares

significativas o la atencién de personal especializado. La siguiente tabla muestra medidas concretas

de nivel IV en Tecnologia:

NIVEL | ALUMNADO ACTUACION
Alumnos con altas dificultades en la e Adaptaciones curriculares
comprensiéon y asimilacion de los individuales significativas del
contenidos y/o alumnos extranjeros curriculum comun. (ACIS).
con graves problemas de
comprension de castellano /
valenciano
Alumnado de Necesidades e Adaptaciones curriculares
4 Especificas de Apoyo Educativo individuales significativas del
(NEAE): discapacidad intelectual curriculum comun. (ACIS).
leve/moderada.
Alumnos con problemas graves de e Uso de soporte técnico para la
comunicacién, lenguaje y habla: superacién de barreras: emisora FM.
disfemia, hipoacusia, etc.
e Sistemas alternativos de realizacidn

de exdamenes vy exposicion de

trabajos.
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10. UNIDADES DIDACTICAS

10.1. Organizacion de las unidades didacticas
En el presente apartado se muestran las unidades didacticas de cada una de las asignaturas del
departamento, incluyendo objetivos, contenidos, criterios de evaluacidon y competencias.

A su vez, de manera general se contemplan las siguientes referencias a recursos y actividades de
ensefianza-aprendizaje:

o Actividades de Ensefianza-aprendizaje:

Los distintos tipos de actividades ya han sido descritos en el apartado 8.2. “Actividades y estrategias
de ensefianza y aprendizaje”.

e Recursos didacticos:

Con caracter general los recursos didacticos estan descritos en el capitulo 8.3. “Recursos didacticos y
organizativos”. El uso de alguno espacios como el aula taller y el aula de informatica pueden verse
afectados por la situacién sanitaria actual.

e Actividades de evaluacion:

La actividad de evaluacién de las distintas unidades consiste generalmente es una prueba escrita
sobre los contenidos tratados en la unidad.

o Actividades de refuerzo y ampliacion:

Los alumnos mas avanzados o que necesiten ampliar o reforzar algin contenido se les preparara
trabajos y actividades de refuerzo y se les planteara la posibilidad de hacer trabajos de mayor nivel y
plantear proyectos de mayor dificultad asi como presentar mejoras y alternativas al proyecto o
actividades que se realicen.

10.1.1. Unidades Tecnologia 22 ESO
Unidad 1: El procés tecnologic; Unidad 2: L’expresio grdfica.

Objetivos de la unidad:

e Comprender la funciéon de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la civilizacion.
Resolver problemas sencillos a partir de la identificacion de necesidades en el entorno y
respetando las fases del proyecto tecnolégico.

e |dentificar necesidades, estudiar ideas, desarrollar soluciones y construir objetos que
resuelvan problemas sencillos.

e Entendery asimilar el modo de funcionamiento del aula taller y la actividad del drea.
Reconocer y respetar las normas de higiene y seguridad en el aula taller.

® Analizar las propiedades de los materiales utilizados en la construccion de objetos
tecnolégicos de modo ordenado, atendiendo a sus factores formales, técnicos, funcionales y
socioeconémicos.

e Desmontar objetos, analizar sus partes y la funcion de las mismas.
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Contenidos Criterios de evaluacion cc
Descripcion de las fases del | BL1.1. Analizar la influencia de objetos técnicos tanto para | CMCT
proceso tecnoldgico. conocer su utilidad como su impacto social.
CSC
Croquis y bocetos como | BL1.2. Representar croquis y bocetos para utilizarlos como | CMCT
elementos de informacién | elementos de informacidn grafica de objetos del entorno
de objetos del entorno | doméstico. CEC
escolar.
BL1.3. Representar las partes integrantes de un prototipo,
Vistas de objetos. mediante vistas (aplicando criterios de normalizacién), para
complementar la documentacién del proyecto técnico.
Seleccion de  recursos | BL1.6. Planificar las operaciones y realizar el disefio del proyecto, | CMCT
materiales y organizativos | con criterios de economia, seguridad y respeto al medio
o , . ., . . CAA
con criterios de economia, | ambiente, elaborando la documentacion necesaria mediante el
seguridad y respeto al | software adecuado.
medio ambiente para la
resolucién de problemas
tecnoldgicos.
Elaboracion de la | BL1.10. Escribir la memoria técnica del proyecto realizado en | CCLI
documentaciéon necesaria | diversos formatos digitales, cuidando sus aspectos formales,

e - . , . CMCT
para la planificacion de la | utilizando la terminologia conceptual correspondiente vy
construccion de un | aplicando las normas de correccidn ortografica y gramatical y cD
prototipo. ajustada a cada situacion comunicativa, para transmitir sus

conocimientos, de forma organizada y no discriminatoria. CAA
Criterios de normalizacion.
Disefio de wun prototipo | BL1.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener iniciativa para | CCLI
que dé soluciébn a un | emprender y proponer acciones siendo consciente de sus
problema técnico. fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su CAA
o desarrollo y actuar con flexibilidad buscando soluciones csC
Conocimiento de alternativas.
estructuras y técnicas de
aprendizaje cooperativo.
Estrategias linglisticas y no | BL1.4. Participar en intercambios comunicativos del ambito | CAA
linglisticas personal, académico, social o profesional aplicando las
. o o . . Csc
estrategias linglisticas y no linglisticas del nivel educativo
propias de la interaccion oral utilizando un lenguaje no SIEE

discriminatorio.
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Respeto en el uso del | BL1.5. Participar en equipos de trabajo para conseguir metas | CAA
lenguaje. comunes asumiendo diversos roles con eficacia vy
responsabilidad, apoyar a compafieros y compafieras SIEE
demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones y utilizar
el didlogo igualitario para resolver conflictos y discrepancias.
Normas de seguridad del | BL1.8. Construir un proyecto tecnoldgico, siguiendo la | CD
aula-taller. planificacion previa realizada teniendo en cuenta las condiciones
del entorno de trabajo, colaborar y comunicarse para alcanzar el csC
Constr'uccién de objetivo, utilizando diversas herramientas como las TIC o SIEE
prototipos. entornos virtuales de aprendizaje, aplicar buenas formas de
conducta en la comunicacién y prevenir, denunciar y proteger a
otros de las malas practicas.
Evaluacion de prototipos | BL1.9. Evaluar el proyecto construido, verificando el | CMCT
construidos. funcionamiento del prototipo y el cumplimiento de las
especificaciones y las condiciones iniciales. SIEE
Propiedades textuales en | BL1.11. Comunicar oralmente el contenido de la memoria técnica | CCLI
situacion comunicativa: | previamente planificado, aplicando la terminologia conceptual
adecuacidn, coherencia y | correspondiente, las normas de la prosodia y la correccion cMeT
cohesion. gramatical y ajustada a las propiedades textuales de cada tipo y CAA
situacidn comunicativa, para transmitir de forma organizada los
resultados obtenidos en el proyecto realizado, con un lenguaje | CSC

no discriminatorio.

CC: Competencias Clave

Unidad 3: Tecnologies d’informacio i comunicacio. Microsoft Office 365; Unidad 6: Sistema

Operatiu; Unidad 8: Programari de presentacions.

Objetivos de la unidad:

e Utilizar el ordenador, tableta o teléfono mévil como herramienta de apoyo para la busqueda,

el tratamiento, la organizaciéon, la presentacién y el

informacion.

posterior almacenamiento de

® Conocer los elementos basicos de un ordenador personal, su uso y conexidn, y su funcion en

el conjunto.

e Dominar las operaciones basicas de un sistema operativo: personalizacion del sistema,

mantenimiento, organizacién y almacenamiento de la informacion.

® Asumir de forma activa el avance y la apariciéon de nuevas tecnologias e incorporarlas al

guehacer cotidiano.
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Contenidos Criterios de evaluacion cC
Ofimatica basica y antivirus. BL4.1. Buscar y seleccionar informacidon en diversas fuentes, | CCLI
. tales como comunidades y aulas virtuales, a partir de una
Seguridad en la red. ) ) _ cD

estrategia de filtrado y de forma contrastada, organizando la
Valoracion de los aspectos | jnformacién mediante procedimientos de  sintesis o CAA
positivos de las TIC para la | presentacion de los contenidos, registrandola en papel o
bisqueda y contraste de | jmacenandola digitalmente para obtener textos del dmbito
informacion. académico o profesional, bajo entornos seguros de
Estrategias de filtrado en la intercambios de informacidn.
busqueda informacion.
Estrategias de comprension | BL4.2.Leer textos, en formatos diversos y presentados en | CCLI
lectora. soporte papel o digital, utilizando las estrategias de
comprensidn lectora para obtener informacién y aplicarla en la CAA
reflexion sobre los contenidos, la ampliacion de sus
conocimientos y la realizacidn de tareas.
Realizacion, formateado | BL4.3. Crear y editar contenidos digitales como documentos de | CD
sencillo e impresion de | texto o presentaciones multimedia con sentido estético
s . . . . CAA
documentos de texto. utilizando aplicaciones informaticas de escritorio para exponer
- . un objeto tecnoldgico, conociendo como aplicar los diferentes
Disefio de presentaciones
. . tipos de licencias.
multimedia.
Derechos de autor y licencias
de publicacion.
Estudios y profesiones | BL4.4.Investigar los estudios y profesiones vinculados con la | CSC
vinculados con la materia. materia, mediante el uso de las TIC, e identificar los
SIEE

conocimientos, habilidades y competencias que demanda el
mercado laboral, para relacionarlas con sus fortalezas vy
preferencias.

CC: Competencias Clave

Unidad 4: Materials d’us técnic:

metalls

Objetivos de la unidad:

® Analizar las propiedades de los metales como material utilizado en la construccidn de objetos

tecnolégicos reconociendo su estructura interna y relacionandola con las propiedades que

presentan y las modificaciones que se puedan producir.

e Manipular y mecanizar los metales, respetando sus caracteristicas y empleando técnicas y

herramientas adecuadas con especial atencion a las normas de seguridad y salud.

e Valorar la importancia de los materiales en el desarrollo tecnoldgico, asi como el impacto

medioambiental producido por la explotacién, transformacién y desecho de los metales.

e Conocer los beneficios del reciclado de los metales y adquirir habitos de consumo que

permitan el ahorro de materias primas.
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Contenidos Criterios de evaluacion cc
Materiales de uso | BL2.1. Analizar los métodos de obtencién y las propiedades de los | CMCT
técnico: metales. metales utilizados en la fabricacion de proyectos tecnoldgicos. CAA
Obtencion y
clasificacién de los
metales.
Estrategias de | BL2.2. Interpretar textos orales procedentes de fuentes diversas, | CCLI
comprension oral. utilizando las estrategias de comprensiéon oral, para obtener CAA

informacidn y aplicarla en la reflexion sobre el contenido, la aplicacién

de sus conocimientos y la realizacidon de tareas de aprendizaje.
Relacién  entre  las | BL2.3. Describir la estructura interna de diferentes materiales | CCLI
propiedades y la | técnicos, asi como las alteraciones a las que pueden ser sometidos, CMCT
estructura interna de | para mejorar sus propiedades teniendo en cuenta el uso al que van
los metales. destinados.
Técnicas de | BL2.4. Manipular y mecanizar metales considerando sus propiedades | CAA
manipulacion y | para utilizar las herramientas adecuadas aplicando las CMCT
mecanizado de los | correspondientes normas de seguridad y salud.

SIEE

metales.

Manejo de mdquinas y
herramientas para

trabajar los metales.

Normas de seguridad y
salud.

CC: Competencias Clave

Unidad 5: Mecanismes | y Mecanismes Il

Objetivos de la unidad:

e Estudiar los principales mecanismos bdsicos para la resolucién de problemas tecnolégicos

basicos

e Realizar los cdlculos bdsicos para obtener relaciones de transmisién en mecanismos circulares

y lineales.

e Valorar la importancia de la forma y el material en la composicion de los mecanismos, asi

como su relacion con la evolucidn de los modelos estructurales a través de la historia.
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Contenidos Criterios de evaluacion CcC

Tipos de mecanismos. BL3.1. Describir los distintos mecanismos responsables de | CCLI

.., transformar y transmitir los movimientos, explicando la funcién de los
Transmision y Y » €XP CMCT

elementos que lo configuran y calculando en su caso, la relacién de

transformacion del o ) ] _ CAA
. trasmisién para entender el funcionamiento en objetos de los que
movimiento.
forman parte.
Relacién de

transmision.

Aplicaciones de los | BL3.2. Manipular operadores mecanicos de una estructura, haciendo | CMCT

mecanismos integrados. | uso de simbologia normalizada, con el fin de integrarlos en la CAA

construccion de prototipos.
SIEE

CC: Competencias Clave

Unidad 7: Introduccio a I’electricitat

Objetivos de la unidad:

e Introducir el funcionamiento de la electricidad en la sociedad actual.

e Conocer los elementos basicos de un circuito eléctrico basico y la funcionalidad de cada
uno de los elementos

e Dominar las operaciones basicas de un sistema eléctrico fundamental.
Asumir de forma activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias e incorporarlas al
guehacer cotidiano.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Magnitudes eléctricas: | BL3.3. Determinar las magnitudes eléctricas, simbologia y software | CCLI
definicién y elementos de | especificos, para aplicarlos tanto al disefio como al montaje de CMCT
medida. circuitos.

CAA
El circuito eléctrico: ley de
Ohm.
Simbologia y disefio de
circuitos eléctricos.
Montaje de  circuitos | Montar y calcular las magnitudes en circuitos eléctricos bdsicos CMCT
eléctricos basicos y CAA
aplicarlos en la
construccion de
prototipos.

CC: Competencias Clave
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10.1.2. Unidades Tecnologia 42 ESO
Unidad 1: Tecnologia y sociedad

Objetivos de la unidad:

e Comprender la funcién de la tecnologia y su importancia en el desarrollo de la

civilizacion.

e Distinguir las grandes etapas que determinan el desarrollo tecnoldgico y analizar las

ventajas e inconvenientes de estos avances.
e Conocer a fondo los grandes hitos de la historia de la tecnologia que propiciaron cambios
significativos en el desarrollo tecnoldgico.
e Analizar la evolucién de los objetos con el paso del tiempo, desde su invencién hasta el

momento actual.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
El desarrollo tecnoldgico alo | BL6.1. Argumentar los cambios tecnoldgicos mas relevantes | CMCT
largo de la historia. para valorar su repercusion tanto tecnolégica como csC
Adquisicion de habitos que econdmica y social, en base a documentacion escrita y
. digital.
potencien el desarrollo
sostenible.
Estrategias de comprensién BL6.2. Participar en intercambios comunicativos del ambito ccul
lectora. personal, académico, social o profesional aplicando las CAA
Estrategias de comprension estrategias linglisticas y no linglisticas del nivel educativo csc
escrita propias de la interaccidon oral utilizando un lenguaje no
discriminatorio.
Estrategias linglisticas y no
linglisticas.
Respeto en el uso del
lenguaje.
Planificacién de textos BL6.3. Expresar oralmente textos previamente planificados, | CCLI
orales. aplicando la terminologia conceptual correspondiente, las CAA
normas de la prosodia y la correccidon gramatical y ajustada a
las propiedades textuales de cada tipo y situacion
comunicativa, para transmitir de forma organizada los
resultados obtenidos en el proyecto realizado, con un
lenguaje no discriminatorio.
Estrategias de comprensién | 42 TECNO_BL6.4. Interpretar textos orales del nivel ccul
oral. educativo procedentes de fuentes diversas utilizando las CAA

estrategias de comprension oral para obtener informacidny
aplicarla en la reflexién sobre el contenido, la ampliacién de
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sus conocimientos y la realizacién de tareas de aprendizaje.

Analisis de la evolucién de 42 TECNO_BL6.5. Estudiar objetos técnicos y tecnolégicos CMCT

los objetos técnicos y mediante el analisis de objetos, para ver su relacién con el CAA

tecnoldgicos e importancia entorno, su funcidn y evolucion histdrica.

de la normalizacién en el

desarrollo de productos

industriales.

Aprovechamiento de

materias primas y recursos

naturales.

Aplicacién de normas de 42 TECNO_BL6.6. Escribir textos del ambito personal, ccul

correccion gramaticales. académico, social o profesional en diversos formatos, CAA
cuidando sus aspectos formales, aplicando la terminologia
apropiada, las normas de correccion ortografica y gramatical
y ajustada a cada situaciéon comunicativa, para transmitir sus
conocimientos, de forma organizada y no discriminatoria.

Autoconocimiento y sentido | 42 TECNO_BL6.7. Realizar de forma eficaz tareas, tener CsC

critico. iniciativa para emprender y proponer acciones siendo SIEE

consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar
curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con
flexibilidad buscando soluciones alternativas.

CC: Competencias Clave

Unidad 2: Instalaciones en vivienda

Objetivos de la unidad:

e Reconocer la funcién de las diferentes instalaciones que hay en una vivienda para el

suministro de electricidad, agua y gas y para la evacuacion de aguas residuales.

e |dentificar los operadores de que constan las instalaciones de agua y gas y confeccionar

esquemas utilizando simbologia normalizada.

® Calcular el coste del suministro de energia eléctrica, agua y gas teniendo en cuenta los

precios vigentes y los impuestos.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Instalaciones esenciales: BL2.1. Clasificar y analizar las instalaciones tipicas de una CMCT
Instalacidn eléctrica, instalacion | vivienda identificando los elementos que las constituyen. CAA
de agua sanitaria e instalacion
de saneamiento. SIEE

Otras instalaciones: calefaccion,
gas, aire acondicionado y
domatica.
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Normativa, simbologia, andlisis | BL2.2. Representar mediante la simbologia adecuada, CMCT
y montaje de instalaciones utilizando el software especifico, circuitos sencillos de D
basicas. instalaciones domésticas para analizar su funcionamiento y
Software especfico de en su caso efectuar el posterior montaje.
representacion de instalaciones
domeésticas.
Criterios y medidas de ahorro BL2.3. Efectuar, a partir de un supuesto practico, un CMCT
energético en una vivienda. estudio comparativo del ahorro que supone la utilizacién csC
de productos energéticamente eficientes para fomentar
habitos de consumo adecuados. SIEE
Estrategias de planificacion, BL2.4. Participar en equipos de trabajo para conseguir CAA
organizacion y gestion. metas comunes asumiendo diversos roles con eficacia y csc
responsabilidad, apoyar a compafieros y compafieras
demostrando empatia y reconociendo sus aportaciones y SIEE
utilizar el didlogo igualitario para resolver conflictos y
discrepancias.
Conocimiento de estructuras y BL2.5. Planificar tareas o proyectos, individuales o CAA
técnicas de aprendizaje colectivos, haciendo una previsidn de recursos y tiempos, SIEE

cooperativo.

ajustada a los objetivos propuestos y adaptarlo a cambios
e imprevistos transformando las dificultades en
posibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el
producto final y comunicar de forma personal los
resultados obtenidos.

CC: Competencias Clave

Unidad 3: Impresoras y diseiio 3D con SketchUp; Unidad 6: Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion. Edicion de pdginas web;

Objetivos de la unidad:

e Distinguir los medios de comunicacion aldmbrica e inaldmbrica existentes.

e Conocer los conceptos basicos de los lenguajes de programacion.

e Realizar busquedas de informacidn eficientes a través de herramientas digitales.
e Crear contenidos digitales (documentos de texto y producciones audiovisuales).

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Comunicacién alambrica e BL1.1. Describir las caracteristicas de los elementos, CMCT
inalambrica: elementos, tipologia, estructuras de las redes y sistemas para CCLICD
medios de transmision y identificar las aplicaciones de la comunicacion aldmbrica e
aplicaciones. inalambrica.

Conceptos basicos de los

lenguajes de programacion. | aplicaciones informaticas sencillas.

Elaboracién de programas

BL1.2. Utilizar un lenguaje de programacion para controlar | CD
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informaticos.

Estrategias de filtrado en Ia BL1.3. Buscar y seleccionar informacidn en diversas CCLICD
busqueda informacion. fuentes, a partir de una estrategia de filtrado y de forma CAA
Realizacidn, formateado contrastada, organizando la informacién mediante
sencillo e impresién de procedimientos de sintesis o presentacion de los
documentos de texto. contenidos, registrandola en papel o almacendndola
digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la
red para obtener textos del dmbito académico o
profesional.
Estrategias de comprension | BL1.4.Leer textos, en formatos diversos y presentados en CCLI
lectora. soporte papel o digital, utilizando las estrategias de CAA
comprensidn lectora para obtener informacién y aplicarla
en la reflexion sobre los contenidos, la ampliacién de sus
conocimientos y la realizacion de tareas.
Disefio de presentaciones BL1.6.Crear y editar contenidos digitales como ccul
multimedia. Tratamiento de | documentos de texto o presentaciones multimediay CMCT
la imagen. Produccion producciones audiovisuales, con sentido estético utilizando | CD CAA
sencilla de audio y video. aplicaciones informaticas de escritorio o servicios de la
Derechos de autor y web, para exponer un objeto tecnolégico, conociendo
licencias de publicacién. como aplicar los diferentes tipos de licencias.
Estudios y profesiones BL1.7. Investigar y recopilar, mediante las TIC, entornos CSC SIEE
vinculados con la materia. laborales, profesiones y estudios vinculados con la materia;
analizar los conocimientos, habilidades y competencias
necesarias para su desarrollo y compararlas con sus
propias aptitudes e intereses para generar alternativas
ante la toma de decisiones
Sistemas de intercambio y BL1.5. Colaborar y comunicarse para construir un producto | CSC CD

publicacidn de informacién:
seguridad y uso responsable.
Valoracidn de los aspectos
positivos de las TIC para la
busqueda y contraste de
informacién. Herramientas
de produccidn digital en la
web.

o tarea colectiva filtrando y compartiendo informacion y
contenidos digitales y utilizando las herramientas de
comunicacion TIC, servicios de la web social y entornos
virtuales de aprendizaje, aplicar buenas formas de
conducta en la comunicacidn y prevenir, denunciar y
proteger a otros de las malas practicas.

CC: Competencias Clave

Unidad 4: Electronica analdgica

Objetivos de la unidad:

e Calcular las magnitudes eléctricas basicas, potencia y energia, en diferentes circuitos

eléctricos.
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e Conocer las caracteristicas de la tension alterna senoidal de la red eléctrica y compararlas
con las de la tensién continua.

e Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas relacionadas con la electricidad y la
electrdnica utilizando la simbologia y el vocabulario adecuados.

e Conocer los efectos aprovechables de |a electricidad y las formas de utilizarlos.

® Saber interpretar esquemas eléctricos y electronicos y realizar montajes a partir de estos.

® Manejar correctamente un polimetro para realizar distintos tipos de medidas.

o Analizar, disefiar, elaborar y manipular de forma segura materiales, objetos y circuitos
eléctricos sencillos.

Contenidos Criterios de evaluacion cC
Electrdnica analdgica: BL3.1. Analizar circuitos electrdnicos, reconociendo sus CMCT
componentes bdsicos y componentes para experimentar su funcionamiento CAA
simbologia. mediante montajes sencillos.

Analisis y montaje de circuitos
elementales.

Circuitos impresos.

Uso de simuladores para BL3.3. Utilizar el software de simulacién especifico, CMCT

analizar el comportamiento de | empleando simbologia normalizada, para representary
los circuitos electrénicos. evaluar circuitos electrénicos.

Simbologia normalizada.

CcD

CC: Competencias Clave

Unidad 5: Electronica digital

Objetivos de la unidad:

® Reconocer el proceso que se sigue en la adquisicion y transmisién de datos utilizando
diferentes transmisores.

e Estudiar los elementos principales de la Iégica combinacional.
Analizar las funciones ldgicas elementales.
Distinguir los circuitos légicos combinacionales y los secuenciales.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Electrdnica digital: BL3.2. Resolver problemas tecnolégicos asociados a CMCT
componentes basicos y aplicaciones industriales sencillas mediante puertas légicas CAA
simbologia. empleando, en su caso, el algebra de Boole.

Resolucién de problemas
tecnoldgicos basicos: puertas
l6gicas y algebra de Boole.
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Uso de simuladores para
analizar el comportamiento de
los circuitos electrénicos.

Simbologia normalizada.

BL3.3. Utilizar el software de simulacién especifico,
empleando simbologia normalizada, para representary
evaluar circuitos electrénicos.

CMCT

CcDh

CC: Competencias Clave

Unidad 7: Neumadtica e hidraulica

Objetivos de la unidad:

e Estudiar el comportamiento de los gases, los circuitos neumaticos, su representacién
simbdlica y las peculiaridades de los sistemas neumaticos.
Estudiar el equilibrio y el movimiento de los liquidos por medio de los circuitos hidraulicos.
Analizar los fluidos, tanto los combustibles gaseosos como los liquidos y otros fluidos en el

ambito industrial.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Sistemas hidraulicos y BL5.1. Describir las caracteristicas y funcionamiento de las CMCT
neumaticos: ambitos de tecnologias hidraulica y neumatica para relacionarlo con ccLl
aplicacion. aplicaciones de la vida real.
Instalaciones hidraulicas y
neumaticas: configuracion
basica.
Componentes neumaticos: BL5.2. Analizar los principales componentes, utilizando CMCT
simbologia y funcionamiento. simbologia normalizada, para montar sencillos circuitos CAA

Circuitos neumaticos basicos.

Simulacion de circuitos
neumaticos mediante software.

neumaticos mediante simulacién o empleando elementos
reales cumpliendo con las normas de seguridad
establecidas.

CC: Competencias Clave

Unidad 8: Control y robdtica; Unidad 9: Arduino

Objetivos de la unidad:

® Analizar el fundamento cientifico de los transductores de presencia, de movimiento, de
presion y de temperatura y distinguir los diferentes tipos que existen en el mercado
Conocer la funcidn de los comparadores o detectores de error

e Reconocer la utilidad del ordenador como sistema de control.

Identificar las caracteristicas diferenciales de los lenguajes de programacién empleados en la

actualidad.
Contenidos Criterios de evaluacion CcC
Analisis de sistemas BL4.1. Analizar sistemas automaticos estudiando sus CMCT
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automaticos: componentes para aplicarlo al montaje de CAA
funcionamiento, tipos y automatismos sencillos o robots dotados de
componentes de control. movimiento auténomo.

Robots: tipos, grados de
libertad y caracteristicas

técnicas.
El ordenador como BL4.2. Emplear el ordenador como herramienta de CMCT
elemento de programaciény | adquisicion e interpretacion de datos en sistemas D
control de sistemas automaticos, a través de tarjetas controladoras, para la
robotizados. experimentacion con prototipos previamente

disefiados.

Programacion y aplicacion
de tarjetas controladoras en
la experimentacién con
prototipos disefiados.

CC: Competencias Clave

10.1.3. Unidades Tecnologia Industrial II 22 BACH

Unidad 1: Principios de las Mdquinas

Objetivos de las unidades:

e Conocer los elementos basicos de la termodindmica: Concepto, magnitudes vy
transformaciones.

e Conocer los principios termodinamicos y diagramas aplicados a mdaquinas térmicas. Ciclo de
Carnot. Rendimientos.

e (lasificar las maquinas o motores térmicos. Maquinas de combustion externa e interna.
Elementos y aplicaciones.

Conocer las principales maquinas frigorificas. Elementos y aplicaciones. Eficiencia.

e Describir circuitos y maquinas de corriente alterna. Magnitudes en los circuitos de corriente
alterna.

e Conocer elementos lineales: R, L, C. Reactancia. Impedancia. Angulos de fase relativa.
Representacién grafica. Circuitos en serie, en paralelo y mixto. Calculo de circuitos.
Resonancia en serie y en paralelo. Potencia activa, reactiva y aparente. Tridngulo de
potencias. Factor de potencia. Correccidn del factor de potencia.

e Conocer las maquinas eléctricas de corriente alterna.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
M4dquinas: conceptos previos. BL2.1. Definir y calcular a partir de las condiciones CMCT

Balance energético.

nominales de una maquina o instalacidn, los parametros
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Rendimiento. fundamentales, el balance energético y el rendimiento.
Motores térmicos: tipologia, cMmcT
estructura, caracteristicas . . . . , .
) T ) Y BL2.2. Explicar el funcionamiento, tipologia y parametros de
ciclos de funcionamiento. _ . . -
un motor térmico a partir de la representacion grafica de su
Maquinas frigorificas y bombas | estructura.
de calor: elementos
. _n CMCT
constituyentes, caracteristicas,
tipologia y transformaciones BL2.3. Representar graficamente mediante programas de D
termodinamicas. disefo asistido, diagramas de bloques o en su caso, los
componentes o simbolos equivalentes de los distintos tipos
de maquinas frigorificas, bombas de calor y motores
Motores eléctricos: eléctricos, describiendo sus principios de funcionamiento en
fundamentos del base a las transformaciones termodinamicas o fenédmenos
electromagnetismo, tipologia, electromagnéticos propiciados por dichos elementos.
caracteristicas y pardmetros
fundamentales.
Programas de disefio asistido.
CC: Competencias Clave
Unidad 2: Circuitos y sistemas Iogicos
Objetivos de la unidad:
e Disefiar mediante puertas ldgicas, sencillos automatismos de control aplicando

procedimientos de simplificacién de circuitos légicos.

Analizar el funcionamiento de sistemas ldégicos secuenciales digitales describiendo las

caracteristicas y aplicaciones de los bloques constitutivos.

e Disefiar e implementar circuitos légicos combinacionales como respuesta a un problema

técnico concreto.

e Simplificar e implementar circuitos légicos digitales con puertas ldgicas y/o simuladores.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Circuitos combinacionales. BL4.1. Disefiar sencillos automatismos de control CMCT
combinacional, aplicando técnicas de simplificacion de CD
Leyes, postulados y teoremas ) ’ DR o
. funciones y métodos de reduccidn grafica, para su analisis CAA
fundamentales de la ldgica. ) j
por medio de simulacion y posterior implementacién con SIEE
Métodos de simplificacion. bloques integrados en placas de experimentacion.
Simbologia normalizada de
operadores logicos. ]
BL4.2. Analizar el funcionamiento de sistemas ldgicos CMCT
Integracion de funciones secuenciales digitales, considerando el funcionamiento de
|6gicas. Circuitos los biestables y las transiciones de las sefiales de sus cD
combinacionales integrados. CAA

cronogramas.
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Simulacidn e implementacién

de circuitos combinacionales. o . . .
BL4.3. Diseinar circuitos légicos secuenciales sencillos y

Circuitos secuenciales. estudiar su funcionamiento mediante simulacién o CMCT
implementacion en placas de experimentacidn, obteniendo
Cronogramas. ] CD
y analizando sus cronogramas, para entender sus SIEE
Biestables.

caracteristicas y aplicaciones.
Bloques consecutivos: registros
y contadores.

Circuitos secuenciales
integrados.

Simulacidn e implementacion
de circuitos secuenciales.

CC: Competencias Clave

Unidad 3: Control y programacion de sistemas automdticos

Objetivos de la unidad:

® Analizar y realizar cronogramas de circuitos secuenciales identificando la relacién de los
elementos entre si y visualizandolos graficamente mediante el equipo mas adecuado o
programas de simulacion.

e Disefiar circuitos secuenciales sencillos analizando las caracteristicas de los elementos que los
conforman y su respuesta en el tiempo.

e Relacionar los tipos de microprocesadores utilizados en ordenadores de uso doméstico
buscando la informacidon en Internet y describiendo las principales prestaciones de los
mismos.

e Disefiar y programar un robot o sistema de control, cuyo funcionamiento solucione un
problema planteado.

Contenidos Criterios de evaluacion CcC

Microprocesadores. BL5.1. Describir, a partir de informacion obtenida de CMCT
. . . diversas fuentes, las caracteristicas y el cometido de los
Arquitectura basica.

bloques fundamentales que integran un microprocesador,

Aplicaciones de los relacionarlas con las que poseen los utilizados en el dmbito

microprocesadores: el doméstico describiendo las principales prestaciones de los

microcrontrolador y el mismos.

autémata programable. )
BL5.2. Explicar el funcionamiento de los autématas cMCT

programables y los microcontroladores a partir del .

conocimiento de los microprocesadores.

CC: Competencias Clave
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Unidad 4: Sistemas automadticos de control

Objetivos de la unidad:

Implementar fisicamente circuitos eléctricos o neumaticos a partir de planos o esquemas de

Verificar el funcionamiento de sistemas automaticos mediante simuladores reales o virtuales,
interpretando esquemas e identificando las sefiales de entrada/salida en cada bloque del

[ ]

aplicaciones caracteristicas.
[ ]

mismo.
[ ]

Distinguir todos los componentes de un sistema automatico, comprendiendo la funcién de

cada uno de ellos.

Identificar sistemas automdticos de lazo abierto y cerrado en el entorno cercano.

e |dentificar los elementos de mando, control y potencia, explicando la relacién entre las partes

gue los componen.

e Disefiar, mediante bloques genéricos, sistemas de control para aplicaciones concretas

describiendo la funcién de cada bloque en el conjunto vy justificando la tecnologia empleada.

Contenidos Criterios de evaluacion cc
Ciclos semiautomaticos y BL3.1. Implementar fisicamente o simular mediante CMCT
automaticos. programas adecuados, circuitos neumaticos y CAA
- " electroneumaticos a partir de planos o esquemas de CD
Circuitos neumaticos y o o ] )
" aplicaciones caracteristicas para entender el funcionamiento
electroneumaticos: ) ) o o
. . - de los ciclos semiautomaticos y automaticos.
funcionamiento, disefio y
simulacién.
. 7 4. . . . . CMCT
Sistema automatico: control BL3.2. Analizar sistemas de control para aplicaciones
por lazo abierto y lazo cerrado. | concretas, mediante bloques genéricos, describir la funcidn
. . - de cada bloque en el conjunto y diferenciar entre sistemas
Funcionamiento, disefio y )
. . . de control de lazo abierto y cerrado.
simulacidén de sistemas
automaticos. BL3.3. Interpretar diagramas de bloques, identificando las
. o . . CMCT
diferentes sefales de entrada/salida mediante el uso del
Elementos de mando, control y - i ) cD
. software adecuado, para verificar el funcionamiento de
potencia. ) -
sistemas automaticos.
BL3.4. Describir la composicidon de una maquina o sistema CMCT
automatico identificando los elementos de mando, control y
potencia y explicar la relacién entre las partes que los
componen.

CC: Competencias Clave
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Unidad 5: Materiales

Objetivos de las unidades:

e Identificar las caracteristicas de los materiales para una aplicacion concreta teniendo en

cuenta sus propiedades intrinsecas y los factores técnicos relacionados con su estructura

interna asi como la posibilidad de utilizar materiales no convencionales para su desarrollo

obteniendo informacién por medio de las tecnologias de la informacion y la comunicacidn.

e Determinar y cuantificar las propiedades mecanicas de materiales.

Conocer las técnicas de modificacidn de las propiedades de materiales.

Interpretar y resolver diagramas de fase de diferentes aleaciones.

Contenidos Criterios de evaluacion cC
Caracteristicas de los BL1.1. Relacionar las propiedades de los materiales con su CMCT
materiales. estructura interna y sus posibles modificaciones para una CAA

L. aplicacion concreta, utilizando el conocimiento sobre los
Factores técnicos y estructura ) o o
. diferentes procesos de ensayos estaticos y dinamicos.
interna.

Propiedades de los materiales.
P CMCT
L BL1.2. Proponer materiales no convencionales para
Ensayos para la determinacion P P CSC

de las propiedades de los
materiales.

Investigacion de nuevos
materiales mediante la
utilizacion de las TIC.

Uso y desarrollo de materiales

determinadas aplicaciones empleando las tecnologias de la
informacién y la comunicacion.

CC: Competencias Clave

60




I.E.S. Antonio Serna Serna Departamento de Tecnologia Curso 22/23

10.2. Distribucion temporal de las unidades didacticas

Las sesiones semanales se reparten equitativamente entre teoria y la realizacién de proyectos vy

actividades TIC. En la situacidn sanitaria actual esta distribucidn podrd sufrir variaciones e incluso la

supresién de la hora de Proyecto debido ante la imposibilidad de asegurar las medidas de seguridad

sanitaria recomendadas en el uso del taller o aulas de informatica.

22 ESO

Trimestre 1 (22 sesiones)

uD.1 El procés tecnologic 9 sesiones
uD. 2 L'expressio grafica 10 sesiones
ubD.3 Tecnologies d’informacid i comunicacid. Microsoft Office 365 3 sesiones
Disseny i planificacié de projecte d’estructure amb metall.
Trimestre 2 (25 sesiones)
uD. 4 Materials d"Us técnic: metalls 10 sesiones
ubD.5 Mecanismes | y Mecanismes Il 10 sesiones
UD. 6 Tecnologies d’informacid i comunicacid. Sistema Operatiu 5 sesiones
Projecte de construccié d’estructures amb mecanismes.
Trimestre 3 (23 sesiones)
uD.7 Introducci6 a I’electricitat 15 sesiones
uD. 8 Tecnologies d’informacid i comunicacid. Programari de presentacions. 6 sesiones

Proyecte construccio d’estructure amb mecanismes i circuit eléctric.
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42 ESO

Trimestre 1 (31 sesiones)

uD. Tecnologia y sociedad 10 sesiones
upD. Instalaciones en viviendas 11 sesiones
uD. Impresoras y disefio 3D con SketchUp. 10 sesiones
Proyecto: Disefio de Vivienda Sostenible

Trimestre 2 (32 sesiones)
uD. Electrdnica analdgica 16 sesiones
uD. Electrdnica digital 10 sesiones
uD. Tecnologias de la informacién y la comunicacion. Edicidn de paginas web. 10 sesiones

Proyecto de Construccién de circuitos eléctricos con sensores.

Prdctica con Google sites.

Trimestre 3 (32 sesiones)
upD. Neumatica e hidraulica 12 sesiones
uD. Control y robética 10 sesiones
upD. Arduino 10 sesiones

Proyecto: Montajes y programacion con Arduino
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il 22 BAC

Trimestre 1 (42 sesiones)

ubD. 1 Principios de las Maquinas. 21 sesiones
uD. 2 Circuitos y sistemas logicos 21 sesiones
Proyecto: Fabricacion Piezas Impresion 3D

Trimestre 2 (42 sesiones)
ubD.3 Control y programacién de sistemas automaticos 21 sesiones
uD. 4 Sistemas automaticos de control 21 sesiones

Proyecto: Creacion de un objeto tecnoldgico con automatismos

Trimestre 3 (32 sesiones)

ubD.5 Materiales 32 sesiones

Proyecto: Creacidn de un objeto tecnoldgico con diversos materiales
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11.

ELEMENTOS TRANSVERSALES

El art. 4 del Decreto 87/2015 subraya la relevancia de los elementos transversales en la

programacién diddctica. Establece que el desarrollo de la comprensién lectora, la expresion

oral y escrita, y la argumentacién en publico, asi como la educacién en valores, la

comunicacion audiovisual y las tecnologias de la informacidn y la comunicacion, se abordan de

una manera transversal a lo largo de toda la etapa. La concrecién de este tratamiento se

encuentra en la programacién de cada unidad didactica. Sin embargo, de una manera general,

establecemos las siguientes lineas de trabajo:

Comprensién lectora: el alumnado se enfrentard a diferentes tipos de textos (por
ejemplo, instrucciones) de cuya adecuada comprensién dependera la finalizacion
correcta de la tarea.

Expresidn oral: los debates en el aula, el trabajo por grupos y la presentacidn oral de
los proyectos son, entre otros, momentos a través de los cuales los alumnos deberan ir
consolidando sus destrezas comunicativas.

Expresidn escrita: la elaboracion de trabajos de diversa indole (informes de resultados,
memorias técnicas, conclusiones, analisis de informacién extraida de pdaginas web,
etc.) ird permitiendo que el alumno construya su portfolio personal, a través del cual
no solo se podra valorar el grado de avance del aprendizaje del alumno sino la
madurez, coherencia, rigor y claridad de su exposicion.

Comunicacién audiovisual y TIC: el uso de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion estard presente en todo momento, ya que nuestra metodologia
didactica incorpora un empleo exhaustivo de tales recursos, de una manera muy
activa. El alumnado no solo tendrd que hacer uso de las TIC para trabajar
determinados contenidos (a través de videos, simulaciones, interactividades...) sino
gue debera emplearlas para comunicar a los demads sus aprendizajes; por ejemplo,
mediante la realizacidén de presentaciones individuales y en grupo.

Educacion en valores: el trabajo colaborativo, uno de los pilares de nuestro enfoque
metodoldgico, permite fomentar el respeto a los demas, practicar la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad, asi como la igualdad de trato y de oportunidades entre
mujeres y hombres. En este sentido, alentaremos el rechazo de la discriminacién de las
personas por razon de sexo o por cualquier otra condicidn o circunstancia personal o
social. En otro orden de cosas, sera igualmente importante la valoracidén critica de los
habitos sociales y el consumo, asi como el fomento del cuidado de los seres vivos y el
medio ambiente, contribuyendo a su conservacidn y mejora.
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Emprendimiento: la sociedad actual demanda personas que sepan trabajar en equipo.
Los centros educativos impulsaran el uso de metodologias que promuevan el trabajo
en grupo y técnicas cooperativas que fomenten el trabajo consensuado, la toma de
decisiones en comun, la valoracion y el respeto de las opiniones de los demds. Asi
como la autonomia de criterio y la autoconfianza.

Como se ha sefialado, la lectura y la expresion oral y escrita constituyen elementos

transversales para el trabajo en todas las asignaturas y, en Tecnologia, se trabaja en todas las
unidades didacticas. Se proponen las siguientes actuaciones:

a)

b)

c)
d)
e)
f)

g)

Estimular, en las diferentes unidades didacticas, la busqueda de textos, su seleccidn, la
lectura, la reflexidn, el andlisis, la valoracién critica y el intercambio de datos,
comentarios y estimaciones considerando el empleo de:
e Diferentes tipos de textos, autores e intenciones (instrucciones, anuncios,
investigaciones, etc.)
e Diferentes medios (impresos, audiovisuales, electrénicos).
e Diversidad de fuentes (materiales académicos y “auténticos”)
Potenciar situaciones variadas de interaccion comunicativa en las clases
(conversaciones, entrevistas, coloquios, debates, etc.).
Exigir respeto en el uso del lenguaje.
Observar, estimular y cuidar el empleo de normas gramaticales.
Analizar y emplear procedimientos de cita y parafrasis. Bibliografia y webgrafia.
Cuidar los aspectos de prosodia, estimulando la reflexion y el uso intencional de la
entonacion y las pausas.
Analizar y velar por:
e La observacién de las propiedades textuales de la situacién comunicativa:
adecuacidn, coherencia y cohesion.
e El empleo de estrategias linglisticas y de relacion: inicio, mantenimiento y
conclusién; cooperacion, normas de cortesia, férmulas de tratamiento, etc.
e La adecuacidon y analisis del publico destinatario y adaptacion de la
comunicacion en funcién del mismo.

Todas las propuestas de desarrollo de la lectura y la expresion oral y escrita garantizaran, de
acuerdo con los fines establecidos en el art. 15 del Decreto 87/2015, el empleo el valenciano,
el castellano y las lenguas extranjeras como lenguas vehiculares de ensenanza, valorando las

posibilidades comunicativas de todas ellas, y garantizando el uso normal, la promocion y el

conocimiento del valenciano.
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12. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Las actividades complementarias propuestas por el departamento incluyen actuaciones como
las indicadas a continuacion:

e Busquedas de informacién (en internet, en enciclopedias, en museos, preguntando a
los mayores, etc.) sobre temas relacionados en los contenidos que se estan viendo en
cada unidad.

e Utilizacién de la prensa diaria para trabajar los contenidos de determinadas unidades.
Reflexionar acerca de situaciones de la vida cotidiana en la que se utilizan los
contenidos trabajados en cada unidad.

Recopilar y analizar facturas reales de gas, agua, luz, etc.

e Realizacion de trabajos colaborativos.
La tecnologia en la vida cotidiana: éPropiedades de los materiales? Eficiencia
energética. Matematica electoral, etc.
Recopilacion de citas célebres relacionadas con la tecnologia.

e Recopilacidon de fotografias que incluyen algln aspecto tecnolégico.

También, de acuerdo con lo aprobado en plan de mejora del centro, se realizardn la siguiente
serie de actuaciones:

e Potenciar mas los problemas basados en recursos visuales (tablas, graficas, etc.) donde
tenga que extraer informacioén.

e Fomentar el pensamiento matemdtico en el aula, con reflexiones en grupo y
explicaciones en voz alta de los ejercicios realizados.

e Fomentar el calculo mental y la estimacién de resultados.

® Seguir un modelo de resolucién de problemas de forma sistematizada.
Hacer de la lectura comprensiva una practica mas habitual.

En cuanto a las actividades extraescolares, para el curso 2022-2023, se proponen las
siguientes:

e Visita al museo del juguete de IBI. Esta actividad estd planteada para la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacién (32ESO), aunque podria ser ampliada a otros niveles, y se
realizard junto con el departamento de informatica.

e Visita al centro de tratamiento de residuos de Cafiada Hermosa (Murcia). Esta
actividad esta planteada para todas las asignaturas del departamento.

e Visita a la base aérea de Alcantarilla con el objetivo de observar el funcionamiento de
los motores de los aviones. Esta actividad estd planteada para la asignatura de
Tecnologia Industrial I, aunque podria ampliarse a la asignatura de Tecnologia e
Ingenieria I.

e También se plantean como actividades extraescolares los distintos talleres que se
montaran durante las jornadas culturales, como una “scape room” o el taller de
impresion 3D y demostracién de robots.
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Todas estas actividades se realizardn durante el segundo y tercer trimestre y quedan
supeditadas a una correcta evolucion del curso académico, asi como a la disponibilidad del
alumnado y de los distintos espacios a visitar.

13. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacién de la practica docente se clasifica en los siguientes ambitos:

COORDINACION DIDACTICA

INDICADOR

EVIDENCIAS

VALORACION

Ejercicio de las
competencias
que la CCP
tiene
asignadas.

- Existen, por escrito y aprobadas por la CCP, unas directrices para
la elaboraciéon / revision de las programaciones didacticas
(aspectos comunes de las programaciones, epigrafes o elementos
seguin Decreto 108/2014 u Orden 45/2011, cémo plantear la
evaluacién inicial, distribucién de contenidos, momentos en que
se va a realizar el seguimiento de la programacién y cémo,
indicadores de la evaluacién de las programaciones, etc.),
teniendo en cuenta las observaciones de la Memoria del curso
anterior.

Coordinacion
del desarrollo
de la prdctica
docente por el
equipo docente
de ciclo.

- El equipo ha elaborado la propuesta de ciclo a la CCP, para su
incorporacién a la PGA (distribucion de contenidos en los dos
cursos, evaluacion inicial, etc.), teniendo en cuenta la evaluacion
realizada en la Memoria del curso anterior.

- Celebra reuniones quincenales y el coordinador del ciclo recoge
en acta los temas tratados y los acuerdos.

- En las actas del equipo docente hay constancia de que se han
establecido pautas para la evaluacién.

- Hay constancia escrita de las propuestas de mejora que ha
formulado a los drganos de coordinacién y a los dérganos de
direccidn del centro.
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PROGRAMACION DIDACTICA

INDICADOR

EVIDENCIAS

VALORACION

Elaboracion de
programacione
ssegun
acuerdos
adoptados.

- La elaboracién o revisién de la Propuesta curricular se ha
realizado en el seno de la CCP y ha sido aprobada en Claustro.

- La elaboracion de las programaciones para su incorporacién a la
PGA se ha realizado en el seno de los ciclos, con su consiguiente
aprobacion por el Claustro (aspectos didacticos de la PGA).

Existencia de
un sistema de
supervision de

- Se ha acordado un procedimiento para la supervision de las
programaciones: cuando se realiza, indicadores, qué proceso se
sigue, quién participa, etc.

- Hay acuerdos en actas sobre el ajuste que el profesorado realiza

las de su programacion en funcién de los resultados de la evaluacion.

programacione

s - En la memoria de final de curso se recoge la evaluacién de la
programacion aplicada durante el curso y las propuestas de
ajuste.
- Contienen una secuencia de contenidos, competencias basicas y
criterios de evaluacién por curso.
- Se tiene en cuenta la aportaciéon de cada una de las dreas y
materias al desarrollo de las competencias basicas.

Incorporacién - Los criterios evaluacidn permiten valorar el grado de adquisicion

enlas de los objetivos y de las competencias basicas.

programacione

s diddcticas de
los elementos
que determina
la norma:
Decreto
108/2014

Orden 45/2011

- Contienen principios metodoldgicos y/o estrategias didacticas.

- Recogen los recursos didacticos que se van a utilizar, incluidos
materiales curriculares y los libros de texto.

- Hay una organizacién de las unidades didacticas con sus
elementos curriculares (titulo, CC, objetivos, contenidos, criterios
evaluacién) y su distribucién temporal.

- Establecen medidas dirigidas a la atencidn a la diversidad.
- Incluyen las actividades complementarias y extraescolares.

- Indican procedimientos, e instrumentos sobre la evaluacién del
alumnado, la recuperacion. Se indican los criterios para la
promocion.

- Incorporan contenidos relacionados con los elementos
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transversales.

- Incluyen proyectos de innovacion didactica.

Existencia de
diferentes
niveles de
concrecion
curricular.

- En la PGA del curso actual se ha incorporado la correspondiente
programacion didactica por ciclos y cursos.

- Para la actuacion cotidiana en el aula, los profesores disponen de
una programacion de aula que concreta la programacién
didactica: por periodos de tiempo (trimestral, mensual,...), por

unidades didacticas

PROCESOS DIDACTICOS EN CLASE

INDICADOR

EVIDENCIAS

VALORACION

Preparacion de
las clases por el
profesor.

- Tiene un guidn, un esquema, un cuaderno, etc. en el que indica
aspectos relevantes de la sesién, como contenidos, actividades...

- Facilita a los alumnos el guidn o esquema de la sesion,
escribiéndolo en la pizarra, en papel o de modo oral.

- Los materiales didacticos que va a utilizar en clase estan
preparados, los del alumnado y los propios del profesor.

Creacion de un
ambiente
facilitador para
el aprendizaje
en el aula de
clase.

- El profesor coloca al alumnado con mas dificultades cerca de él o
al lado de otro alumno que pueda ayudarle.

- Las paredes de clase se aprovechan de manera didactica:
material realizado por el profesor para facilitar el recuerdo y la
sistematizacidn de contenidos relevantes o para tener presentes
informaciones que motiven el trabajo de los alumnos, material
realizado por los alumnos con contenidos propios del curso.

- La disposicion del mobiliario en el aula facilita la actividad que se
esta desarrollando.

- Los alumnos tienen buena visibilidad de la pizarra o de otros
tableros didacticos que se puedan utilizar.

- Los alumnos pueden oir bien al profesor y entre ellos mismos.

Eficacia en la
gestion del
grupo evitando
las
disfunciones

- Se vivencia un ambiente de trabajo: explicaciones, actividades e
interacciones profesor-alumnos se suceden de manera fluida, sin
apenas distracciones o interrupciones en relacién a la consecucion
de los objetivos de clase.

- Destaca los trabajos bien hechos, describe sus caracteristicas

69




I.E.S. Antonio Serna Serna

Departamento de Tecnologia

Curso 22/23

positivas. Felicita o alaba las conductas positivas.

- Tiene recursos y consigue que los alumnos que crean
disfunciones en clase se centren en el trabajo que se esta
haciendo.

Adecuacion de
los contenidos

- Los contenidos se encuadran en un marco mas amplio (unidad,
maodulo, etc.) recogido en la programacion.

- Los contenidos se desarrollan de manera légica y secuenciada
para ser comprendidos y relacionados.

- Se presentan esquemas, graficos, guiones, clasificaciones,
ayudas visuales, etc. que facilitan la comprension de los
contenidos y su relacidn con otros conceptos afines.

Adecuacion de
la metodologia
para la
consecucion de
los objetivos y
las
competencias
bdsicas del
curriculo.

En las explicaciones pone ejemplos y conecta con realidades de la
vida cotidiana.

- Interrelaciona los conocimientos con otras areas.

- Facilita la ayuda entre iguales. Potencia el trabajo en pequeio
grupo ya sea en la clase o fuera de ella.

- Ante las preguntas de los alumnos responde adecuadamente, en
tono y forma: aclara, sugiere, orienta, estimula, felicita, corrige...

- Pregunta a los alumnos sobre los contenidos de la clase para
comprobar que estan aprendiendo. Aclara y repite si es necesario.

- Los alumnos realizan actividades variadas, sin atenerse
estrictamente a las propuestas por el libro de texto.

- Utiliza materiales diversos, si es necesario.
- En la interaccion con los alumnos, se favorece:

*|a originalidad y la busqueda de soluciones propias y no la mera
repeticion del libro de texto.

*|a responsabilidad, el esfuerzo y el trabajo bien hecho

*@la autoestima y el respeto a los otros.

Gestion del
tiempo y
estructuracion
de la clase.

- Al inicio, explica lo que va a hacer y qué espera que aprendan sus
alumnos.

- El ritmo de la clase es el adecuado: no provoca el aburrimiento ni
la tentacion a la disrupcion, permite que, en general, todos sigan
las explicaciones y realicen las actividades.
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- Organiza las actividades de manera que dispone de algin tiempo
para atender a los alumnos que mas dificultades tienen en la
realizacion de las actividades o en la comprensién de los
conceptos y procedimientos.

- Recapitula al final de la clase, recordando lo mas relevante.

- Si propone tareas para casa, tiene en cuenta las que otros
profesores hayan podido poner.

Diversidad de
trabajos que se
realizan por los
alumnos,
dentro o fuera
del aula.

El alumnado lleva un cuaderno de clase, comun o diferenciado por
areas o materias.

- Se presentan oralmente temas por parte de los alumnos,
apoyados con recursos informaticos o impresos (murales,
carteles, esquemas, mapas conceptuales, etc.).

- Se realizan trabajos escritos sobre temas curriculares u otros.

- Se mantienen debates sobre temas que relacionan el curriculo
con la actualidad.

Contribucion a
la consecucion
de las
competencias
bdsicas a
través de los
trabajos de los
alumnos.

- Los alumnos buscan informacion en la biblioteca, Internet,
prensay a través de personas de su entorno (familia, amigos,
vecinos)

- A partir de esa informacion, los alumnos elaboran productos
como cuentos, libros de poemas, itinerarios de viaje, analisis de
un problema y propuesta de solucidn, etc.

- Los productos elaborados tienen una incidencia social, se usan,
se exponen a la comunidad educativa. Los alumnos perciben que
esos trabajos sirven para algo real.

Ademas, para tener una evidencia mas objetiva de la labor docente en el aula, se plantea una

encuesta sobre la valoracidn de la tarea del profesorado a través de la herramienta “Forms” de

Microsoft. La calificacién estara entre el 1 y el 10, de tal manera que el 1 expresa el maximo

grado de desacuerdo, y el 10 el maximo grado de acuerdo con las afirmaciones del

cuestionario.
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ANEXOS

Anexo 1. Contenidos curriculares e indicadores de logro

Los contenidos curriculares de cada una de las asignaturas del departamento vienen fijados el
apartado 4 de la presente programacion.

Los indicadores de logro del alumnado establecen un nivel de concrecion mayor al de los
criterios de evaluacién. A continuacion se definen para cada una de materias:
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TECNOLOGIA 22 ESO:
Alumno/a: Grupo: Curso 22/23
Ne INDICADOR TA PA NA
BL1.1.1 Analiza el impacto social de objetos técnicos segun sus caracteristicas y su utilidad.
BL1.2.1 Representa objetos del entorno doméstico mediante croquis y bocetos.
BL13.1 Representa las partes integrantes de un prototipo, mediante vistas (aplicando criterios de
o normalizacién).
BL141 Participa en intercambios comunicativos del ambito personal, académico, social o
o profesional.
BL1.5.1 Asume, con supervision, diversos roles con eficacia y responsabilidad cuando participa en
- equipo.
BL 1.5.2 Apoya, con supervision, a sus comparieros y compaferas demostrando empatia.
BL1.5.3 Resuelve, con supervision, los conflictos y discrepancias habituales en equipos de trabajo
BL1.6.1 Realiza el disefio del proyecto y planifica con criterios de economia, seguridad y respeto al
medio ambiente.
BL16.2 Elabora la documentacién necesaria para el informe que acompafia al proyecto utilizando
- software adecuado
BL1.7.1 Realiza de forma eficaz tareas o proyectos tecnoldgicos siendo consciente de sus fortalezas
y debilidades.
BL17.2 Tiene iniciativa para emprender y proponer acciones y actuar con flexibilidad cuando
o realiza proyectos.
BL17.3 Muestra curiosidad e interés durante la planificacién y el desarrollo de tareas o proyectos
o tecnoldgicos.
BL18.1 Construye un proyecto tecnoldgico, siguiendo la planificacién y las condiciones del entorno
e del aula-taller.
BL 1.8.2 Colabora y se comunica para realizar el proyecto tecnolégico utilizando herramientas TIC
adecuadas
BL1.8.3 Aplica buenas formas de conducta en la comunicacién a través de medios tecnoldgicos.
BL19.1 Evalua el proyecto construido verificando el funcionamiento y las condiciones previas del
o prototipo.
BL110.1 Escribe la memoria en diversos formatos digitales, incluyendo el presupuesto mediante
A hoja de célculo
BL1.10.2 Escribe la memoria técnica del proyecto expresando los conocimientos de forma
A organizada .
BL110.3 Escribe la memoria técnica del proyecto utilizando la terminologia conceptual
A correspondiente
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BL1.11.1 Planifica la comunicacién oral del contenido de la memoria técnica.
BL11132 Comunica oralmente el contenido de la memoria transmitiendo organizadamente los
A resultados obtenidos.
BL1113 Pronuncia con claridad y aplica las normas establecidas en la comunicacién oral de la
o memoria técnica.
BL211 Analiza los métodos de obtencién y las propiedades de los metales utilizados en los
o proyectos.
BL2.2.1 Interpreta textos orales para obtener informacion relevante, reflexionar y utilizarlo en las
- tareas
BL2.3.1 Describe la estructura interna de los metales a partir de la observacion directa e indirecta
BL23.2 Relaciona las alteraciones en los metales, con mejora de propiedades y uso al que van
- destinados.
BL2.4.1 Manipula y mecaniza metales utilizando las herramientas adecuadas y las normas de
o seguridad y salud.
BL3.1.1 Describe los distintos mecanismos de transformacion y transmision de movimiento.
BL3.1.2 Explica y dibuja la funcion de los elementos del los mecanismos de transformacién y
o transmision.
BL3.L3 Calcula la relacién de transmisidn vinculandola con el funcionamiento en distintos
o mecanismos.
BL3..2.1 Manipula en diferentes estructuras los operadores mecanicos correspondientes al nivel
BL3.2.2 Integra los operadores en la construccion de prototipos y hace uso de simbologia
- normalizada.
BL3.3.1 En un circuito eléctrico basico, determina sus magnitudes y compruébalo con el ordenador.
BL3.3.2 Disefia y representa circuitos eléctricos basicos y compruébalo en el ordenador.
BL3.3.3 Interpreta el esquema de circuitos eléctricos basicos y procede a su montaje y verificacion.
BL4.L1 Busca y selecciona informaciodn, filtrando y contrastando de diversas fuentes para elaborar
o textos.
BL4.1.2 Organiza la informacion obtenida en diversas fuentes y elabora textos citando su
o procedencia.
BL4.13 Registra la informacién seleccionada de forma cuidadosa y ordenada, tanto en papel como
o digitalmente.
BL4.3.1 Interpreta textos tecnoldgicos en formatos papel o/y digital, utilizando estrategias de
o comprension lectora
BLA.3.1 Crea, con sentido estético, contenidos digitales para la exposicidn descriptiva de un objeto
o tecnoldgico.
BL4.3.2

Edita contenidos digitales para la exposicién descriptiva de un objeto, aplicando diferentes
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tipos de licencia.

Investiga estudios y profesiones mediante TIC's e identifica lo que demanda el mercado

BL4.4.1
laboral.
BLA4S Relaciona conocimientos, habilidades y competencias de estudios y profesiones vinculados
o a la materia.
Observaciones:

Refuerz
o ACI Apoyo Otros
Medidas tomadas durante este curso
Medidas propuestas para el proximos
cursos
El Profesor/a Fecha
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TECNOLOGIA 42 ESO:

Alumno/a: Grupo: Curso 22/23
Ne INDICADOR TA PA NA
BL111 Describe las caracteristicas de los elementos, tipologia y estructuras de las redes y sistemas
o informaticos.
BL1.1.2 Identifica las aplicaciones de la comunicacién aldmbrica e inalambrica.
BL1.2.1 Utiliza un lenguaje de programacion para controlar aplicaciones informaticas sencillas).
BL1.3.1 Busca, selecciona y filtra informacidn, para ampliar conocimientos y elaborar textos
BL13.2 Organiza la informacion la utiliza para elaborar textos citando adecuadamente su
o procedencia.
BL13.3 Registra en papel o digitalmente, de forma cuidadosa y ordenada, la informacién
o seleccionada previamente.
BL14.1 Interpreta textos, en soporte papel y digital, utilizando las estrategias de comprension
o lectora.
BL1.5.1 Colabora en el proyecto, filtrando y compartiendo informacién por medio de herramientas
deTIC.
BL1.5.2 Se comunica por medios digitales y mddulos cooperativos de manera adecuada..
BL1.6.1 . - . L s .
Crea, con sentido estético, contenidos digitales para la exposicidn descriptiva de un objeto.
BL16.2 Edita contenidos digitales para la exposicion descriptiva de un objeto a través de diferentes
o tipos de licencias.
BLL7.1 Investiga estudios y profesiones mediante TIC's e identifica lo que necesita para su
o desarrollo personal.
BL17.2 Compara los conocimientos, habilidades y competencias ante la toma de decisiones
o vocacional.
BL2.1.1 . . . - . ., .
Clasifica las instalaciones tipicas de una vivienda (elementos y funcidn que realizan).
BL2.2.1 Representa, mediante la simbologia adecuada, circuitos sencillos de instalaciones con el
o ordenador.
BL2.2.2 Analiza el funcionamiento de circuitos sencillos de instalaciones domésticas con prototipos
o o simuladores.
BL2.2.3 Monta circuitos sencillos de instalaciones domésticas.
BL2.3.1 Efectta un estudio comparativo del ahorro con productos energéticamente eficientes.
BL2.4.1 Participa en equipo para conseguir metas comunes asumiendo roles con eficacia y
o responsabilidad.
BL2.4.2 Apoya a compafieros y compafieras demostrando empatia reconociendo sus aportaciones.
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Resuelve los conflictos mientras participa en equipos de trabajo utilizando el didlogo

BL2.4.3 . L
igualitario.
BL2.5.1 Planifica tareas o proyectos, haciendo una prevision de recursos y tiempos, ajustada a los
o objetivos.
BL2.5.2 Evalta con ayuda de guias, el proceso y el producto final de una particular tarea o proyecto.
BL2.5.3 Comunica de forma personal los resultados obtenidos en la evaluacién del proceso y
- producto final.
BL2.5.3 Identifica los componentes de circuitos electrénicos basicos del entorno doméstico e
o industrial.
BL3.1.2 Analiza el funcionamiento de circuitos electrénicos basicos del entorno doméstico e
o industrial.
BL3.1.3 Monta circuitos electrdnicos basicos y verifica su funcionamiento.
BL32.1 Resuelve problemas asociados a aplicaciones industriales sencillas con puertas légicas con
- algebra de Boole.
BL33.1 Representa circuitos electrénicos utilizando el software de simulacion especifico y
o simbologia normalizada.
BL33.2 Evalua el funcionamiento de circuitos electrénicos por medio de software de simulacién
o especifico.
BL4.1.1 Analiza sistemas automaticos estudiando sus componentes.
BL4.1.2 Monta automatismos sencillos o robots dotados de movimiento auténomo.
BLA2.1 Emplea el ordenador como herramienta de adquisicion e interpretacidn de datos en
- sistemas automaticos.
BL4.2.2 Experimenta el uso de tarjetas controladoras en la automatizacién de prototipos
- previamente disefiados.
BL5.1.1 Describe las caracteristicas y funcionamiento de la tecnologia hidraulica asociandola con
o aplicaciones reales.
BL5.1.2 Describe las caracteristicas y funcionamiento de la tecnologia neumatica asociandola con
o aplicaciones reales.
BL5.2.1 Analiza los componentes neumaticos fundamentales.
BL5.2.2 Utiliza la simbologia normalizada en la representacion de circuitos neumaticos basicos
BL5.2.3 Monta y analiza circuitos neumaticos sencillos mediante simulacién.
BL6.1.1 Argumenta sobre la repercusion de los cambios tecnolégicos mas relevantes.
BL6E.2.1 Participa adecuadamente en intercambios comunicativos del dmbito personal y
o académico.
BL6.3.1 Planifica la elaboracién de textos ajustandose a las propiedades textuales de cada tipo y

situacion comunicativa.
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Pronuncia con claridad cuando expresa oralmente textos sobre conocimientos de la

BL6.3.2 .
materia.

BL6.3.3 Transmite oralmente y de forma organizada sus conocimientos utilizando un lenguaje no
discriminatorio

BL6.4.1 Interpreta textos en papel y digital, utilizando las estrategias de comprension lectora para
obtener informacion.

BL6.5.1 Analiza objetos tecnoldgicos teniendo en cuenta su entorno, funciéon y evolucion histérica.

BL6.6.1 Planifica la elaboracién de textos ajustandose a las propiedades textuales de cada tipo y
situacién comunicativa.

BL 6.6.2 Escribe textos de la materia en diversos formatos y soportes, cuidando sus aspectos
formales y ortograficos.

BL6.6.3 Transmite de forma organizada sus conocimientos cuando escribe textos sobre la materia.

BL6.7.1 Realiza de forma eficaz tareas o proyectos siendo consciente de sus fortalezas y
debilidades.

BL6.7.2 Tiene iniciativa para emprender y proponer acciones en el proyecto y busca soluciones
alternativas.

BL6.7.3 Muestra curiosidad e interés durante la planificacion y el desarrollo de tareas o proyectos.

Observaciones:

Refuerz
ACI Apoyo Otros
o
Medidas tomadas durante este curso
Medidas propuestas para el préoximos
cursos
El Profesor/a Fecha
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TECNOLOGIA INDUSTRIAL Il 22 BACH:

Alumno/a:

Grupo:

Curso 22/23

INDICADOR

TA

PA

NA

BL1.1

Relaciona las propiedades de los materiales con su estructura interna y sus posibles
modificaciones para una aplicacion concreta, utilizando el conocimiento sobre los
diferentes procesos de ensayo estaticos y dinamicos.

BL1.2

Propone materiales no convencionales para determinadas aplicaciones empleando las
tecnologias de la informacién y la comunicacién.

BL2.1

Define y calcula a partir de las condiciones nominales de una maquina o instalacion, los
parametros fundamentales, el balance energético y el rendimiento.

BL 2.2

Explicar el funcionamiento, tipologia y pardametros de un motor térmico a partir de la
representacion grafica de su estructura.

BL 2.3

Representa graficamente mediante programas de disefio asistido, diagramas de bloques o
en su caso, los componentes o simbolos equivalentes de los distintos tipos de maquinas
frigorificas, bombas de calor y motores eléctricos, describiendo sus principios de
funcionamiento en base a las transformaciones termodindamicas o fenémenos
electromagnéticos propiciados por dichos elementos.

BL3.1

Implementa fisicamente o simula mediante programas adecuados, circuitos neumaticos y
electroneumaticos a partir de planos o esquemas de aplicaciones caracteristicas para
entender el funcionamiento de los ciclos semiautomaticos y automaticos.

BL3.2

Analiza sistemas de control para aplicaciones concretas, mediante bloques genéricos,
describir la funcion de cada bloque en el conjunto y diferenciar entre sistemas de control
de lazo abierto y cerrado.

BL3.3

Interpreta diagramas de bloques, identificando las diferentes sefiales de entrada/salida
mediante el uso del software adecuado, para verificar el funcionamiento de sistemas
automaticos.

BL3.4

Describe la composicién de una maquina o sistema automatico identificando los elementos
de mando, control y potencia y explica la relacién entre las partes que los componen.

BL4.1

Disefia sencillos automatismos de control combinacional, aplicando técnicas de
simplificacién de funciones y métodos de reduccion gréfica, para su andlisis por medio de
simulacion y posterior implementacién con bloques integrados en placas de
experimentacion.

BL4..2

Analiza el funcionamiento de sistemas légicos secuenciales digitales, considerando el
funcionamiento de los biestables y las transiciones de las sefiales de sus cronogramas.

BL4.3

Disefia circuitos légicos secuenciales sencillos y estudia su funcionamiento mediante
simulacién o implementacion en placas de experimentacién, obteniendo y analizando sus
cronogramas, para entender sus caracteristicas y aplicaciones.

BL5.1

Describe, a partir de informacién obtenida de diversas fuentes, las caracteristicas y el
cometido de los bloques fundamentales que integran un microprocesador, relacionarlas
con las que poseen los utilizados en el dmbito doméstico describiendo las principales
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prestaciones de los mismos.

BL5.2

Explica el funcionamiento de los autématas programables y los microcontroladores a partir
del conocimiento de los microprocesadores.

BL 6.1

Reconoce la terminologia conceptual de la materia y utilizarla correctamente en actividades
orales y escritas del ambito personal, académico, social o profesional.

BL 6.2

Interpreta textos orales procedentes de fuentes diversas utilizando las estrategias de
comprensidn oral para obtener informacién y aplicarla en la reflexién sobre el contenido, la
ampliacién de sus conocimientos y la realizacion de tareas de aprendizaje.

BL 6.3

Expresa oralmente textos previamente planificados, del ambito académico o profesional,
aplicando las normas de la prosodia y la correccidn gramatical, y ajustarlos a las
propiedades textuales de cada tipo y situacion comunicativa, para transmitir de forma
organizada sus conocimientos con un lenguaje no discriminatorio.

BL 6.4

Participa en intercambios comunicativos del dmbito académico o profesional, utilizando un
lenguaje no discriminatorio y aplicando las estrategias linguisticas y no lingtisticas propias
de la interaccién oral.

BL 6.5

Lee textos de formatos diversos y presentados en soporte papel y digital, utilizando las
estrategias de comprension lectora del nivel educativo para obtener informacion y aplicarla
en la reflexidn sobre el contenido, la ampliacion de sus conocimientos y la realizacidn de
tareas de aprendizaje.

BL6.6

Escribe textos del ambito académico o profesional en diversos formatos y soportes,
cuidando sus aspectos formales, aplicando las normas de correccidn ortograficay
gramatical y ajustados a las propiedades textuales de cada tipo y situacidon comunicativa,
para transmitir de forma organizada sus conocimientos con un lenguaje no discriminatorio.

BL6.7

Busca, selecciona, contrasta y organiza la informacion obtenida mediante diversos
procedimientos de sintesis o presentacién de los contenidos; para ampliar sus
conocimientos y elaborar textos del dmbito académico o profesional, citando
adecuadamente su procedencia.

BL6.8

Busca y selecciona informacién, a partir de una estrategia de filtrado y de forma
contrastada en paginas web especializadas, registrandola en papel o almacenandola
digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la red.

BL6.9

Colabora y se comunica, filtrando y compartiendo informacion y contenidos digitales,
seleccionando la herramienta de comunicacion TIC mas adecuada, para construir un
producto o tarea colectiva. Aplicar buenas formas de conducta en la comunicacién y
prevenir, denunciar y proteger a otros de las malas practicas.

BL6.10

Planifica tareas o proyectos, individuales o colectivos, describiendo acciones, recursos
materiales, plazos y responsabilidades para conseguir los objetivos propuestos, adecuar el
plan durante su desarrollo considerando diversas alternativas para transformar las
dificultades en posibilidades, evaluar el proceso y el producto final y comunicar de forma
creativa los resultados obtenidos con el apoyo de los recursos adecuados.

BL6.11

Organizaa un equipo de trabajo distribuyendo responsabilidades y gestionando recursos
para que todos sus miembros participen y alcancen las metas comunes, influir de manera
positiva en los demds generando implicacion en la tarea y utilizar el didlogo igualitario para
resolver conflictos y discrepancias actuando con responsabilidad y sentido ético.

BL6.12

Gestiona de forma eficaz y con motivacion tareas o proyectos, hacer propuestas creativas y
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confiar en sus posibilidades, tomar decisiones razonadas asumiendo riesgos y
responsabilizarse de las propias acciones y de sus consecuencias.

BL6.13

conociendo coémo aplicar los diferentes tipos licencias.

producciones audiovisuales con sentido estético utilizando aplicaciones informaticas de

Crea y edita contenidos digitales como documentos de texto, presentaciones multimedia y

escritorio o servicios de la web para consolidar los conocimientos adquiridos en la materia,

BL6.14

intereses para generar alternativas ante la toma de decisiones vocacional.

Busca y selecciona informacion sobre los entornos laborales, profesiones y estudios
vinculados con los conocimientos de la materia, analizar los conocimientos, habilidades y
competencias necesarias para su desarrollo y compararlas con sus propias aptitudes e

Observaciones:

Refuerzo ACI Apoyo

Otros

Medidas tomadas durante este curso

Medidas propuestas para el proximos
cursos

El Profesor/a Fecha
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Anexo II. Medidas educativas complementarias para superar las areas
pendientes

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS

Las pruebas extraordinarias solo aplican para el alumnado de bachillerato. En caso de que uno

de estos alumnos no supere alguna de las asignaturas en la convocatoria ordinaria, quedara

convocado, tras ésta, a la prueba extraordinaria. Para su preparacion se facilitard una hoja

detallada con los contenidos a estudiar.

RECUPERACION DE ASIGNATURAS DE CURSOS ANTERIORES

Para el alumnado que tiene pendiente de recuperar alguna de las asignaturas de cursos

anteriores se proponen las siguientes medidas:

Alumnado que cursa la asignatura de Tecnologia en el curso actual:

Recuperara la asignatura pendiente si supera las dos primeras evaluaciones del curso

actual.

En caso contrario, debera completar las tareas que se entregan durante el mes de

octubre y entregarlas a lo largo del mes de marzo.

En caso de no superar o realizar las tareas, debera presentarse a la prueba escrita que

tendra lugar durante el mes de abril de 2023.

Alumnado que NO cursa la asignatura de Tecnologia en el curso actual:

Debera completar las tareas que se entregan durante el mes de octubre y entregarlas

a lo largo del mes de marzo.

En caso de no superar o realizar las tareas, debera presentarse a la prueba escrita que

tendra lugar durante el mes de abril de 2023.

En el curso 2022-2023 solo existen alumnos con la asignatura pendiente de 19, 22 y 32 de ESO.

Los contenidos que incluird el trabajo/examen para cada uno de los cursos son los siguientes:

12 ESO:

Proceso Tecnoldgico.

Expresion griéfica.

Trabajo con la madera.

Estructuras.

TICs.

22 ESO:

Proceso Tecnoldgico.
Expresion grafica.

Trabajo con los metales.
Estructuras y mecanismos.
Electricidad

TICs.
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32 ESO:

® Proceso Tecnoldgico.
® Expresion grafica.

® Mecanismos.

e Electricidad.

e TICs.

Anexo III. Libro de texto y material didactico

1°ESO, 2°ESO, 32ESO Y 42 ESO

Para la asignatura de Tecnologia en la etapa de la ESO no existe libro de texto asignado. No
obstante, para el presente curso se cuenta con la aplicacion digital Tecno12-18 que servird de
referencia para tratar los contenidos que forman parte de las distintas unidades didacticas. Por
tanto, el alumnado debe contar con dispositivos digitales en casa para poder trabajar dicho

recurso.

Ademas, se utilizara la plataforma “Teams” de Microsoft para subir apuntes adicionales y
mandar tareas o trabajos.

Por otro lado, el alumnado deberd disponer de una regla de 30 cm, escuadra, cartabdn,
compas, lapiz, boligrafo y goma, ademas de la libreta/cuaderno correspondiente.

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

Par la asignatura de Tecnologia Industrial no hay libro de texto asignado. El profesorado
facilitara los apuntes correspondientes a través de la plataforma “Teams” de Microsoft.
También sera necesaria una calculadora cientifica.
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Anexo IV. Componentes del departamento

PROFESOR/A GRUPOS FIRMA

PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

T e —

(12 C, 12 D, 19E, 1°G)

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION U* A \“
MARIA ANGELES MANOTAS
(12E)

TECNOLOGIA (22 B, 22 D, 22EF-F)

TECNOLOGIA (42E)

PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS

(12 A, 12 B, 19F)

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

—_—

12 B)
ANA NEREIDA SANCHEZ
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

—

32D, 39F)
TECNOLOGIA (4°A-C-D)

AMBITO PRACTICO (32PDC)

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

(12 A, 12C, 12D, 1°F, 12G)
MARIA ELENA ARMADA TECNOLOGIA
]
(22 A, 29E-EF, 22C) -

TECNOLOGIA (PR4C-D)

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
(32 A, 32B, 32C, 32E)

LUIS ALBERTO PUERTA
TECNOLOGIA E INGENIERIA |

TECNOLOGIA INDUSTRIAL I
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