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1. Introduccion.

La presente programacién del Departamento de Dibujo, se refiere a dos etapas educativas:
Educacion secundaria obligatoria y Bachillerato, y dos materias o areas. En la primera etapa, se
imparte Educacion plastica y visual (primero, segundo, tercero y cuarto).

En la segunda etapa, formada por primero y segundo de bachillerato, se imparte Dibujo técnico 1,
Dibujo Artistico 1 y Dibujo técnico 2.

a) justificacion de la programacion.

ORDEN 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacion, por la que se regula la estructura de
las programaciones didacticas en la ensefianza basica. [2011/6874] En su Articulo 2. Finalidades de
las programaciones didacticas destaca:

Las programaciones didacticas que elabore el profesorado tendrdn, entre otras, las siguientes
finalidades:

a) Facilitar la practica docente.

b) Asegurar la coherencia entre las intenciones educativas del profesorado y la puesta en
practica en el aula.

c) Servir como instrumento de planificaciéon, desarrollo y evaluacidn del proceso de ensefianza y
aprendizaje.

d) Ofrecer el marco de referencia mds proximo para organizar las medidas de atencion a la
diversidad del alumnado.

e) Proporcionar elementos de analisis para la evaluacién del proyecto educativo, de las
concreciones de los curriculos y de la propia practica docente.



Justificacion del area de Educacion Plastica y Visual.

La Educacién plastica y visual se hace imprescindible en la Educaciéon Secundaria a partir de la
necesidad del alumnado de desarrollar las capacidades de expresion, analisis, critica, apreciacion y
creaciéon de imagenes. Este desarrollo se convierte en mas necesario a medida que aumenta su
relacion con todo el entorno social y cultural que lo rodea, un entorno sobresaturado de
informacidn visual, hasta el punto de ser caracteristico de nuestra época.
Esta materia ha experimentado durante los ultimos decenios unos cambios espectaculares, no
tanto en la cantidad de nuevos contenidos, como en la evolucién de nuevas técnicas y nuevos
medios, a través de los cuales se desarrolla. El acceso al mundo de las imagenes, sus
posibilidades de manipulacion a través de medios informaticos cada dia mads globalizados, Ila
facilidad en la creacion de nuevas formas, la popularizacién de los instrumentos para la creacién
artistica, como son el ordenador, la fotografia digital, la cdmara de video, etc., hace que tanto
los objetivos y los contenidos, como también la metodologia de trabajo, sean susceptibles de
cambios continuos.
Es indispensable tomar conciencia de la necesidad de trabajar a partir del entorno del
alumnado, el mundo cotidiano de imdagenes que le proporciona la naturaleza y la actividad y
creacién humanas a través de la pintura, la publicidad, la arquitectura, el disefio grafico e
industrial, la escultura, etc., como también las imagenes visuales, transmitidas por los distintos
medios: Internet, cine, video, fotografia y, evidentemente, television. La referencia basica sobre
la que trabajar ha de ser que nuestras alumnas y alumnos asimilen todo este entorno con una
actitud reflexiva y critica, y que sean capaces, a partir de aqui, de elaborar nuevas propuestas
de trabajo, de crear y experimentar.

Como cualquier otro lenguaje, el lenguaje plastico-visual necesita de dos niveles
interrelacionados de comunicacion: saber ver para comprender y saber hacer para expresarse,
con la finalidad de comunicarse, producir y crear, conocer mejor la realidad y a uno mismo para
transformarla y transformarse. En definitiva, para humanizar la realidad y al propio ser humano
como eje central de la misma.

Saber ver para comprender implica la necesidad de educar en la percepcion, supone ser capaz
de evaluar la informacién visual que se recibe basdandose en una comprensidén estética que
permita llegar a conclusiones personales de aceptacidon o rechazo segun la propia escala de
valores y, ademas, poder emocionarse a través de la percepcidn sensorial para analizar después
la realidad, tanto natural como social, de manera objetiva, razonada vy critica. Adquirir estos
conocimientos ha de servir para que se creen mecanismos analiticos que sirvan de filtro a todo
aquello que antes era asimilado de manera irreflexiva e inconsciente. En un segundo nivel,
permitird favorecer su sensibilidad estética y disfrutar de todo aquello que le ofrece el entorno
visual y plastico. El objetivo para nuestras alumnas y alumnos es la capacidad de disfrutar de
todo esto, ya que nos permitird poder estimularles a la adquisicidon de conceptos sencillos o de
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otros mas complejos. Al mismo tiempo, la plastica ha de incidir en la formacién de cédigos
éticos, que preparen a la alumna y al alumno como futuro ciudadano en el uso correcto en la
comunicacion audiovisual.

Saber hacer para expresarse necesita del saber anterior y pretende que el alumnado desarrolle
una actitud de indagacién, produccion y creacién. Han de ser capaces de realizar
representaciones objetivas y subjetivas mediante unos conocimientos imprescindibles, tanto
conceptuales como procedimentales, que les permitan expresarse y desarrollar el propio
potencial creativo.

Todas estas consideraciones generales deben relacionarse, en la medida de lo posible, con el
patrimonio cultural y artistico de la Comunitat Valenciana y del Estado espafiol, con las
manifestaciones del arte popular y de la artesania, propias de nuestro pueblo.

Durante la Educacidon Primaria, esta materia se ha trabajado de forma intuitiva y ha dado
respuesta a propodsitos de cariz explorador como aprender a ver, descubrir el entorno o
expresarse personalmente. Enlazando con este nivel, y de una forma progresiva, en la Educacion
Secundaria Obligatoria se consideran fundamentales dos tipos de acciones: las que
instrumentalizan los contenidos de la materia como lenguaje y atienden a situaciones
especificas de comunicacién y expresion, y aquellas otras acciones que dinamizan una parte del
conocimiento, y desarrollan aptitudes creativas, ingenio, imaginacion, intuicidn, actitudes de
reflexidon y de autonomia. Resumiendo, la Educacidn plastica y visual, tratara de desarrollar unas
capacidades bdsicas: observacién, atencidn, retentiva, memoria visual, y de adquirir
conocimientos fundamentales de los lenguajes visuales: punto, linea, plano, textura,
composicion, color, trazados geométricos fundamentales y técnicas instrumentales.

La percepcion visual y la creacion de imagenes, la lectura de formas e imagenes y la produccién
de obras de creacidén, el saber ver para comprender y el saber hacer para expresarse son las
dos lineas que configuran nuestra materia. El saber ver implica dos procesos: la percepcion
visual inmediata y la comprensidn conceptual o interiorizacién de aquello percibido. Mientras
qgue el saber hacer implica igualmente otros dos procesos: la representacion y la expresion, los
cuales necesitan la instrumentacion, la lectura, el andlisis, la interpretacidn y la elaboracion de
imagenes.

Estos procesos permiten sistematizar los contenidos de la materia. Segun los tres ejes que
interrelacionan: la sintaxis de los lenguajes visuales y plasticos; la exploracion, el andlisis y la
apreciacion del entorno visual y plastico y la utilizacion y el analisis de técnicas y procedimientos
expresivos.

La sintaxis de los lenguajes visuales y plasticos hace referencia basicamente al conocimiento de
los elementos del cddigo visual. Conviene empezar por el estudio y la comprensién de los
elementos que configuran el lenguaje visual y plastico para llegar después a articular éste en
distintas composiciones con una finalidad expresiva o descriptiva, y al analisis estructural de los
distintos mensajes visuales transmitidos por diferentes medios de expresion y de comunicacién.



En cuanto a la exploracidn, andlisis y apreciacion del entorno visual plastico, conviene partir de
la exploracidon y andlisis de determinados aspectos del entorno natural y cultural del alumnado.
La artesania y la imagen personal seran punto de partida para mejorar gradualmente la propia
percepcién de la realidad hasta llegar a un analisis y apreciacién, de caracter mas general, de los
valores emotivos y funcionales de las imdagenes y las formas.

La utilizaciéon y el andlisis de técnicas y procedimientos expresivos empezardn con la
experimentacion manual con materiales, que se unird a procedimientos de analisis de las
distintas técnicas y los distintos materiales de la expresion plastica y visual.

Los contenidos se presentan conjuntamente en conceptos, procedimientos y actitudes, valores
y normas. No obstante, por el hecho de ser una materia procedimental, el desarrollo y el
aprendizaje de los conceptos se llevara a cabo por medio de los procedimientos
(instrumentacidn y técnicas) y de los aspectos actitudinales.

El curriculo es continuo a lo largo de la etapa, de tal forma que en cada curso se revisaran
contenidos del curso anterior, y se establecera al mismo tiempo una escala gradual de
complejidad. En el primer curso, se iniciaran el proceso de sensibilizacidon hacia el contenido
plastico y el acercamiento al significado de los mensajes visuales. Se tratara de que la alumnay
el alumno comiencen a diferenciar y reconocer los elementos basicos del cédigo visual y
adquiera ciertas habilidades en el uso de los distintos medios expresivos o destrezas del
lenguaje plastico. Durante el tercer curso, el alumnado progresara en los conocimientos sobre la
percepcidn, analizar su entorno natural y cultural y sintetizar los elementos constitutivos, en un
proceso creativo personal. En el cuarto curso las alumnas y alumnos profundizaran en los
contenidos de los cursos anteriores y valoraran el significado estético y cultural de las distintas
manifestaciones pldasticas del entorno.

Finalmente, el desarrollo de los contenidos de la materia, en sus dos lineas del saber ver para
comprender y del saber hacer para expresarse, no tiene como objetivo final la formacién de
artistas, ni una formacién académica muy especializada, que serd el objetivo de estudios
posteriores, pero si que contribuird al desarrollo de aquellas capacidades de las alumnas vy los
alumnos que les permitan una formacién profesional de base dentro del campo de la expresién
plastica, y en todo su abanico de posibilidades: publicidad, cédmic, television, cine, fotografia,
disefio, dibujo, pintura, escultura y arquitectura. La Educacion plastica y visual conecta al
alumnado con el extenso dambito de la cultura de la imagen, el arte, los medios de comunicacién
y las tecnologias audiovisuales. El lenguaje visual y plastico ha de constituir un medio de
comunicacién que el alumnado utilizard desde cualquier materia de trabajo, tanto en la escuela
como, posteriormente, en actividades laborales.

Por otro lado, los criterios de evaluacion establecen los tipos y el grado de aprendizaje que se
espera que haya alcanzado respecto a las capacidades expresadas por los objetivos generales de
esta materia.
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Estos criterios son, por lo tanto, un instrumento para la evaluacién formativa, porque ofrecen al
profesorado indicadores de la evolucidn en los sucesivos niveles de aprendizaje de sus alumnas
y alumnos, con la consiguiente posibilidad de aplicar mecanismos correctores sobre las
insuficiencias advertidas. Al mismo tiempo, constituyen una pauta orientadora de evaluacion de
tipo general, asi como una referencia basica para concretar en las programaciones didacticas.
Con todo, estos criterios son un referente fundamental de todo el proceso interactivo de
ensefianza y aprendizaje. A través de estas herramientas valoraremos la utilidad de todos los
elementos que inciden en el mencionado proceso.

Por todo eso, se indica la conveniencia de prever una primera fase de diagndstico que tienda a
identificar la situacion inicial del alumnado en relacién con las capacidades que se pretenden
desarrollar. A partir de este punto inicial, se procede a estudiar e interpretar todos aquellos
otros datos e informaciones que permitan entender y valorar la evolucién experimentada en los
esquemas de conocimiento de este alumnado, de una manera continua y diferenciada.

Justificacion de la materia de Dibujo técnico Il .

Dibujo Técnico Il requiere conocimientos de Dibujo Técnico I. El dibujo es algo inherente a la
humanidad por una elemental necesidad de comunicacion, que es su funciéon primaria. El
Dibujo Técnico es un medio de expresidn y comunicacidn indispensable en el desarrollo de
procesos de investigacidn cientifica, de proyectos tecnolégicos y de actuacion cientifica cuyo
ultimo fin sea la creacién de un producto industrial o artistico. Su funcién esencial consiste en
formalizar o visualizar lo que se estd disefiando o descubriendo, proporcionando una primera
concrecion de posibles soluciones, hasta la ultima fase del desarrollo, en que se presentan los
resultados en planos definitivos. Es un lenguaje obligatorio para todas aquellas personas que se
relacionen técnicamente a cualquier nivel y quieran convertir su trabajo en una actividad
creadora. Contribuye eficazmente a comunicar las ideas en cualquier momento de su
desarrollo; en fase de boceto es un instrumento ideal para desarrollar, mediante la
confrontacion de opiniones, trabajos de investigacion o propuestas de disefios. Esta funcion de
comunicacion que caracteriza al dibujo técnico favorece las fases de creacion y la posterior
difusién informativa del objeto disefiado, lo que hace de él un instrumento insustituible para el
desarrollo de la actividad cientifica, tecnoldgica y artistica. Permite ademas un didlogo fluido
entre proyectista, fabricante y usuario, mediante un conjunto de convenciones y normas que
caracterizan el lenguaje especifico del Dibujo Técnico y que le dan caracter objetivo, fiable y
universal.

El Dibujo Técnico surge en la cultura universal como un medio de expresién y comunicaciéon
indispensable, tanto para el desarrollo de procesos de investigacidon sobre las formas, como
para la comprension grafica de bocetos y proyectos tecnoldgicos y artisticos, cuyo ultimo fin sea
la creacién de productos que puedan tener un valor utilitario, artistico, o ambos a la vez. La
funcién esencial de estos proyectos consiste en ayudar a formalizar o visualizar lo que se esta
disefiando o creando y contribuye a proporcionar, desde una primera concrecién de posibles
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soluciones, hasta la ultima fase del desarrollo donde se presentan los resultados en dibujos
definitivamente acabados.

El Dibujo Técnico debe también contemplarse desde el punto de vista de la lectura y
comprension de ideas y proyectos de otros. En él se encuentran perfectamente definidas las
funciones instrumentales de andlisis, investigacidén, expresién y comunicaciéon en torno a los
aspectos visuales de las ideas y de las formas. El desarrollo de las capacidades vinculadas a
estas funciones constituye el objetivo educativo de esta materia. Para que la comunicacion sea
efectiva es necesario que los usuarios se pongan de acuerdo sobre las relaciones existentes
entre los signos graficos y los aspectos de la realidad a que se refieren. Es necesario el
conocimiento de un conjunto de convencionalismos que estan recogidos en las normas para el
Dibujo Técnico, que se establecen en un ambito nacional e internacional. La materia favorece la
capacidad de abstraccién para la comprension de numerosos trazados y convencionalismos, lo
que la convierte en una valiosa ayuda formativa de caracter general.

La adquisicidon de habilidades, destrezas y conocimientos tedricos se logra a través de la propia
accion constructiva de los estudiantes. El profesorado puede programar tareas que permitan
superar estadios anteriores. Es importante que los progresos de los estudiantes se consideren
mas en relacién con su propia situacion de partida, que en funciéon de un producto del
aprendizaje inicialmente establecido.

Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una vision general y
completa desde el primero, profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas
mas usuales en el segundo. Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos,
pero en sus epigrafes se aprecia el nivel de profundizacidn y se determinan, con mayor o menor
concrecion, las aplicaciones y ejercicios concretos. En resumen, cada curso, al enunciar sus
contenidos, tiene por objeto consolidar los conocimientos anteriores, ahondar en el nivel de
profundizacién y buscar aplicaciones técnico-practicas.

b) Contextualizacion.

Marco legislativo.
- Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa ( LOMCE ).

- RESOLUCION de 1 de junio de 2011, de la Direccién General de Ordenacién y Centros
Docentes, por la que se publica la relacién de materias optativas de disefio propio autorizadas y
denegadas a partir del curso 2011-2012 a los centros de la Comunitat Valenciana que imparten
ensefianzas de educacion secundaria obligatoria. [2011/6618]
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- ORDEN de 19 de noviembre de 2009, de la Conselleria de Educacién, por la que se regula la
convocatoria anual y el procedimiento para la realizacidon de la prueba extraordinaria para
conseguir el titulo de Graduado en Educacién Secundaria Obligatoria por los alumnos y alumnas
que no lo hayan obtenido al finalizar la etapa. [2009/13765]

- ORDEN de 29 de abril de 2008, de la Conselleria de Educacién, por la que se regula el horario
de la educacion secundaria obligatoria. [2008/6066]

- RESOLUCION de 5 de marzo de 2008, de la Direccién General de Ordenacién y Centros
Docentes, por la que se dictan instrucciones para formalizar los documentos basicos de
evaluacion y se establece el procedimiento de solicitud de asignaciéon del nimero de historial
académico para Educacion Primaria y Educacion Secundaria Obligatoria. [2008/3245]

- ORDEN de 14 de diciembre de 2007, de la Conselleria de Educacién, sobre evaluacién en
Educacion Secundaria Obligatoria. [2007/15520]

- RESOLUCION de 28 de junio de 2011, de la Subsecretaria y de las direcciones generales de
Ordenacién y Centres Docentes, y de Educacién y Calidad Educativa, de la Conselleria de
Educacion, Formacién y Empleo, por la que se dictan instrucciones en materia de ordenacién
académica y de organizacidén de la actividad docente a los centros que impartan Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso 2011-2012. [2011/7678]

- ORDEN 46/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacién, por la que se regula la
transicion desde la etapa de Educacion Primaria a la Educacién Secundaria obligatoria en la
Comunitat Valenciana [2011/7216]

- ORDEN 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacion,por la que se regula la
estructura de las programaciones didacticas en la ensefianza basica. [2011/6874]

- DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana. [2007/9717]

- DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo del
bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/8761]

- RESOLUCION de 28 de junio de 2011, de la Subsecretaria y de las direcciones generales de
Ordenacién y Centres Docentes, y de Educacion y Calidad Educativa, de la Conselleria de
Educacion, Formacién y Empleo, por la que se dictan instrucciones en materia de ordenacién
académica y de organizacién de la actividad docente a los centros que impartan Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato para el curso 2011-2012. [2011/7678]

- ORDEN de 24 de noviembre de 2008, de la Conselleria de Educacién, sobre evaluacion en
bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/14480]
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- ORDEN de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educacidn, por la que regula las materias
optativas en el Bachillerato. [2009/7863

- ORDEN 80/2010, de 14 de septiembre, de la Conselleria de Educacion, por la que se modifica
parcialmente la Orden de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educacién, por la que regula
las materias optativas en el Bachillerato.[2010/10026]

- ORDEN 18/2011, de 1 de abril, de la Conselleria de Educacién, por la que se modifica
parcialmente la Orden de 17 de junio de 2009, de la Conselleria de Educacidn, por la que se
regula las materias optativas en el Bachillerato. [2011/4371]

Caracteristicas del centro.

El [ES ANTONIO SERNA, es el Unico centro de secundaria de Albatera, localidad de unos 12.000
habitantes del suroeste de Alicante.

Destaca la matriculacién de mas alumnos en la modalidad de Ciencias que en la de
Humanidades y Ciencias Sociales (la modalidad de Arte no se imparte), cuando ocurre lo
contrario en la mayoria de los centros de la Comunidad. El ambiente educativo es adecuado, al
igual que las relaciones entre docentes, equipo directivo, padres y alumnos. Hay gran
colaboracién de la AMPA en las actividades del centro, y participacion de alumnos en su revista
digital jA tiza! Las familias tienen un nivel cultural y econédmico medio, la mayoria del sector
servicios en las que prevalece la preocupacién por el éxito educativo de sus hijos. La
inmigracion, no es mayoritaria y los alumnos se integran a la dindmica del centro sin exclusién.

Es un centro relativamente nuevo inaugurado con la implantacién de la LOGSE en 1995, y las
instalaciones estan bien conservadas. En cuanto a recursos educativos, el centro consta de tres
laboratorios (CC. NN., Fisica y Quimica), cuatro aulas de informatica, pldstica, tecnologia, etc. un
aula audiovisual y biblioteca; y sobre recursos tecnoldgicos, todas las aulas del centro cuentan
con proyector y ordenador.

En el entorno del centro destaca la Biblioteca Municipal con ordenadores y acceso a Internet
gue pueden utilizarse por alumnos sin estos medios en casa y la Casa de la Cultura, donde se

realizan diversas actividades culturales.

Los alumnos del centro proceden mayoritariamente de los 2 colegios de primaria que hay en la
localidad y en menor medida de centros privados o concertados de localidades cercanas.

Realidad socio-econdmica y cultural del entorno.

Albatera es una poblacién (unos 12.000 habitantes censados) de clase media, fuertemente
golpeada por la llamada crisis del ladrillo. Actualmente la mayoria de la clase trabajadora lo
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hace en el sector primario (mayormente agricultura) y en el sector servicios (mayormente venta
ambulante) y de manera minoritaria en el sector industrial; pues apenas hay industrias y todas
ellas pequefias.

También en el pueblo conviven hasta 46 nacionalidades diferentes (datos municipales 2009) en
la que predominan los provenientes de Marruecos y Ecuador

Perfil del alumnado.

El perfil del alumnado del centro es diverso como lo es el de la poblaciéon que convive en el
municipio, y su nivel de absentismo es muy pequefio. El nivel cultural del alumnado es
intermedio, teniendo sus progenitores un nivel educativo intermedio/ basico.

2. Objetivos.

a) Objetivos generales de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria.

Segun el Articulo 4 del real DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por el que se
establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana
[2007/9717] los objetivos de la etapa son:

La educacidn secundaria obligatoria contribuira a desarrollar en las alumnas y los alumnos las
capacidades que les permitan:

a) Conocer, asumir responsablemente sus deberes y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacién y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo, afianzando los derechos humanos como valores comunes de una
sociedad plural, abierta y democratica, y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democratica.

b) Adquirir, desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidon necesaria para una realizacién eficaz de los procesos del aprendizaje y
como medio de desarrollo personal.

c) Fomentar actitudes que favorezcan la convivencia en los ambitos escolar, familiar y social.

d) Valorar y respetar, como un principio esencial de nuestra Constitucion, la igualdad de
derechos y oportunidades de todas las personas, con independencia de su sexo, y rechazar los
estereotipos y cualquier discriminacion.

e) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la

personalidad y en sus relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de
cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

f) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacidén para, con sentido
critico, adquirir nuevos conocimientos.

Adquirir una preparacion bdsica en el campo de las tecnologias, especialmente las de la
informacion y la comunicacion.
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g) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado que se estructura en distintas
disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los
diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

h) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar
decisiones y asumir responsabilidades, asi como valorar el esfuerzo con la finalidad de superar
las dificultades.

i) Comprender y expresar con correccion textos y mensajes complejos, oralmente y por escrito,
en valenciano y en castellano. Valorar las posibilidades comunicativas del valenciano como
lengua propia de la Comunitat Valenciana y como parte fundamental de su patrimonio cultural,
asi como las posibilidades comunicativas del castellano como lengua comun de todas las
espafiolas y los espanoles y de idioma internacional.

Iniciarse, asimismo, en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura de ambas lenguas.
j) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

k) Conocer los aspectos fundamentales de la cultura, la geografia y la historia de la Comunitat
Valenciana, de Espafia y del mundo; respetar el patrimonio artistico, cultural y linglistico;
conocer la diversidad de culturas y sociedades a fin de poder valorarlas criticamente y
desarrollar actitudes de respeto por la cultura propia y por la de los demas.

I) Conocer y aceptar el funcionamiento del cuerpo humano y respetarlas diferencias. Conocer y
apreciar los efectos beneficiosos para la salud de los habitos de higiene, asi como del ejercicio
fisico y de la adecuada alimentacion, incorporando la practica del deporte y la educacidn fisica
para favorecer el desarrollo personal y social.

m) Analizar los mecanismos y valores que rigen el funcionamiento de las sociedades, en
especial los relativos a los derechos, deberes y libertades de las ciudadanas y los ciudadanos, y
adoptar juicios y actitudes personales respecto a ellos.

n) Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo responsable,
el cuidado de los seres vivos y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacién y mejora.

o) Valorar y participar en la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresién y representacion.

p) Analizar y valorar, de forma critica, los medios de comunicacidn escrita y audiovisual.

g) Fomentar la lectura y escritura para adoptar actitudes criticas y de respeto personal.

Objetivos generales de la etapa de Bachillerato.

Segun el Articulo 5 del real DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por el que se
establece el curriculo del bachillerato en la Comunitat Valenciana [2008/8761] los objetivos son
los siguientes:

El bachillerato contribuird a desarrollar en el alumnado las capacidades que le permitan:
a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia
civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucidon Espafiola asi como por los
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derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccién de una sociedad justa
y equitativa y favorezca la sostenibilidad.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma responsable y
autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los conflictos
personales, familiares y sociales.

c¢) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y mujeres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes e impulsar la igualdad real y la no
discriminacion de las personas con discapacidad.

d) Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el
eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, el castellano y el valenciano, y conocer las
obras literarias mas representativas escritas en ambas lenguas fomentando el conocimiento y
aprecio del valenciano; asi como la diversidad lingliistica y cultural como un derecho y un valor
de los pueblos y de las personas.

f) Expresarse con fluidez y correccién en una o mas lenguas extranjeras objeto de estudio.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la comunicacién.
h) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y asegurar el dominio
de las habilidades basicas propias de la modalidad escogida; asi como sus métodos y técnicas.

i) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus antecedentes
historicos y los principales factores de su evolucidén. Participar, de forma solidaria, en el
desarrollo y mejora de su entorno social.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacién y de los
métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucidon de la ciencia y la
tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el respeto
hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo
en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

|) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como fuentes de
formacion y enriquecimiento cultural.

m) Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.

n) Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el dmbito de la seguridad vial y de la salud
laboral.

b) objetivos especificos del drea de Educacién Plastica y Visual.
Segun el real DECRETO 112/2007, de 20 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunitat Valenciana [2007/9717] los objetivos

del area son:

La ensenanza de la Educacion plastica y visual en esta etapa tendrd como objetivo el desarrollo
de las siguientes capacidades:
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1. Observar, percibir, comprender e interpretar criticamente la comunicacién a través de las
imagenes y las formas de su entorno natural y cultural y ser sensibles a sus cualidades
evocadoras, plasticas, estéticas y funcionales.

2. Apreciar los valores culturales y estéticos, identificando, interpretando y valorando sus
contenidos; entenderlos como parte de la diversidad cultural, contribuyendo a su respeto,
conservacién y mejora.

3. Interpretar las relaciones del lenguaje visual y pldstico con otros lenguajes y buscar la manera
personal y expresiva mas adecuada para comunicar los hallazgos obtenidos con el signo, el color
y el espacio. La interpretacion correcta de la comunicacién publicitaria ante un consumo
responsable.

4. Desarrollar la creatividad y expresarla, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal, utilizando los codigos, la terminologia y los procedimientos del lenguaje visual y
plastico, con la finalidad de

enriquecer estéticamente sus posibilidades de comunicacién.

5. Utilizar el lenguaje plastico para representar emociones y sentimientos, vivencias,
sentimientos e ideas, contribuyendo a la comunicacidn, reflexion critica y respeto entre las
personas.

6. Apreciar las posibilidades expresivas que ofrece la investigacién con diversas técnicas
pldsticas y visuales y las tecnologias de la informacion y la comunicacidn; valorar el esfuerzo de
superacién que comporta el proceso creativo.

7. Representar cuerpos y espacios simples mediante el dominio de la perspectiva, las
proporciones y la representacion de las cualidades de las superficies y el detalle, de manera que
sean eficaces para la comunicacion.

8. Planificar y reflexionar, de forma individual y cooperativamente, sobre el proceso de
realizacién de un objeto partiendo de unos objetivos prefijados y revisar y valorar, al final de
cada fase, el estado de su consecucion.

9. Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo, adoptando actitudes de
flexibilidad, responsabilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones y
prejuicios y rechazando discriminaciones o caracteristicas personales o sociales.

10. Contribuir activamente al respeto, la conservacion, la divulgacién y la mejora del patrimonio
europeo, espainol y de la Comunitat Valenciana, como sefias de la propia identidad.

11. Conocer, valorar y disfrutar del patrimonio artistico y cultural de la Comunitat Valenciana,
como base de la propia identidad e idiosincrasia y contribuir activamente a su defensa,
conservacién y desarrollo, aceptando la convivencia con valores artisticos propios de otras
culturas que coexisten con la nuestra, para hacer de la diversidad un valor enriquecedor e
integrador.

12. Respetar, apreciar y aprender a interpretar otras maneras de expresién visual y plastica
distintas de la propia y de las formas dominantes en el entorno, superando estereotipos y
convencionalismos, y elaborar juicios o adquirir criterios personales que permitan al alumnado
actuar con iniciativa responsable.

13. Aceptar y participar en el respeto y seguimiento de los valores y las normas que regulan el
comportamiento en las diferentes situaciones que surgen en las relaciones humanas y en los
procesos comunicativos, reconocerlos como participes de una formacion global e integrarlos en
la expresion de ideas a través de mensajes visuales.
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14. Mejorar la competencia oral y escrita, tanto en castellano como en valenciano.

15. Apreciar las posibilidades literarias de los textos escritos para expresarse correctamente,
con espiritu critico y creativo en los cddigos, terminologia y procedimientos del lenguaje de
comunicacion. Adquirir estrategias en el habito de lectura y del habla.

b) Objetivos especificos de las areas de Dibujo Técnico Il .

Aqui el proyecto cumplird las finalidades educativas que la ley ha asignado a este nivel:
favorecer la madurez intelectual y humana del alumnado, asi como los conocimientos y
habilidades que les permita desempefiar sus funciones sociales con responsabilidad vy
competencia, preparandole para estudios superiores, ya sean universitarios o de caracter
profesional.

El desarrollo de esta materia contribuira a que los alumnos consigan:

1. Desarrollar las capacidades que permitan expresar con precision y objetividad las soluciones
graficas.

2. Apreciar la universalidad del Dibujo Técnico en la transmision y comprension de las
informaciones.

3. Conocer y comprender los fundamentos del Dibujo técnico para aplicarlos a la lectura e
interpretacién de los disefos, planos y productos artisticos y a la representacidon de formas,
ateniéndose a las diversas normas, y para elaborar soluciones razonadas ante problemas
geométricos en el campo de la técnica y del arte, tanto en el plano, como en el espacio.

4. Valorar tanto la normalizacién como el convencionalismo idéneo para simplificar, no solo en
la produccion, sino también en la comunicacion, dandole a ésta un cardcter universal.

5. Comprender y representar las formas, ateniéndose a las normas UNE e ISO.

6. Fomentar el método y el razonamiento en el dibujo técnico y artistico, como medio de
transmision de las ideas cientifico-técnicas o artisticas.

7. Utilizar con destreza los instrumentos especificos del Dibujo Técnico/Artistico y valorar el
correcto acabado del dibujo, asi como las mejoras que puedan introducir las diversas técnicas
graficas en la representacion.

8. Potenciar el trazado del croquis y perspectivas a mano alzada, para alcanzar la destreza y
rapidez imprescindibles en la expresion grafica.

9. Relacionar el espacio con el plano, comprendiendo la necesidad de interpretar el volumen en
el plano, mediante los sistemas de representacion.

3. Competencias clave.

Las competencias clave las podemos definir como la forma en la que cualquier persona utiliza
sus recursos personales (habilidades, actitudes, conocimientos y experiencias) para actuar de
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manera activa y responsable en la construccidn de su proyecto de vida tanto personal como
social.

Dichas competencias clave se obtienen a través del curriculo a lo largo de la Educacién
Obligatoria e implican el logro de una realizacién personal, el ejercer la ciudadania activa, el
incorporarse a la vida adulta de manera satisfactoria y el ser capaz de desarrollar un aprendizaje
permanente a lo largo de toda la vida.

La adquisicidon de los objetivos anteriores a través del proceso de ensefianza-aprendizaje a lo
largo de la Educacién Secundaria Obligatoria implicara la adquisicion de las competencias clave
gue exponemos a continuacioén:

- Competencia en Comunicacién Linglistica.

- Competencia de Razonamiento Matematico.

- Competencia en el Conocimiento y la Interaccién en el Mundo Fisico.
- Tratamiento de la Informacién y Competencia Digital.

- Competencia Social y Ciudadana.

- Competencia Cultural y Artistica.

- Competencia para Aprender a aprender.

- Autonomia e Iniciativa Personal.

La adquisicidon de los objetivos educativos, y como consecuencia de dichas competencias a
través de las dreas y materias del curriculo, posibilitardn que nuestro alumnado obtenga la
madurez suficiente para afrontar con éxito la vida adulta e incorporarse tanto al mundo laboral
como a los estudios superiores. Hemos de hacer constar que cada area curricular contribuye al
desarrollo de diferentes competencias y, a su vez, cada una de las competencias clave se
alcanzara como consecuencia del trabajo desarrollado en varias areas o materias, dicho trabajo
debera de ser complementado con distintas medidas organizativas y funcionales
imprescindibles en nuestro Centro, por ello a continuacion analizamos cada una de las
competencias citadas.

La Educacidn plastica y visual:
Contribucion de la materia a la adquisicion de las competencias clave

La Educacion plastica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y
cultural. En esta etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos
artisticos y en la utilizacion de las técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado
aprende a mirar, ver, observar y percibir y, desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar
los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por otra parte, se contribuye a
esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas plasticas y
visuales y se es capaz de expresarse a través de la imagen.
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La Educacidn plastica y visual colabora en la adquisicion de autonomia e iniciativa personal
dado que todo proceso de creacidon supone convertir una idea en un producto. Ayuda
estrechamente a desarrollar estrategias de planificacién, de previsién de recursos, de
anticipacion y evaluacion de resultados. En resumen, situa al alumnado ante un proceso que le
obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu
creativo, la experimentacién, la investigacion y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia
personal dentro de la ética de la plastica y la comunicacién.

Esta materia constituye un buen vehiculo para desarrollar la competencia social y ciudadana.
En la medida en que la creacidon artistica suponga un trabajo en equipo, se promoveran
actitudes de respeto, tolerancia, cooperacion, flexibilidad y se contribuird a la adquisicion de
habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias del lenguaje visual, que
inducen al pensamiento creativo y a la expresién de emociones, vivencias e ideas, proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo
y la aceptacion de las diferencias.

A la competencia para aprender a aprender se contribuye en la medida en que se favorezca la
reflexién sobre los procesos y la experimentacién creativa, ya que implica la toma de conciencia
sobre las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y
multimedia expresa el papel otorgado a esta materia para adquirir la competencia en
tratamiento de la informacion, y en particular, al mundo de la imagen que dicha informacidn
incorpora. Ademas, el uso de recursos tecnoldgicos especificos no sélo supone una herramienta
potente para producir creaciones visuales sino que, a su vez, colabora en la mejora de la
competencia digital.

La Educacién plastica y visual contribuye a la adquisicidon de la competencia en el conocimiento
y la interaccion con el mundo fisico mediante procedimientos relacionados con el método
cientifico, como la observacion, la experimentaciéon y el descubrimiento y la reflexion y el
analisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto al uso de
materiales para la creacién de obras propias, analisis de obras ajenas y conservaciéon del
patrimonio cultural.

Por ultimo, aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdlico es objetivo
de la materia, asi como profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad,
mediante la geometria y la representacion objetiva de las formas. Las capacidades descritas,
anteriormente, contribuyen a que el alumnado adquiera competencia matemdtica.

Toda forma de comunicacion posee unos procedimientos comunes y, como tal, la Educacion
pldstica y visual permite utilizar unos recursos especificos para expresas ideas, sentimientos y
emociones, a la vez que permite el lenguaje plastico y visual con otros lenguajes y, con ello,
enriquecer la comunicacién.
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4. Contenidos y secuenciacion.

NIVEL: 1 ESO

ASIGNATURA:

BLOQUE 0: ELEMENTOS TRANSVERSALES

O CONTENID CRITERIOS DE INDICADORES DE ESTANDARES RD
G os EVALUACION LOGRO
E
h | Estrategias de | 12EPVA.BLO.1. Recono- | 12EPVA.BLO.1.1. Reconoce la | CCL | E
) | comprensién cer la terminologia | terminologia conceptual del | | A
oral: activacion | conceptual de la asig- | primer curso de la asignaturay | CAA | 2
de conocimien- | natura y del nivel edu- | la utiliza correctamente en acti-
tos previos, | cativo y utilizarla co- | vidades orales y escritas del am-
mantenimiento | rrectamente en activi- | bito académico.
de la atencidén, | dades orales y escritas
seleccion de la | del dmbito personal, | 12EPVA.BLO.1.2. Lee comprensi- | CCL
informacion, académico, social o | vamente textos basicos del pri- | | E
memorizacién profesional, y leer | mer curso de la asignatura en A
y retencidon de | comprensivamente formatos diversos. 2
lainformacién. | textos de formatos di- 2
Propiedades Versos.
textuales de las
situaciones co-
municativas:
adecuacion, co-
herencia y
cohesion.
Respeto en el
uso del lengua-
je.
Consolidacion
de la termino-
logia concep-
tual especifica
del drea.
h | Situaciones de | 19EPVA.BLO.2. Captar | 12EPVA.BLO.2.1. Capta el senti- | CCL | EA 2/10.1, 11.1, 11.2,
) | interaccidon co- | el sentido global y | do global de textos orales, ex- | | 12.1
municativa analizar de forma criti- | trayendo conclusiones.
(conversacio- ca textos orales, extra-
nes, entrevis- | yendo conclusiones, y 19EPVA.BLO.2.2. Participa en de- | CCL
tas, coloquios, | participar en debates y bates intercambiando informa- | |
debates) exposiciones desarro- cion con otros alumnos desarro-
Estrategias lin- | llando de forma orga- | llando de forma organizada su
gliisticas: inicio, | nizada su discurso in- discurso.
mantenimiento | tercambiando infor- | 19EpVvA.BL0.2.3. Explica el pro- | CAA
y conclusion; | maciones con otros | ceso seguido en la elaboracién
cooperacion, alumnos; explicar el | de productos artisticos utilizan-
normas de cor- | proceso seguido en la | do un lenguaje no discrimina-
tesfa, férmulas | elaboracién de pro- | torio.
de tratamiento, | ductos artisticos, eva-
etc. luando el resultado, | 19EPVA.BLO.2.4. Evalta el resul- | CAA
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Estrategias de
comprension
lectora: antes,
durante y des-
pués de la lec-
tura.
Estrategias de
expresion escri-
ta: planifica-
cion, escritura,
revision y rees-
critura.
Formatos de
presentacion.
Aplicacion  de
las normas or-
tograficas y
gramaticales.

haciendo propuestas
razonadas para mejo-
rarlo y utilizando un
lenguaje no discrimi-
natorio.

tado de su trabajo, haciendo
propuestas razonadas para me-
jorarlo

Busqueda de
informacion
desde diferen-
tes fuentes,
tanto conven-
cionales como
digitales e In-
ternet, sobre
manifestacio-
nes artisticas
que se trabajan
en el nivel edu-
cativo, y andli-
sis de las posi-
bilidades de
creacion grafica
que ofrecen los
nuevos medios
tecnoldgicos.

1°EPVA.BLO.3. Buscar
y seleccionar informa-
cién en diversas fuen-
tes de forma contras-
tada y organizar la in-
formacién  obtenida
mediante diversos
procedimientos de sin-
tesis o presentacion
de los contenidos para
ampliar sus conoci-
mientos y elaborar
textos del ambito per-
sonal, académico, so-
cial y profesional y del
nivel educativo, citan-
do adecuadamente su
procedencia.

19EPVA.BLO.3.1. Busca y selec-
ciona informacion en diversas
fuentes de forma contrastada
citando adecuadamente su pro-
cedencia.

CCL

CAA

19EPVA.BL0.3.2. Organiza la in-
formacién mediante procedi-
mientos bdsicos de sintesis
para ampliar sus conocimientos

CAA

19EPVA.BLO.3.3. Elabora textos
del ambito académico, perso-
nal, social y profesional, rela-
cionados con los contenidos del
nivel de la asignatura.

CCL

EA 2/16.1

Herramientas
digitales de
busqueda y vi-
sualizacién.
Busqueda de
blogs, foros,
paginas  web
especializadas,
diccionarios vy
enciclopedias
on-line.
Estrategias de
filtrado en Ia
blsqueda de la
informacion.
Almacenamien-
to de la infor-
macion digital
en dispositivos
informaticos vy

1°EPVA.BLO.4. Buscar
y seleccionar informa-
cion, (documentos de
texto, imagenes, ban-
das sonoras y videos) a
partir de una estrate-
gia de filtrado y de for-
ma contrastada en
medios digitales como
paginas web especiali-
zadas, diccionarios vy
enciclopedias on-line y
bancos de sonidos, re-
gistrandola en papel
de forma cuidadosa o
almacenandola digital-
mente en dispositivos
informaticos y servi-
cios de la red.

19EPVA BL0.4.1. Busca y selec-
ciona informacién de forma
contrastada en medios digitales
adecuados a su curso a partir de
una estrategia de filtrado.

CcD
CAA

1°EPVA.BL0.4.2. Registra en pa-
pel o almacena digitalmente la
informacién de forma ordenada
y cuidadosa en dispositivos in-
formaticos y servicios de la red.

CcD
CAA

EA 2/16.1
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servicios de la
red. Valoracion
de los aspectos
positivos de las
TIC para la bus-
queda y
contraste de la
informacién.
Organizacién
de la informa-
cién siguiendo
diferentes cri-
terios.

— o

Reconocimien-
to de las cuali-
dades emotivas
y expresivas de
los medios gra-
fico-plasticos, y
disfrute en el
proceso de
produccién ar-
tistica.
Expresion  de
emociones ba-
sicas, ideas, ac-
ciones, y situa-
ciones al reali-
zar sus obras.
Respeto por el
trabajo de los
demas.

1°EPVA.BLO.5. Recono-
cer las cualidades
emotivas y expresivas
de los medios grafico-
plasticos y expresar
emociones, sentimien-
tos e ideas propias al
realizar sus produccio-
nes disfrutando del
proceso de creacion
artistica y mostrando
respeto por el trabajo
de los demas.

1°EPVA.BLO.5.1. Reconoce las
cualidades emotivas y expresi-
vas de los medios gréfico-plasti-
cos que utiliza al realizar sus
producciones.

CEC
SIEE

1°EPVA.BLO.5.2. Expresa emo-
ciones, sentimientos e ideas
propias al realizar las produc-
ciones siguiendo guias y mode-
los, disfrutando del proceso de
creacion artistica y mostrando
respeto por el trabajo de los de-
mads.

CEC
SIEE
CSC

EA123,3.1

— o

— o0

Iniciativa e in-
novacion.
Autoconoci-
miento. Valora-
cion de fortale-
zas y debilida-
des.
Autorregula-
cion de emo-
ciones, control
de la ansiedad
e incertidum-
bre y capacidad
de auto-moti-
vacion.
Resiliencia, su-
perar obstacu-
los y fracasos.
Perseverancia,
flexibilidad.
Pensamiento
alternativo.
Sentido critico.

12EPVA.BLO.6. Realizar
de forma eficaz tareas
0 proyectos, tener ini-
ciativa para empren-
der y proponer accio-
nes siendo consciente
de sus fortalezas y de-
bilidades, mostrar cu-
riosidad e interés du-
rante su desarrollo y
actuar con flexibilidad
buscando soluciones
alternativas.

19EPVA.BLO.6.1. Realiza de for-
ma eficaz sus tareas o proyec-
tos, mostrando iniciativa para
proponer acciones y siendo
consciente de sus fortalezas vy
debilidades.

SIEE
CAA

1°EPVA.BL0.6.2. Muestra curio-
sidad e interés durante el desa-
rrollo de las tareas o proyectos,
y actua con flexibilidad buscan-
do soluciones alternativas.

SIEE
CAA

EA 1/8.1,8.2

Estrategias de
planificacion,
organizacion vy

12EPVA.BLO.7. Planifi-
car tareas o proyectos
individuales o colecti-

19EPVA.BLO.7.1. Planifica tareas
o proyectos individuales o co-
lectivos adecuados al nivel aca-

SIEE
CAA

EA1/9.1
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gestion.
Introduccion al
proceso creati-
vo en las artes
visuales y au-
diovisuales me-
diante el desa-
rrollo de un
producto indi-
vidual o colecti-
vo, controlando
las distintas fa-
ses:

- Investigacién
y estudio pre-
vio.

- Seleccion de
informacion vy
desarrollo de
ideas.

- Planificacion,
organizacion y
gestidn del
tiempo y los re-
Cursos.

- Toma de deci-
siones y cali-
bracién de
oportunidades
y riesgos.

- Aporte de so-
luciones origi-
nales a los pro-
blemas.

- Realizacién
del producto y
establecimien-
to de criterios
para evaluar el
proceso y el re-
sultado.

- Reflexién vy
propuesta de
mejora del pro-
ceso creativo
propio y ajeno,
desde ka idea
inicial hasta la
ejecucion defi-
nitiva: juicio so-
bre la buena
realizacion del
trabajo asi
como la limpie-
za de su ejecu-
cion, y evalua-
cion del uso de
las nuevas tec-
nologias.

vos, haciendo una pre-
vision de recursos vy
tiempos ajustada a los
objetivos propuestos,
adaptarlo a cambios e
imprevistos  transfor-
mando las dificultades
en posibilidades, eva-
luar con ayuda de
guias el proceso y el
producto final y comu-
nicar de forma perso-
nal los resultados ob-
tenidos.

démico del curso correspon-
diente haciendo una prevision
de recursos y tiempos ajustada
a los objetivos propuestos, y se
adapta a cambios e imprevistos
transformando las dificultades
en posibilidades.

19EPVA.BL0.7.2. Evalua con ayu-
da de guias el proceso seguido y
el producto final, y comunica de
forma personal los resultados
obtenidos.

SIEE
CAA
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- Reconoci-
miento del es-
fuerzo que exi-
ge la elabora-
cién de algunas
obras artisticas.

j | Apreciacion, 12EPVA.BLO.8. Recono- | 1°EPVA.BL0.8.1. Reconoce las | CEC | EA1/1.1,2.1,2/6.2,15.1

) | valoracién y | cer el patrimonio artis- | producciones  fundamentales | CSC
disfrute del pa- | ticoy cultural de la Co- | del patrimonio artistico y cultu-
trimonio artisti- | munidad Valenciana y | ral de la Comunidad Valenciana
co y cultural de | del Estado Espafiol | y del Estado Espafiol segln su
la  Comunidad | como un medio de co- | nivel académico, y las entiende
Valenciana  y | municacién y disfrute | como un medio de comunica-
del Estado es- | individual y colectivo, | cidn y disfrute individual y co-
pafiol, asi como | y contribuir a su de- | lectivo.
contribucion a | fensa y conservacion a | 1oppyp i ... Contribuye a la | CEC
su defensa, | través de la divulga- ..

. . defensa y conservacion del pa- | CSC
conservacién y | cion de obras de arte y . . s
. o trimonio artistico y cultural a | SIEE
desarrollo. medios audiovisuales . . -
través de la divulgacion de
que forman parte de . L
. . . obras de arte y medios audiovi-
dicho patrimonio, ex- .
.| suales que forman parte de di-
presando sus conoci- . .
. .. | cho patrimonio, expresando sus
mientos de forma criti- - y
conocimientos de forma critica.
ca.

a | Esfuerzo para | 12EPVA.BLO.9. Superar | 12EPVA.BL0.9.1. Evita cualquier | CEC

) | superar este- | estereotipos y conven- | forma de discriminacidn en sus | CSC

, | reotipos y con- | cionalismos en las re- | representaciones visuales y

c | vencionalismos | presentaciones visua- | plasticas superando estereoti-

) | en las repre- | les y plasticas, evitan- | posy convencionalismos.
sentauones, V!_ df) ct'JaI'qwe'r' forma de 19EPVA.BL0.9.2. Identifica las | CEC
suales y plasti- | discriminacién (raza, | . . .

. | influencias que ejercen valores | CSC
cas y rechazo | sexo, cultura) e identi- o .
- ) . . artisticos propios de otras cul-
ante cualquier | ficar las influencias
A . turas respetando sus formas de
forma de discri- | que ejercen valores ar- ..
L . . expresion.
minacién  por | tisticos propios de
razén de raza, | otras culturas respe-
sexo o cultura. tando sus formas de
Respeto por las | expresion.
maneras de ex-
presion  dife-
rentes de la
nuestra, acep-
tando y argu-
mentando las
influencias que
ejercen los va-
lores artisticos
propios de
otras culturas
que coexisten
con la nuestra.

k | Desarrollo de | 12EPVA.BL0.10. Cuidar | 1°EPVA.BL0.10.1. Cuida del en- | CSC | EA1/11.6,11.7

) | una actitud de | del entorno de trabajo | torno de trabajo y del medio

, | respeto por el | y del medio ambiente | ambiente utilizando de forma

| | entorno de tra- | utilizando de forma | responsable los recursos.

) | bajoyy el medio | responsable los recur- | 1orpya 510 10.2. Recicla mate- | CM
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ambiente utili-
zando de forma
responsable los
recursos y reci-
clando materia-
les para la ela-
boracién de re-
presentaciones
visuales y plas-
ticas, persona-
les y colectivas.

sos, y reciclar materia-
les para la elaboracion
de representaciones
visuales y plasticas,
personales y colecti-
vas.

riales para la elaboracion de re-
presentaciones visuales y plasti-
cas, personales y colectivas.

cT

Entornos labo-
rales, profesio-
nales y estu-
dios vinculados
con los conoci-
mientos del
area.

1°EPVA.BLO.11. Reco-
nocer los estudios y
profesiones vinculados
con los conocimientos
del nivel educativo e
identificar los conoci-
mientos, habilidades y
competencias que de-
mandan para relacio-
narlas con sus fortale-
zas y preferencias.

1°EPVA.BLO.11.1. Reconoce los
estudios y profesiones vincula-
dos con los conocimientos del
nivel educativo correspondien-
te, e identifica los conocimien-
tos, habilidades y competen-
cias que demandan.

CsC

1°EPVA.BLO.11.2. Relaciona sus
fortalezas y preferencias con
los conocimientos, habilidades
y competencias que demandan
los estudios y profesiones vincu-
lados con el nivel educativo.

SIEE

EA1/8.2
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ASIGNATURA: EPVA

BLOQUE 1: COMUNICACION AUDIOVISUAL

oG

CONTENIDOS

Lectura y andlisis de la imagen fotografi-
ca.

Evolucidn histérica. De la cdmara analé-
gica a la camara digital.

Anadlisis de imagenes fotograficas.
Composicion, técnica, estilo, temdtica y
valor expresivo de la fotografia.
Planificacién: gran plano general, plano
general, plano entero, plano americano,
plano medio largo, plano medio corto,
primer plano y primerisimo plano.
Angulacién: normal, picado, contrapica-
do, nadir y cenital.

Valor cromatico de la imagen en blanco
y negro y en color.

Campos de aplicacidon de la fotografia:
publicidad, moda, disefio grafico, disefio
industrial.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1°EPVA.BL1.1. Leer y ana-
lizar imagenes fotografi-
cas impresas, de diferen-
tes medios de comunica-
cién e Internet, para iden-
tificar aspectos compositi-
vos (formato, encuadre,
planificacién, angulacidn,
etc.), estilisticos (realismo,
figuracion y abstraccion),
temadticos (paisaje, bode-
gbn, retrato, etc.), y la
funciéon comunicativa del

INDICADORES DE
LOGRO

19EPVA.BL1.1.1. Lee imagenes
fotograficas de diferentes me-
dios de comunicacién e Inter-
net para identificar aspectos
compositivos (formato, en-
cuadre, planificacion, angula-
cion, etc.), estilisticos (realis-
mo, figuracién y abstraccion) y
tematicos (paisaje, bodegon,
retrato, etc.).

C

19EPVA.BL1.1.2. Analiza en
imdagenes fotogréficas de dife-
rentes medios de comunica-
cion e Internet aspectos com-
positivos (formato, encuadre,
planificacién, angulacion,
etc.), estilisticos (realismo, fi-
guracién y abstraccion) y te-
maticos (paisaje, bodegon, re-
trato, etc.) y las relaciona con
la funcién comunicativa del
mensaje que desean trasmitir.

CE

CA

ESTA
NDAR
ES RD

EA
2/7.1

e),l)

La fotografia. La imagen fotografica con
la camara digital y otros dispositivos
electrénicos. Elementos y manejo.
Control de diafragma y velocidad de ob-
turacion.

Realizacion de fotografias variando la
profundidad de campo.

Realizacion de fotografias variando la ve-
locidad de obturacién: barridos y conge-
lacion de imagenes.

Apreciacién de las técnicas y recursos
aplicados a la realizacidn de fotografias.
Realizacion de imagenes con la camara
fotografica y otros dispositivos electrdni-
cos, teniendo en cuenta los aspectos
compositivos, técnicos, estilisticos, te-
maticos y expresivos en la fotografia.
Recreacién de géneros fotograficos: re-
trato, paisaje y bodegdn.

Realizacion de collages o fotomontajes.
Utilizacién de programas de retoque fo-
tografico: encuadre, balance de tonos,
virados.

mensaje que desean
transmitir.
19EPVA.BL1.2. Realizar

imagenes fijas con dispo-
sitivos electrdénicos a par-
tir de un tema (paisaje,
bodegdn, retrato), tenien-
do en cuenta los aspectos
formales (lineas, formas,
colores, texturas, disposi-
cién), y compositivos (for-
mato, encuadre, planifica-
cién, angulacion) para ex-
presar ideas, valores,
emociones y sentimien-
tos.

19EPVA.BL1.2.1. Realiza ima-
genes fijas con dispositivos
electrénicos a partir de un
tema (paisaje, bodegon, retra-
to), teniendo en cuenta los as-
pectos formales (lineas, for-
mas, colores, texturas, disposi-
cién), y compositivos (forma-
to, encuadre, planificacion,
angulacién) para  expresar
ideas, valores, emociones y
sentimientos.

CE

—ozgomego

EA
2/7.2

h), 1)

El comic.
Concepto y génesis: Antecedentes en la

1°EPVA.BL1.3. Leer y ana-
lizar el comic para identifi-

19EPVA.BL1.3.1. Lee el comic
para identificar los elementos

CE

EA
1/10.1,
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pintura y escultura.

Interés por conocer la evolucion del co-
mic.

Los géneros del cémic: humor, aventu-
ras, ciencia-ficcion.

Identificacion de estilos, géneros, solu-
ciones expresivas y convenciones de len-
guaje en obra de comic y de fotonovela
de diferentes autores, procedencias y
épocas.

Escuelas y tendencias a partir de la evo-
lucién de las corrientes artisticas como
el realismo, modernismo, expresionis-
mo, pop art.

El espacio, el tiempo y la accion en el c6-
mic.

La vifieta como unidad espacio-tempo-
ral. La secuencia de imagenes: narracion
y descripcion.

Integracion imagen-texto: globo o boca-
dillo, cartelas y onomatopeyas.
Expresion grafica del movimiento: lineas
cinéticas, metdforas visuales y signos de
apoyo que le configuran valor expresivo.
Estructuras temporales y psicoldgicas de
montaje. Elipsis, acciones paralelas, flas-
hback.

Los recursos representativos en la vifie-
ta. Encuadres y angulos de visidn. Luces
y efectos de iluminacién. El caracter y
expresion animica de los personajes.
Estilo y tratamiento: realista, esperpénti-
co, caricaturesco.

Tipologia y caracterizaciéon de persona-
jes.

Las técnicas de dibujo: trazo, trama,
mancha. El color.

Analisis y identificacidn de soluciones re-
presentativas (encuadres, puntos de vis-
ta, perspectiva e iluminacién) y expresi-
vas (estilo, composicién y tratamiento
del color, la linea y la textura).
Reconocimiento de soluciones descripti-
vas y/o narrativas (presentacion de per-
sonajes, acciones paralelas, elipsis, ra-
lenties).

car los elementos forma-
les que dan movimiento y
expresion a los personajes
(lineas cinéticas, onoma-
topeyas, color, textura), la
secuencia narrativa cons-
truida a partir de las vine-
tas, la integracion de la
imagen-texto y el mensaje
que pretende transmitir.

formales que dan movimiento
y expresion a los personajes
(lineas cinéticas, onomatope-
yas, color, textura), la secuen-
cia narrativa construida a par-
tir de las vifietas, la integra-
cion de la imagen-texto y el
mensaje que pretende trans-
mitir.

CcC
LI

19EPVA.BL1.3.2. Analiza la re-
lacidon de los elementos for-
males de un cémic que dan
movimiento y expresién a los
personajes (lineas cinéticas,
onomatopeyas, color, textura),
la secuencia narrativa cons-
truida a partir de las vifetas,
la integracion de la imagen-
texto con el contenido del
mensaje que pretende trans-
mitir.

CE

CA

CcC
LI

11.2

gl 1)

La creacién del comic. La historia y el
guidn: relacion lenguaje escrito e iconi-
co. La composicion de la pagina.
Planificacion metddica del proceso de
elaboracion de un comic.

Utilizacién con variedad y autonomia de
las convenciones iconicas y lingliisticas
propias del cémic.

Representacion con eficacia de la figura
humana en posturas, movimientos y ex-
presiones faciales variadas.
Representacion sin estereotipos de obje-

19EPVA.BL1.4. Crear vifie-
tas, tiras o cdmics, tenien-
do en cuenta en la realiza-
cion las fases del proceso
narrativo (guidn, planifica-
cién y realizacion), los ele-
mentos que conforman
cada vineta, y la expresion
facial y corporal de los
personajes para represen-
tar de forma personal
ideas y sentimientos y

12EPVA.BL1.4.1. Crea vifietas,
tiras o cOmics, teniendo en
cuenta en la realizacion las fa-
ses del proceso narrativo
(guion, planificacion y realiza-
cion), los elementos que con-
forman cada viiieta, y la ex-
presion facial y corporal de
los personajes para represen-
tar de forma personal ideas,
sentimientos y emociones
adecuados al mensaje que

Ccb
SIE

CE

EA
2/8.1
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tos y espacios bajo encuadres y puntos
de vista adecuados a un determinado
contexto narrativo o descriptivo.
Composicion del interior de una vifieta,
y las vifietas de una pagina, favorecien-
do la lectura y una determinada inten-
cion expresiva y narrativa.

Utilizacidn con expresividad y seguridad
de los acabados, procesos y técnicas de
dibujo y pintura adecuados a la elabora-
cién de cdmics.

Elaboracién de una historieta. Organiza-
cion y seguimiento del proceso de traba-
jo: guionizacién, documentacion, planifi-
cacion y elaboracién definitiva.
Experimentacion y aplicacion de técni-
cas de dibujo, pintura, fotografia y re-
prografia.

Valoracién critica de los resultados pro-
pios y de los ajenos.

emociones.

pretenden transmitir.

e),
h), 1)

El cine y la animacidn

La imagen en movimiento. Alfabetiza-
cién audiovisual.

Observaciéon de diferentes fragmentos
de producciones videograficas y cortos
animados.

Valoracién de las posibilidades comuni-
cativas que ofrece el medio cinemato-
grafico / videografico.

Comprensidon de los fundamentos del
lenguaje multimedia y apreciacién de las
aportaciones de las tecnologias digita-
les.

El lenguaje cinematografico. Lectura y
analisis.

Contenido y mensaje en las produccio-
nes audiovisuales.

Géneros cinematograficos: drama, hu-
mor, accion, aventura, ciencia ficcion, te-
rror, musical.

Elementos estructurales y compositivos
en la imagen audiovisual: encuadre, pla-
nificacion y angulacion.

Visualizacién y andlisis de movimientos
de la cdmara: travellings y raccords.

1°EPVA.BL1.5. Leer y ana-
lizar fragmentos de ima-
genes en movimiento
para identificar aspectos
estructurales y compositi-
vos de la imagen (encua-
dre, planificacién y angu-
lacidn), la interaccién de
los lenguajes que intervie-
nen, los géneros cinema-
tograficos y argumentar
de forma critica sus pun-
tos de vista, gustos y pre-
ferencias.

12EPVA.BL1.5.1. Lee fragmen-
tos de imagenes en movimien-
to para identificar aspectos
estructurales y compositivos
de la imagen (encuadre, plani-
ficacion y angulacién), la inte-
raccion de los lenguajes que
intervienen y los géneros cine-
matograficos.

CE

19EPVA.BL1.5.2. Analiza frag-
mentos de imagenes en movi-
miento para relacionar los as-
pectos estructurales y compo-
sitivos de la imagen (encua-
dre, planificacion y angula-
cion), la interaccion de los
lenguajes que intervienen, los
géneros cinematograficos con
el contenido del mensaje, ar-
gumentando de forma critica
sus puntos de vista, gustos y
preferencias

CE

CA

CcC
LI

EA
2/11.1,
11.2,
15.1

a),

c), 1)

La produccion cinematografica.
Identificacién de las fases del proceso:
los guiones (la idea, sinopsis, guidn lite-
rario, guién técnico, storyboard), el ro-
daje y el montaje.

Realizacién de un proyecto audiovisual
siguiendo las fases del proceso cinema-
tografico (guion literario, guidn técnico,
realizacion, edicion y difusion).
Caracterizacién de los personajes (ves-
tuario, maquillaje y peluqueria) y locali-
zacion de espacios, decorados, ilumina-

19EPVA. BL1.6. Elaborar
de forma cooperativa pro-
puestas audiovisuales
sencillas planificando las
fases de trabajo (guidn,
grabacién y edicidn), los
recursos estructurales y
técnicos propios del len-
guaje cinematografico
(planificacion, movimien-
tos de la camara, la carac-
terizacion de los persona-

19EPVA. BL1.6.1. Elabora de
forma cooperativa propuestas
audiovisuales sencillas planifi-
cando las fases de trabajo
(guion, grabacién y edicion),
los recursos estructurales y
técnicos propios del lenguaje
cinematografico (planifica-
cion, movimientos de la cama-
ra, la caracterizacion de los
personajes, iluminacion, soni-
do) en funcidon del mensaje

EA
2/9.1,
12.1
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cion y sonido.

Registro de imagenes, edicién y post-
produccién, en funcién del planteamien-
to del contenido/mensaje que se quiere
transmitir.

Utilizacién de programas informaticos
para la creacidon y ediciéon de mensajes
audiovisuales.

Utilizacion de programas informaticos
sencillos y apps para editar efectos so-
noros, efectos especiales y créditos.
Aplicaciéon de otros formatos audiovi-
suales a partir de composiciones musi-
cales o la poesia japonesa tipo Haiku.
Uso responsable de bancos de imagenes
y sonidos.

Desarrollo de actitudes tales como la cu-
riosidad, busqueda, creacién, experi-
mentacion y deduccion.

Respeto por la pluralidad cultural y dis-
tintas ideas manifiestas en las produc-
ciones visuales.

Respeto por las licencias de uso, modifi-
cacion y distribucidon de contenidos ge-
nerados por otros.

jes, iluminacion, sonido) y
teniendo en cuenta el
mensaje que desean
transmitir.

que se quiere transmitir.

e),
8)

El cortometraje animado.

Las bases de la animacidn.

Realizaciéon de un Flipbook.
Identificacién y reconocimiento de dife-
rentes técnicas de animacién y stop mo-
tion.

Diferenciacion de las técnicas basicas de
stop motion: claymation (plastimacion)
y pixilacion.

Realizaciéon de fotografias para realizar
stop motion.

Realizacién de personajes con plastilina
y experimentacidn con otros materiales.
Construccion de escenarios con distintos
decorados sencillos utilizando diversos
recursos grafico-plasticos y materiales.
Realizacién de un corto animado. Graba-
cién y edicién de proyectos animados
sencillos a partir de un guién.

19EPVA.BL1.7. Elaborar un
corto animado, de forma
cooperativa, mediante la
técnica del stop motion
(plastimacidén, pixilacién,
go motion o time-lapse), a
partir del montaje de fo-
tografias, planificando el
proceso de trabajo (guio-
nes, capturas fotograficas
y montaje), y utilizando
los recursos formales (li-
nea, color, textura, rela-
cion figura/fondo), técni-
cos y digitales (ilumina-
cién, sonido, captura de
fotos) para expresar ideas,
valores y emociones.

12EPVA.BL1.7.1. Planifica de
forma cooperativa el proceso
de trabajo (guiones, capturas
fotograficas y montaje)de un
corto animado, mediante la
técnica del stop motion (plas-
timacién, pixilaciéon, go mo-
tion o time-lapse), a partir del
montaje de fotografias, y utili-
zando los recursos formales
(linea, color, textura, relacion
figura/fondo), técnicos y digi-
tales (iluminacién, sonido,
captura de fotos) para expre-
sar ideas, valores y emocio-
nes.

CcD

CT

SIE

CE

CA

19EPVA.BL1.7.2. Elabora un
corto animado, de forma co-
operativa, mediante la técnica
del stop motion (plastimacion,
pixilacién, go motion o time-
lapse), siguiendo la planifica-
cién elaborada, para expresar
ideas, valores y emociones.

CcD

CcT

SIE

CE

CA

EA
2/9.1,
121
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ASIGNATURA: EPVA

BLOQUE 2: FUNDAMENTOS DEL DISENO

oG
E

h), 1)

CONTENIDOS

El disefio grafico. Campos de aplicacién
y fundamentos creativos.

Observacion e identificacion de los dife-
rentes campos del disefio grafico: edito-
rial, imagen corporativa, publicidad, car-
telismo, sefializacion, packaging, ilustra-
cion...

Reconocimiento de la finalidad del dise-
flo grafico: aviso, venta, indicacion,
exhortacién, informacion y expresién de
ideas.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1°EPVA.BL2.1. Leer y ana-
lizar imagenes de su en-
torno social y cultural re-
presentativas del disefio
grafico (editorial, sefializa-
cién, ilustracién) para
identificar los recursos
formales gréfico-plasticos
y compositivos (relacidn
figura-fondo), el grado de
iconicidad, el valor deno-
tativo y connotativo de la

INDICADORES DE
LOGRO

19EPVA.BL2.1.1. Lee imagenes
de su entorno social y cultural
representativas del disefio
grafico (editorial, sefializacion,
ilustracién) para identificar los
recursos formales grafico-
plasticos y compositivos (rela-
cion figura-fondo), el grado de
iconicidad, el valor denotati-
vo y connotativo de la imagen
y la funcién del mensaje que
desean transmitir.

CcC
v

ESTA

NDA
RES
RD

EA
2/4.2,
5.1,
6.1,
6.2,
10.1,
11.2
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La imagen como elemento de comunica-
cion.

Reconocimiento de los elementos basi-
cos del disefio: el punto, la linea, la tex-
tura, el tono, la dimension, la escala...
Conocimiento de los principios de la
composicion: centro de interés, direccio-
nalidad, ley de la mirada, simplificacion,
contraste...

Conocimiento de la teoria del color. Va-
lor expresivo del color. ElI simbolismo
asociado a los colores.

Tipografias basicas. Estudio de tipogra-
fias.

Reconocimiento de diferentes tipos y
grupos de tipos.

Relacion texto-imagen.

Disefio editorial. Conocer las caracteris-
ticas especificas de los productos edito-
riales.

Sefialética y comunicacidn visual.
Funciédn comunicativa de la sefial: prohi-
bicién, advertencia, informacion.

La imagen global: identidad corporativa
e imagen de marca.

Conocimiento de las distintas fases en la
realizacion de la imagen corporativa en
una empresa.

Otros campos de aplicacidn del disefio
grafico: ilustracién y cartelismo.
Distinguir las caracteristicas expresivas
del cartel como medio de comunicacion.
Observacién de diferentes ilustraciones
e ilustradores.

imagen y la funcién del
mensaje  que desean
transmitir.

19EPVA.BL2.1.2. Analiza ima-
genes de su entorno social y
cultural representativas del di-
sefio grafico (editorial, sefiali-
zacion, ilustracion) para rela-
cionar los recursos formales
grafico-plasticos y compositi-
vos (relacion figura-fondo), el
grado de iconicidad, el valor
denotativo y connotativo de
la imagen con el contenido
del mensaje que desean
transmitir.

CA

CE

CCL
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g), El disefio grafico. 19EPVA.BL2.2. Elaborar | 12EPVA.BL2.2.1. Elabora men- | CD | EA
h), 1) | Realizacién de distintos tipos de disefios | mensajes visuales propios | sajes visuales propios del di- | CE 2/4.3,
y composiciones modulares utilizando | del disefio grafico (sefiali- | sefio grafico (sefalizacién, | C 5.2
las formas geométricas basicas. zacién, imagen corporati- | imagen corporativa, ilustra- | SIE
Tipografias basicas. va, ilustracién) utilizando | cidén) utilizando recursos grafi- | E
Estudio y realizacién de tipografias. recursos grafico-plasticos, | co-plasticos, técnicos y digita- | CM
Uso de herramientas informdticas para | técnicos y digitales para | les para expresar ideas, valo- | CT
la edicion de tipografias. expresar ideas, valores y | res y emociones de manera
Disefio editorial. emociones de manera | personal.
Realizaciéon de maquetaciones creativas | personal.
y funcionales organizando el texto y las
imdgenes.
Realizaciéon de maquetaciones con dife-
rentes soportes fisicos y digitales.
Realizacion de ilustraciones para cuen-
tos u otras narraciones.
Sefialética y comunicacidn visual.
Realizacion de sefiales sencillas para di-
versos campos de aplicacion.
Identidad corporativa e imagen de mar-
ca.
Realizacion de una marca aplicando for-
mas sencillas.
Apreciacién del trabajo organizado y se-
cuenciado en la realizacion de todo pro-
yecto, asi como la exactitud, el orden y
la limpieza de las representaciones.
Interés y constancia en la realizacién de
los trabajos o proyectos, controlando las
diferentes fases y respetando al grupo.
d), El disefio publicitario. 1°EPVA.BL2.3. Leer y ana- | 1°2EPVA.BL2.3.1. Lee las ima- | CE EA
h), 1) | La publicidad. Reconocimiento de la in- | lizar las imagenes publici- | genes publicitarias de revistas, | C 2/3.1,
fluencia de la publicidad en nuestra so- | tarias de revistas, carteles, | carteles, vallas y anuncios pu- | CCL | 10.1,
ciedad. vallas y anuncios publici- | blicitarios del entorno cercano | | 11.2,
Observacion critica de los mensajes pu- | tarios del entorno cercano | y de los medios de comunica- 13.1
blicitarios. y de los medios de comu- | cidn e Internet para describir
Identificacién de recursos visuales pre- | nicaciéon e Internet, para | la relacion de las imagenes y
sentes en mensajes publicitarios visua- | describir el significado del | el texto, su simbologia y la in-
les y audiovisuales. mensaje por la relacion de | teraccion de los lenguajes que
El anuncio publicitario. Elementos del | las imagenes y el texto, su | intervienen con el significado
anuncio: textuales y iconograficos. simbologia y la interac- | del mensaje.
Descripcion de los elementos que com- | cidén de los lenguajes que
ponen un anuncio publicitario. intervienen, y argumentar | 12EPVA.BL2.3.2. Analiza las | CA
Relacién de los valores connotativos de | de forma critica sus pun- | imdgenes publicitarias de re- | A
las palabras y de las imagenes. tos de vista a través de la | vistas, carteles, vallas y anun- | CCL
Anélisis de las campafias publicitarias. reflexion y el didlogo. cios publicitarios del entorno | |
Aplicacion y funcidn social en carteles y cercano y de los medios de co- | CS
vallas publicitarias. municacion e Internet, para | C

Atributos expresivos (textura, color, ilu-
minacidn...), comunicativos y simbdlicos
aplicados a la imagen publicitaria

argumentar de forma critica
sus puntos de vista a través de
la reflexién y el didlogo.
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a),
e)l

f), 8)

Creacidn y disefio de anuncios publicita-
rios utilizando recursos visuales. Elabo-
racién de un trabajo publicitario colecti-
vo.

Transformacion de imagenes y textos.
Utilizacién de diferentes tipografias
adaptadas al mensaje visual.

Aceptacion y respeto de los juicios de
los compafieros sobre el hecho publici-
tario y sobre los anuncios.

Valoracién critica de los trabajos publici-
tarios de los compafieros y compafieras.

19EPVABL2.4. Elaborar
mensajes visuales publici-
tarios teniendo en cuenta
los elementos formales
(punto, linea, formas, co-
lor, textura), la relacion
imagen-texto, la relacion
figura-fondo y la finalidad
del mensaje que se desea
transmitir.

19EPVABL2.4.1. Elabora men-
sajes visuales publicitarios te-
niendo en cuenta los elemen-
tos formales (punto, linea,
formas, color, textura), la re-
lacion imagen-texto, la rela-
cion figura-fondo vy la finalidad
del mensaje que se desea
transmitir.

SIE

CE

CCL

EA
2/4.3,
14.1

e), 1)

Disefio de moda y complementos.

El campo profesional del disefio de
moda.

Conocimiento de los campos profesiona-
les de aplicacion del disefio de moda.
Estudio de las proporciones en el dibujo
de maniquies.

Conocimiento de diferentes técnicas
para la realizacién de maniquies.

Disefio textil: telas, estampados, moda.

19EPVA.BL2.5. Identificar
en los disefios estampa-
dos de tejidos y productos
de moda, los elementos
configurativos (punto, li-
nea, formas, color, textu-
ra), la repeticion de for-
mas geométricas y ele-
mentos modulares, la in-
fluencia de corrientes es-
téticas (vanguardias del si-
glo XX, tendencias de
moda), sociales y musica-
les (personajes reales o de
ficcion de medios de co-
municacion, Internet) ar-
gumentando de forma cri-
tica sus gustos y preferen-
cias a través de la refle-
xién y el dialogo.

19EPVA.BL2.5.1. Identifica en
los disefios estampados de te-
jidos y productos de moda, los
elementos configurativos
(punto, linea, formas, color,
textura), la repeticién de for-
mas geométricas y elementos
modulares, la influencia de
corrientes estéticas (vanguar-
dias del siglo XX, tendencias
de moda), sociales y musica-
les (personajes reales o de fic-
ciéon de medios de comunica-
cién, internet) argumentando
de forma critica sus gustos y
preferencias a través de la re-
flexién y el dialogo.

CE

cs

SIE

CCL

EA
2/5.1,
10.1,
11.2

g)

Disefio de moda y complementos.

El dibujo de maniquies.

Realizacion de diferentes técnicas grafi-
cas para aplicar en la realizacion de ma-
niquies.

Disefio textil.

Realizaciéon de composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a las diferen-
tes tejidos.

Utilizacién de diferentes tipos de com-
posiciones modulares aplicando las for-
mas geométricas basicas.

19EPVA.BL2.6. Elaborar de
forma cooperativa dise-
fos del campo textil, pla-
nificando las fases del
proceso de trabajo, te-
niendo en cuenta los as-
pectos formales y compo-
sitivos asi como los recur-
sos técnicos necesarios en
la elaboracidén del produc-
to final.

19EPVA.BL2.6.1. Planifica de
forma cooperativa disefios del
campo textil, teniendo en
cuenta las fases del proceso
de trabajo, los aspectos for-
males y compositivos, asi
como los recursos técnicos
necesarios en la elaboracidon
del producto final.

SIE

CE

CA

1°EPVA.BL2.6.2. Elabora de
forma cooperativa disefios del
campo textil, siguiendo la pla-
nificacion elaborada sobre el
proceso de trabajo, los aspec-
tos formales y compositivos y
los recursos técnicos necesa-
rios en la elaboracién del pro-
ducto final.

SIE

CE

CA

EA
2/4.3
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a), Disefio industrial. 12EPVA.BL2.7. Identificar | 12EPVA.BL2.7.1. ldentifica en | CE EA
b), El campo profesional del disefio de un | en las imagenes, objetosy | las imagenes, objetos y espa- | C 2/4.2,
e), producto. espacios propios del dise- | cios propios del disefio indus- | CM | 11.2
g) Observacién de objetos de nuestro en- | fio industrial de su en- | trial de su entorno social, cul- | CT
torno. torno social, cultural y ar- | tural y artistico, los elementos
Identificacidn de las relaciones funciona- | tistico, los elementos for- | formales (punto, lineas, pla-
les y formales de los objetos. males (punto, lineas, pla- | nos)y expresivos (color, textu-
Proceso de creacion. nos) y expresivos (color, | ra, movimiento).
Interrelacion de las formas: forma y fun- | textura, movimiento), vy
cion del espacio urbanistico. analizar sus cualidades | 1°EPVA.BL2.7.2. Analiza la | CM
Identificacion de las fases del proceso | plasticas, estéticas y fun- | relacion de los elementos | CT
creativo. cionales formales de imdgenes, objetos | CA
Aplicacion de recursos graficopldsticos y espacios propios del disefio | A
para la generacidon de ideas y elabora- industrial con sus cualidades
cién de bocetos sencillos. plasticas, estéticas y
El interés estético. funcionales.
Valoracién y regulacién del trabajo en
equipo para la creacion de ideas origina-
les y perseverancia en el trabajo.
e), Disefio industrial: El Proyecto. 12EPVA.BL2.8. Elaborar de | 12EPVA.BL2.8.1. Planifica de | SIE | EA
f), g) | Identificacién de las fases del proceso | forma cooperativa dise- | forma cooperativa las fases | E 2/4.3
del proyecto. flos de objetos sencillos | del proceso de trabajo (idea, | CE
Realizacion de bocetos sencillos aplican- | del entorno cotidiano y | boceto, prototipo), teniendo | C
do de forma sencilla los sistemas de re- | familiar y planificar las fa- | en cuenta la representacion | CM
presentacion. ses del proceso de trabajo | bidimensional (croquizacion) | CT
Aplicacién de técnicas de proyeccidén y | (idea, boceto, prototipo), | y tridimensional (maqueta), y | CA
realizacion de objetos: los sistemas de | teniendo en cuenta la re- | los recursos técnicos necesa- | A
representacion, la normalizacidn, la cro- | presentacion bidimensio- | rios en la elaboracion de dise-
quizacion, la maquetacion y los prototi- | nal (croquizacion) y tridi- | fios de objetos sencillos del
pos, la presentacién. mensional (maqueta) y los | entorno cotidiano y familiar.
Realizacion de croquis, dibujos y planos | recursos técnicos necesa-
finales de un proyecto técnico. rios en la elaboracion del | 1°EPVA.BL2.8.2. Elabora de | SIE
Aplicacién de recursos grafico-plasticos | producto final. forma cooperativa disefios de | E
para la elaboracién de volimenes senci- objetos sencillos del entorno | CE
llos. cotidiano y familiar, siguiendo | C
Construccion de volumenes y formas ex- la planificaciéon previamente | CM
presivas volumétricas con materiales di- realizada. CcT
versos: papel, con materiales de mode- CA
laje y de reciclaje. A

Predisposicion e interés por buscar solu-
ciones creativas a sus propuestas.
Autocritica hacia los propios trabajos o
proyectos, valorando y mejorando los
resultados.




33

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS | O.G.ET

APA
Estrategias de comprension | Estrategias de Estrategias de | h)
oral: activaciéon de | comprensidn oral: comprensidon oral:
conocimientos previos, | activacion de activacion de
mantenimiento de la| conocimientos previos, conocimientos
atencion, seleccion de la|mantenimiento de la previos,
informacién, memorizacion | atencion, seleccién de la mantenimiento de la
y retencion de la | informacién, atencion, seleccidn
informacion. memorizacidn y de la informacion,
Propiedades textuales de | retencién de la memorizacién y
las situaciones | informacion. retencion  de la
comunicativas: adecuacion, | Propiedades textuales informacioén.
coherencia y cohesién. de las situaciones Propiedades
Respeto en el uso del|comunicativas: textuales de las
lenguaje. adecuacién, coherencia situaciones
Consolidacion de la |y cohesién. comunicativas:
terminologia conceptual | Respeto en el uso del adecuacion,
especifica del drea. lenguaje. coherencia y
Consolidacion de la cohesion.
terminologia conceptual Respeto en el uso del
especifica del area. lenguaje.

Consolidacion de la
terminologia
conceptual especifica

del drea.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE|COMPET | CRITERIOS DE| COMPE
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS |EVALUACION | TENCIA
S
2°EPVA.BLO.1. Reconocer la | 32EPVA.BLO.1. CCLI 4°EPVA.BLO.1. CCLI
terminologia conceptual de | Reconocer la| CAA Reconocer la| CAA
la asignatura y del nivel | terminologia conceptual terminologia
educativo vy utilizarla | de la asignatura y del conceptual de la
t t ivel ducati A ignat del nivel A
cor.re.c amente .en nl\./g educativo y ESTANDAR asigna .ura y e. .nlve ESTAND
actividades orales y escritas | utilizarla correctamente educativo y utilizarla
del ambito personal, | en actividades orales y ESRD correctamente en | ARES
académico, social o|escritas del dambito actividades orales y|RD
profesional, y leer | personal, académico, escritas del ambito
comprensivamente  textos | social o profesional, y|EA 1/ 1.1,|personal, académico, |EA1/5.1.
de formatos diversos. leer comprensivamente |4.1,  2/6.1, | social o profesional, y
textos de formatos |3/12.1 leer
diversos. comprensivamente
textos de formatos
diversos.
INDICADORES DE|INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET | INDICADORES |COMPE
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS |DE LOGRO TENCIA
S
2°EPVA.BLO.1.1. Reconoce | 2°EPVA.BLO.1.1. CCLI 2°EPVA.BLO.1.1. CCLI

y consolida la terminologia | Reconoce y consolida la | CAA Reconoce y consolida | CAA
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conceptual del segundo
curso de la asignatura y la

terminologia conceptual
del segundo curso de la

la terminologia
conceptual del

utiliza correctamente en|asignatura y la utiliza|CCLI segundo curso de la
actividades orales y escritas | correctamente en | CAA asignatura y la utiliza | CCLI
del dmbito personal y|actividades orales vy correctamente en | CAA
académico. escritas  del  ambito actividades orales vy
personal y académico. escritas del ambito
3%EPVA.BLO.1.1. personal y
Reconoce y consolida la académico. CCLI
terminologia conceptual 39%EPVA.BLO.1.1. CAA
del tercer curso de la Reconoce y consolida
asignatura y la utiliza la terminologia
correctamente en conceptual del tercer
actividades orales vy curso de la
escritas  del  ambito asignatura y la utiliza
personal, académico y correctamente en
social. actividades orales vy
escritas del ambito
personal, académico
y social.
4°EPVA.BLO.1.1.
Consolida la
terminologia
especifica de la
asignatura de toda la
etapa y la utiliza
correctamente en
actividades orales vy
escritas del ambito
personal, académico,
social y profesional.
22EPVA.BLO.1.2. Lee | 22EPVA.BLO.1.2. Lee | CCLI 2°EPVA.BLO.1.2. Lee|CCLI
comprensivamente textos | comprensivamente comprensivamente
de formatos diversos sobre | textos de  formatos textos de formatos
conocimientos del segundo | diversos sobre | CCLI diversos sobre | CCLI
curso de la asignatura. conocimientos del conocimientos del
segundo curso de la segundo curso de la
asignatura. asignatura. CCLI

39EPVA.BLO.1.2. Lee
comprensivamente
textos de formatos
diversos sobre
conocimientos del
tercer curso de la
asignatura.

39EPVA.BLO.1.2. Lee
comprensivamente
textos de formatos
diversos sobre
conocimientos del
tercer curso de la
asignatura.
49EPVA.BLO.1.2. Lee
comprensivamente
textos de formatos
diversos sobre
conocimientos
especificos de la
asignatura de toda la
etapa.
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

O.G.ETAPA

CONTENIDOS |CONTENIDOS |CONTENIDOS CONTENIDOS
Situaciones de | Situaciones de Situaciones de interaccion | h)
interaccion interaccion comunicativa
comunicativa comunicativa (conversaciones,
(conversaciones, (conversaciones, entrevistas, coloquios,
entrevistas, entrevistas, debates, etc)
coloquios, debates, | coloquios, debates, Estrategias lingliisticas:
etc) etc) inicio, mantenimiento y
Estrategias Estrategias conclusion;  cooperacion,
linglisticas: inicio, | lingliisticas: inicio, normas de cortesia,
mantenimiento Yy | mantenimiento y formulas de tratamiento,
conclusion; conclusion; etc.
cooperacion, cooperacion, Estrategias de
normas de cortesia, | normas de comprension lectora:
férmulas de | cortesia, formulas antes, durante y después
tratamiento, etc. de tratamiento, de la lectura.

Estrategias de | etc. Estrategias de expresion
comprension Estrategias de escrita: planificacion,
lectora: antes, | comprensién escritura, revision y
durante y después | lectora: antes, reescritura.
de la lectura. durante y después Formatos de presentacion.
Estrategias de | de la lectura. Aplicacién de las normas
expresion  escrita: | Estrategias de ortograficas y
planificacion, expresion escrita: gramaticales.
escritura, revision vy | planificacion,
reescritura. escritura, revision y
Formatos de | reescritura.
presentacion. Formatos de
Aplicacion de las | presentacion.
normas ortograficas | Aplicacion de las
y gramaticales. normas
ortograficas %
gramaticales.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE|C |CRITERIOS DE | COMPETENCIAS
EVALUACION |EVALUACION |EVALUACION 'O EVALUACION

M

P

E

T

E

N

Cl

A

S
29EPVA.BLO.2. 32EPVA.BLO.2. CC |49EPVA.BLO.2. Captar el |CCLI
Captar el sentido|Captar el sentido|Ll |sentido global y analizar | CAA
global y analizar de | global y analizar de | CA |de forma critica textos
forma critica textos | forma critica textos|A | orales, extrayendo
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orales, extrayendo | orales, extrayendo conclusiones, y participar
conc.Il:IS|ones, y conc.llfsmnes, v ES en debates y exposiciones ESTANDARES RD
participar en | participar en| ., |desarrollando de forma
debates y | debates y TA organizada su discurso
exposiciones exposiciones N |intercambiando
desarrollando de | desarrollando de|D |informaciones con otros
forma organizada su |forma organizada|A |alumnos; explicar el
discurso su discurso | RE | proceso seguido en la
intercambiando intercambiando § |elaboracién de productos
informaciones  con | informaciones con R artisticos, evaluando el
otros alumnos; | otros alumnos; D resultado, haciendo
explicar el proceso |explicar el proceso| | propuestas razonadas para
seguido en la|seguido en la|EA | mejorarlo y utilizando un|EA1/2.2,5.1,3/1.2,
elaboracion de | elaboracién de |2/ |lenguaje no
productos artisticos, | productos 10. | discriminatorio.
evaluando el | artisticos, 1,
resultado, haciendo | evaluando el 11.
propuestas resultado, 1,
razonadas para | haciendo 11.
mejorarlo y | propuestas 2,
utilizando un | razonadas para|12.
lenguaje no | mejorarlo vyl
discriminatorio. utilizando un
lenguaje no
discriminatorio.
INDICADORES |INDICADORES |INDICADORES C |INDICADORES DE| COMPETENCIAS
DE LOGRO DE LOGRO DE LOGRO O LOGRO
M
P
E
T
E
N
Cl
S
2°EPVA.BLO.2.1. 2°EPVA.BLO.2.1. CC | 2°EPVA.BL0.2.1. Capta y|CCLI
Capta y analiza el|Capta y analiza el|Ll |analiza el sentido global de | CAA
sentido global de|sentido global de|CA |textos orales del nivel
textos orales del|textos orales del|A |educativo, extrayendo
nivel educativo, | nivel educativo, conclusiones, y participa
extrayendo extrayendo en debates y exposiciones | CCLI
conclusiones, y | conclusiones, y desarrollando de forma|CAA
participa en debates | participa en|CC |ordenada su discurso
y exposiciones | debates y | Ll |intercambiando
desarrollando de | exposiciones CA |informaciéon con otros
forma ordenada su|desarrollando de|A |[alumnos.
discurso forma ordenada su 3°EPVA.BL0.2.1. Capta vy|CCLI
intercambiando discurso analiza de forma critica el | CAA
informacion con | intercambiando sentido global de textos
otros alumnos. informacion con orales del nivel educativo ,
otros alumnos. extrayendo conclusiones, y
32EPVA.BLO.2.1. participa en debates vy
Capta y analiza de exposiciones
forma critica el desarrollando de forma
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sentido global de
textos orales del

nivel educativo ,
extrayendo
conclusiones, %
participa en
debates %
exposiciones
desarrollando de

forma ordenada su

ordenada su  discurso
intercambiando
informacion  con  otros
alumnos.

4°EPVA.BLO.2.1. Capta vy
analiza de forma critica el
sentido global de textos
orales del nivel educativo,
y participa en debates y
exposiciones

discurso desarrollando de forma
intercambiando ordenada su discurso
informaciéon  con intercambiando
otros alumnos. informacién  con  otros
alumnos.
2°EPVA.BLO.2.2. 2°EPVA.BLO.2.2. CC | 22EPVA.BL0.2.2. Explica el | CCLI
Explica el proceso|Explica el proceso|Ll |proceso seguido en la|CAA
seguido en la|seguido en la|CA |elaboraciéon de productos
elaboracion de | elaboracién de|A |artisticos de su nivel
productos artisticos | productos educativo, evaluando el
de su nivel | artisticos de su resultado, haciendo | CCLI
educativo, nivel educativo, propuestas razonadas para | CAA
evaluando el | evaluando el | CC | mejorarlo y utilizando un
resultado, haciendo | resultado, LI |lenguaje no
propuestas haciendo CA | discriminatorio.
razonadas para | propuestas A [32EPVA.BL0.2.2. Explica el
mejorarlo y | razonadas para proceso seguido en la|CCLI
utilizando un | mejorarlo y elaboracion de productos | CAA
lenguaje no | utilizando un artisticos de su nivel
discriminatorio. lenguaje no educativo evaluando el
discriminatorio. resultado personal y el de
32EPVA.BLO.2.2. sus compafieros, haciendo
Explica el proceso propuestas razonadas para
seguido en la mejorarlo y utilizando un
elaboracién de lenguaje no
productos discriminatorio.
artisticos de su 42EPVA.BLO.2.2. Explica el
nivel educativo proceso seguido en la
evaluando el elaboracion de productos
resultado personal artisticos de su nivel
y e de sus educativo, haciendo
compaiieros, propuestas razonadas para
haciendo mejorar los resultados vy
propuestas utilizando alternativas
razonadas para inclusivas a  términos
mejorarlo % discriminatorios.
utilizando un
lenguaje no

discriminatorio.

ASIGNATURA

EDUCACION

BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

CONTENIDOS

CONTENIDOS

PLASTICA,

CONTENIDOS

VISUAL

Blsqueda

de

informacion

Busqueda de informacion

Y

AUDIOVISUAL

ESO

CONTENIDO |O.G.E.
S
Busqueda de|e)
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desde diferentes fuentes.,
tanto convencionales como
digitales e Internet, sobre
manifestaciones artisticas
que se trabajan en el nivel
educativo, y andlisis de las

desde diferentes fuentes,
tanto convencionales
como digitales e Internet,
sobre manifestaciones
artisticas que se trabajan
en el nivel educativo, y

informacion
desde diferentes
fuentes., tanto
convencionales
como digitales e
Internet, sobre

posibilidades de creacién | analisis de las manifestaciones
grafica que ofrecen los| posibilidades de creacion artisticas que se
nuevos medios tecnoldgicos. |grafica que ofrecen los trabajan en el
nuevos medios nivel educativo, y
tecnoldgicos. andlisis de las
posibilidades de
creacién grafica
que ofrecen los
nuevos medios
tecnoldgicos.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE|COMPET |CRITERIOS |COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS |DE ETENC
EVALUACIO |IAS
N
2°EPVA.BLO.3. Buscar  y|3°EPVA.BLO.3. Buscar vy |CCLI 4°EPVA.BLO.3. CCLI
seleccionar informacion en|seleccionar informacion | CAA Buscar y| CAA
diversas fuentes de forma|en diversas fuentes de seleccionar
.contrasta.dla % organlzar.la forma. contl.'astada ”y ESTANDAR |nformacnon en ESTAND
informacion obtenida | organizar la informacion diversas fuentes
mediante diversos | obtenida mediante ES RD de forma | ARES
procedimientos de sintesis o | diversos procedimientos contrastada Y|RD
presentacion de los | de sintesis o presentacién organizar la
contenidos para ampliar sus|de los contenidos para|EA2/16.1 |informacion EA 2/
conocimientos y elaborar | ampliar sus obtenida 31, 3/
textos del ambito personal, | conocimientos y elaborar mediante 3.4.
académico, social y | textos del ambito diversos
profesional 'y del nivel|personal, académico, procedimientos
educativo, citando | social y profesional y del de sintesis o
adecuadamente su | nivel educativo, citando presentacion de
procedencia. adecuadamente su los  contenidos
procedencia. para ampliar sus
conocimientos y
elaborar  textos
del ambito
personal,
académico, social
y profesional y
del nivel
educativo,
citando
adecuadamente
su procedencia.
INDICADORES DE | INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET | INDICADORE | COMP
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS |S DE LOGRO |ETENC
IAS
2°EPVA.BLO.3.1. Busca y|2°2EPVA.BLO.3.1. Busca y|CCLI 2°EPVA.BLO.3.1. |CCLI
selecciona informacién en|selecciona informacién en | CAA Busca y | CAA
diversas fuentes de forma |diversas fuentes de forma selecciona
contrastada y la organiza|contrastada y la organiza informacion en

mediante procedimientos de

mediante procedimientos

diversas fuentes
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sintesis o presentacién de los
contenidos con ayuda de
guias, para ampliar sus
conocimientos y elaborar
textos del ambito personal,
académico, social y
profesional, relacionados con
la asignatura y el curso
correspondiente.

de sintesis o presentacion
de los contenidos con
ayuda de guias, para
ampliar sus
conocimientos y elaborar
textos del ambito
personal, académico,
social 'y  profesional,
relacionados con la
asignatura y el curso
correspondiente.
32EPVA.BLO.3.1. Busca y
selecciona informacion en
diversas fuentes de forma
contrastada y la organiza
mediante procedimientos
de sintesis o presentacion
de los contenidos con
supervisidon para ampliar
sus  conocimientos vy
elaborar textos del
ambito personal,
académico,  social y
profesional, relacionados
con la asignatura y el
curso correspondiente.

CCLl
CAA

de forma
contrastada vy la
organiza
mediante

procedimientos
de sintesis o
presentacion de
los  contenidos
con ayuda de
guias, para
ampliar sus
conocimientos y
elaborar textos
del ambito
personal,
académico, social
y profesional,
relacionados con
la asignatura y el
curso
correspondiente.
32EPVA.BLO.3.1.
Busca y
selecciona
informacion en
diversas fuentes

de forma
contrastada vy la
organiza
mediante

procedimientos
de sintesis o
presentacion de
los  contenidos
con supervision
para ampliar sus
conocimientos vy
elaborar  textos
del ambito
personal,
académico, social
y profesional,
relacionados con
la asignatura y el
curso
correspondiente.
49EPVA.BLO.3.1.
Busca y
selecciona
informaciéon en
diversas fuentes

de forma
contrastada vy la
organiza
mediante

procedimientos
de sintesis o
presentacién de
los contenidos de
forma

auténoma, para

CCLI
CAA

CCLI
CAA
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ampliar sus
conocimientos y
elaborar  textos
del ambito
personal,
académico y
social o)
profesional

relacionados con
la asignatura y el
curso

correspondiente.

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
ESO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ET
APA
Herramientas digitales de |Herramientas digitales Herramientas digitales | e)
busqueda y visualizacion. | de busqueda y de busqueda y
Busqueda de blogs, foros, |visualizacién. Busqueda visualizacion.
paginas web | de blogs, foros, péaginas Busqueda de blogs,
especializadas, diccionarios | web especializadas, foros, paginas web
y enciclopedias on-line. diccionarios % especializadas,
Estrategias de filtrado en la | enciclopedias on-line. diccionarios v
busqueda de la | Estrategias de filtrado enciclopedias on-line.
informacion. en la busqueda de la Estrategias de filtrado
Almacenamiento de la|informacion. en la busqueda de la
informacion  digital en|Almacenamiento de la informacion.
dispositivos informaticos y | informacién digital en Almacenamiento de la
servicios de la red.|dispositivos informacion digital en
Valoracién de los aspectos | informdticos y servicios dispositivos
positivos de las TIC para la | de la red. Valoracién de informaticos %
blusqueda y contraste de la | los aspectos positivos de servicios de la red.
informacion. las TIC para la busqueda Valoracién de los
Organizacion de laly contraste de la aspectos positivos de
informacion siguiendo | informacidn. las TIC para |la
diferentes criterios. Organizacién de la busqueda y contraste
informacion  siguiendo de la informacion.
diferentes criterios. Organizacion de la
informacion siguiendo
diferentes criterios.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET | CRITERIOS DE|COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS | EVALUACION ETENCI
AS
2°EPVA.BLO.4. Buscar y|32EPVA.BLO.4. Buscar y|CD 4°EPVA.BLO.4. Buscar |CD
seleccionar  informaciodn, | seleccionar informacion, | CAA v seleccionar | CAA
(documentos de texto, | (documentos de texto, informacion,
imagenes, bandas sonoras |imagenes, bandas , (documentos de texto, B
y videos) a partir de una|sonoras y videos) a ESTANDA imagenes, bandas ESTAND
estrategia de filtrado y de | partir de una estrategia RES RD sonoras y videos) a|ARES
forma  contrastada en|de filtrado y de forma partir de una | RD
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medios digitales como |contrastada en medios|EA 2/16.1 | estrategia de filtradoy | EA 2/ 3.1,
paginas web | digitales como paginas de forma contrastada |3/ 3.4, 4/
especializadas, diccionarios | web especializadas, en medios digitales|2.3.
y enciclopedias on-line y |diccionarios y como paginas web
bancos de sonidos, | enciclopedias on-line y especializadas,
registrandola en papel de|bancos de sonidos, diccionarios y
forma cuidadosa o | registrandola en papel enciclopedias on-line
almacenandola de forma cuidadosa o y bancos de sonidos,
digitalmente en | almacenandola registrandola en papel
dispositivos informaticos y | digitalmente en de forma cuidadosa o
servicios de la red. dispositivos almacenandola
informaticos y servicios digitalmente en
de la red. dispositivos
informaticos v
servicios de la red.
INDICADORES DE INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET INDICADORES comp
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
2°EPVA.BL0O.4.1. Busca y|2°2EPVA.BL0.4.1. Busca y|CD 2°EPVA.BL0.4.1. Busca |CD
selecciona informacidon de |selecciona informacién | CAA y selecciona | CAA
forma contrastada con|de forma contrastada informacion de forma
ayuda de guias, en medios | con ayuda de guias, en contrastada con ayuda
digitales adecuados a su|medios digitales de guias, en medios
nivel, registrandola en|adecuados a su nivel, | CD digitales adecuados a|CD
papel o almacenandola |registrandola en papel o | CAA su nivel, registrandola | CAA
digitalmente de forma|almacendndola en papel o)
ordenada y cuidadosa. digitalmente de forma almacenandola
ordenada y cuidadosa. digitalmente de forma
32EPVA.BLO.4.1. Busca y ordenada y cuidadosa. | CD
selecciona informacién 32EPVA.BLO.4.1. Busca | CAA
de forma contrastada y selecciona
con supervision, en informaciéon de forma
medios digitales contrastada con
adecuados a su nivel, supervision, en
registrandola en papel o medios digitales

almacenandola
digitalmente de forma
ordenada y cuidadosa.

adecuados a su nivel,
registrandola en papel
o almacenandola
digitalmente de forma
ordenada y cuidadosa.
4°EPVA.BL0O.4.1. Busca
% selecciona
informacion de forma
contrastada de forma
autéonoma, en medios
digitales adecuados a
su nivel, registrandola
en papel o
almacenandola

digitalmente de forma
ordenada y cuidadosa.

ASIGNATURA

EDUCACION

PLASTICA,

BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

VISUAL

AUDIOVISUAL

ESO
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ET
APA
Reconocimiento de las | Reconocimiento de las Reconocimiento de las| 1), d)
cualidades emotivas y|cualidades emotivas vy cualidades emotivas y
expresivas de los medios | expresivas de los expresivas de los
grafico-plasticos, y disfrute | medios grafico-plasticos, medios grafico-
en el proceso de |y disfrute en el proceso plasticos, y disfrute en
produccidn artistica. de produccién artistica. el proceso de
Expresién de emociones | Expresion de emociones produccidn artistica.
basicas, ideas, acciones, y | bdasicas, ideas, acciones, Expresion de
situaciones al realizar sus |y situaciones al realizar emociones basicas,
obras. sus obras. ideas, acciones, y
Respeto por el trabajo de |Respeto por el trabajo situaciones al realizar
los demas. de los demas. sus obras.
Respeto por el trabajo
de los demas.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE| COMPET | CRITERIOS DE| COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS |EVALUACION ETENCI
AS
22EPVA.BLO.5. Reconocer | 32EPVA.BLO.5. CEC 4°EPVA.BLO.5. CEC
las cualidades emotivas y | Reconocer las | CSC Reconocer las | CSC
expresivas de los medios | cualidades emotivas vy |SIEE cualidades emotivas y | SIEE
grafico-pldsticos y expresar | expresivas de los expresivas de los
emociones, sentimientos e | medios grafico-plasticos| ___- | medios grafico- A
) . . . ESTANDA - ESTAND
ideas propias al realizar sus |y expresar emociones, plasticos y expresar
producciones disfrutando | sentimientos e ideas RES RD emociones, ARES
del proceso de creacion|propias al realizar sus sentimientos e ideas|RD
artistica 'y  mostrando | producciones 1 propias al realizar sus
respeto por el trabajo de |disfrutando del proceso|EA 1 2.3,|producciones EA 1/ 3.2,
los demas. de creacién artistica y|3.1 disfrutando del|4/1.1.
mostrando respeto por proceso de creacién
el trabajo de los demas. artistica y mostrando
respeto por el trabajo
de los demas.
INDICADORES DE | INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET INDICADORES comp
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
2°EPVA.BLO.5.1. Reconoce | 22EPVA.BLO.5.1. CEC 22EPVA.BLO.5.1. CEC
las cualidades emotivas y | Reconoce las cualidades | CSC Reconoce las | CSC
expresivas de los medios |emotivas y expresivas |SIEE cualidades emotivas y | SIEE
gréfico-plasticos del nivel |de los medios grafico- | CEC expresivas de los|CEC
educativo. plasticos del nivel | CSC medios grafico- | CSC
educativo. SIEE plasticos del nivel | SIEE
39EPVA.BLO.5.1. educativo. CEC
Reconoce las cualidades 32EPVA.BLO.5.1. Csc
emotivas y expresivas Reconoce las | SIEE
de los medios grafico- cualidades emotivas y
plasticos del nivel expresivas de los
educativo. medios grafico-
plasticos del nivel
educativo.
4°EPVA.BLO.5.1.
Reconoce las

cualidades emotivas y
expresivas de los
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medios grafico-
plasticos del nivel
educativo.

29EPVA.BLO.5.2.

Expresa

emociones, sentimientos e
ideas propias al realizar sus

producciones
guias o

siguiendo
modelos,

disfrutando del proceso de

creacion artistica

y

mostrando respeto por el

trabajo de los demas.

2°EPVA.BLO.5.2. Expresa
emociones,

sentimientos e ideas
propias al realizar sus
producciones siguiendo
guias o modelos,
disfrutando del proceso
de creacidén artistica y
mostrando respeto por
el trabajo de los demas.
32EPVA.BLO.5.2. Expresa
emociones,

sentimientos e ideas
propias al realizar
producciones con
supervision, tanto
personales como

colectivas, disfrutando
del proceso de creacion
artistica y mostrando
respeto por el trabajo
de los demas.

CEC
CsC
SIEE

CEC
Csc
SIEE

2°EPVA.BLO.5.2.
Expresa  emociones,
sentimientos e ideas
propias al realizar sus
producciones
siguiendo guias o
modelos, disfrutando
del proceso de
creacion artistica vy
mostrando respeto
por el trabajo de los

demas.
32EPVA.BLO.5.2.
Expresa  emociones,
sentimientos e ideas
propias al realizar
producciones con
supervision, tanto
personales como
colectivas,
disfrutando del

proceso de creacién
artistica y mostrando
respeto por el trabajo
de los demas.
4°EPVA.BLO.5.2.
Expresa  emociones,
sentimientos e ideas
propias al realizar de
forma autéonoma
producciones, tanto
personales como
colectivas, disfrutando
del proceso de
creacion artistica vy
mostrando respeto
por el trabajo de los
demads, reconociendo
su valor artistico.

CEC
CSC
SIEE

CEC
CSC
SIEE

CEC
CsC
SIEE

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Iniciativa e innovacion.
Autoconocimiento.

Valoracién de fortalezas vy

debilidades.
Autorregulacion

de

emociones, control de la
ansiedad e incertidumbre y

Iniciativa e innovacion.
Autoconocimiento.
Valoracién de fortalezas

y debilidades.

Autorregulacion de
emociones, control de la
ansiedad e

BLOQUE

CONTENIDOS

ESO

O.G.ET
APA

Iniciativa e
innovacion.
Autoconocimiento.
Valoracion de
fortalezas y
debilidades.
Autorregulacion  de

d), g)
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capacidad de auto- | incertidumbre y emociones, control de
motivacion. capacidad de auto- la ansiedad e
Resiliencia, superar | motivacion. incertidumbre y
obstaculos y fracasos. Resiliencia, superar capacidad de auto-
Perseverancia, flexibilidad. |obstaculos y fracasos. motivacion.
Pensamiento  alternativo. | Perseverancia, Resiliencia, superar
Sentido critico. flexibilidad. obstdculos y fracasos.
Pensamiento Perseverancia,
alternativo. Sentido flexibilidad.
critico. Pensamiento
alternativo.  Sentido
critico.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE| COMPET | CRITERIOS DE| COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS | EVALUACION ETENCI
AS
29EPVA.BLO.6. Realizar de|32EPVA.BLO.6. Realizar | SIEE 49EPVA.BLO.6. Realizar | SIEE
forma eficaz tareas o]de forma eficaz tareas o|CEC de forma eficaz tareas | CAA
proyectos, tener iniciativa | proyectos, tener 0 proyectos, tener
para emprender y | iniciativa para iniciativa para
proponer acciones siendo |emprender y proponer| . | emprender y .
consciente de sus | acciones siendo ESTANDA proponer acciones ESTAND
fortalezas y debilidades, | consciente de sus RES RD siendo consciente de | ARES
mostrar  curiosidad e | fortalezas y debilidades, sus fortalezas Y| RD
interés durante su | mostrar curiosidad e debilidades, mostrar
desarrollo y actuar con|interés durante su|EA  1/8.1,|curiosidad e interés|EA 1/ 4.1,
flexibilidad buscando | desarrollo y actuar con | 8.2 durante su desarrollo | 4/ 3.2.
soluciones alternativas. flexibilidad buscando y actuar con
soluciones alternativas. flexibilidad buscando
soluciones
alternativas.
INDICADORES DE|INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET  INDICADORES COMP
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS |DE LOGRO ETENCI
AS
29EPVA.BLO.6.1. Realiza de | 22EPVA.BLO.6.1. Realiza | SIEE 2°EPVA.BLO.6.1. SIEE
forma eficaz tareas o|de forma eficaz tareas o|CEC Realiza de forma|CAA
proyectos siguiendo guias, | proyectos siguiendo eficaz tareas o
mostrando iniciativa para | guias, mostrando proyectos  siguiendo
proponer acciones siendo |iniciativa para proponer guias, mostrando
consciente de sus | acciones siendo iniciativa para
fortalezas y debilidades, | consciente de sus | SIEE proponer acciones | SIEE
mostrando curiosidad e |fortalezas y debilidades, | CEC siendo consciente de|CAA
interés durante el | mostrando curiosidad e sus fortalezas y
desarrollo y actua con|interés durante el debilidades,
flexibilidad buscando | desarrollo y actia con mostrando curiosidad
soluciones alternativas. flexibilidad buscando e interés durante el
soluciones alternativas. desarrollo y actua con | SIEE
32EPVA.BLO.6.1. Realiza flexibilidad buscando | CAA

de forma eficaz tareas o
proyectos con
supervision, mostrando
iniciativa para proponer
acciones siendo
consciente de sus
fortalezas y debilidades,
mostrando curiosidad e
interés  durante el

soluciones
alternativas.
39EPVA.BLO.6.1.

Realiza de forma
eficaz tareas o
proyectos con
supervision,

mostrando iniciativa
para proponer
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desarrollo y actia con
flexibilidad buscando
soluciones alternativas.

acciones siendo
consciente de sus
fortalezas y
debilidades,

mostrando curiosidad
e interés durante el
desarrollo y actua con
flexibilidad buscando
soluciones
alternativas.
4°EPVA.BLO.6.1.
Realiza de forma
eficaz tareas o
proyectos de forma
auténoma, mostrando
iniciativa para
proponer acciones
siendo consciente de
sus fortalezas %
debilidades,
mostrando curiosidad
e interés durante el
desarrollo y actua con
flexibilidad buscando
soluciones
alternativas.

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Estrategias de planificacion,
organizacion y gestion.
Introducciéon al proceso
creativo en las artes
visuales y audiovisuales
mediante el desarrollo de
un producto individual o
colectivo, controlando las
distintas fases:

- Investigacion y estudio
previo.

- Seleccién de informacidn
y desarrollo de ideas.

- Planificacion, organizacion
y gestion del tiempo y los
recursos.

- Toma de decisiones vy

calibracion de
oportunidades y riesgos.
- Aporta soluciones

originales a los problemas.

- Realizacién del producto y
establecimiento de
criterios para evaluar el

Estrategias de
planificacién,
organizacion y gestion.
Introducciéon al proceso
creativo en las artes
visuales y audiovisuales
mediante el desarrollo
de un producto
individual o colectivo,
controlando las distintas
fases:

- Investigacion y estudio
previo.

- Seleccion de
informacion y desarrollo
de ideas.

- Planificacion,
organizacion y gestion
del tiempo vy los
recursos.

- Toma de decisiones y

calibracion de
oportunidades y riesgos.
- Aporta soluciones

BLOQUE
ESO
CONTENIDOS O.G.ET
APA
Estrategias de|f), g)
planificacién,
organizacion y
gestion.
Introduccion al

proceso creativo en
las artes visuales y
audiovisuales
mediante el desarrollo
de un producto
individual o colectivo,
controlando las
distintas fases:

- Investigacion vy
estudio previo.

- Seleccidn de
informacion y
desarrollo de ideas.

- Planificacion,
organizacion y gestién
del tiempo vy los
recursos.

- Toma de decisiones y
calibracion de
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proceso y el resultado.

- Reflexién y propuesta de
mejora del proceso
creativo propio y ajeno,
desde ka idea inicial hasta
la  ejecucion  definitiva:
juicio sobre la buena
realizacion del trabajo asi
como la limpieza de su
ejecucion, y evaluacion del
uso de las  nuevas
tecnologias.

originales a los
problemas.

- Realizacion del
producto y
establecimiento de

criterios para evaluar el
proceso y el resultado.

- Reflexidn y propuesta
de mejora del proceso
creativo propio y ajeno,
desde ka idea inicial
hasta la  ejecucidn

oportunidades y
riesgos.

- Aporta soluciones
originales a los
problemas.

- Realizacion  del
producto y

establecimiento de
criterios para evaluar
el proceso vy el
resultado.

- Reflexion %

- Reconocimiento  del | definitiva: juicio sobre la propuesta de mejora
esfuerzo que exige la|buena realizacion del del proceso creativo
elaboracion de algunas|trabajo asi como la propio y ajeno, desde
obras artisticas. limpieza de su ka idea inicial hasta la
ejecucion, y evaluacién ejecucion  definitiva:
del uso de las nuevas juicio sobre la buena
tecnologias. realizacion del trabajo
- Reconocimiento del asi como la limpieza
esfuerzo que exige la de su ejecucion, y
elaboraciéon de algunas evaluacién del uso de
obras artisticas. las nuevas
tecnologias.
- Reconocimiento del
esfuerzo que exige la
elaboracion de
algunas obras
artisticas.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET | CRITERIOS DE|COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS EVALUACION  |ETENCI
AS
29EPVA BLO.7. Planificar | 32EPVA BLO.7. Planificar | SIEE 4°EPVA.BLO.7. SIEE
tareas o proyectos |tareas 0  proyectos | CAA Planificar tareas o|CAA
individuales o colectivos, | individuales o proyectos individuales
haciendo una prews.lon de coIeFt!\{os, haciendo una ESTANDA o colechvos., .h,auendo ESTAND
recursos y tiempos | previsién de recursos y una  prevision de
ajustada a los objetivos | tiempos ajustada a los RES RD recursos y tiempos | ARES
propuestos, adaptarlo a|objetivos propuestos, ajustada a los | RD
cambios e imprevistos |adaptarlo a cambios e —— objetivos propuestos,
transformando las | imprevistos EA1/9.1 adaptarlo a cambios e | EA 3/ 3.3,
dificultades en | transformando las imprevistos 3.5,
posibilidades, evaluar con | dificultades en transformando las| 4/ 3.2,
ayuda de guias el proceso y | posibilidades,  evaluar dificultades en|3.3.
el producto final y|con ayuda de guias el posibilidades, evaluar
comunicar de forma | proceso y el producto con ayuda de guias el
personal los resultados |final y comunicar de proceso y el producto
obtenidos. forma  personal los final y comunicar de
resultados obtenidos. forma personal los
resultados obtenidos.
INDICADORES DE | INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET INDICADORES comp
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
29EPVA.BLO.7.1.  Planifica | 22EPVA.BLO.7.1. SIEE 2°EPVA.BLO.7.1. SIEE
tareas o proyectos | Planifica tareas o| CAA Planifica tareas o|CAA
individuales o colectivos | proyectos individuales o proyectos individuales
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adecuados al nivel
académico del curso
correspondiente, haciendo

colectivos adecuados al
nivel académico del
curso correspondiente,

o colectivos
adecuados al nivel
académico del curso

una prevision de recursos y | haciendo una prevision | SIEE correspondiente,
tiempos ajustada a los|de recursos y tiempos | CAA haciendo una | SIEE
objetivos propuestos, | ajustada a los objetivos prevision de recursos | CAA
adaptarlo a cambios e |propuestos, adaptarlo a y tiempos ajustada a
imprevistos transformando | cambios e imprevistos los objetivos
las dificultades en | transformando las propuestos, adaptarlo
posibilidades. dificultades en a cambios e
posibilidades. imprevistos
32EPVA.BLO.7.1. transformando las | SIEE
Planifica tareas o dificultades en | CAA
proyectos individuales o posibilidades.
colectivos adecuados al 32EPVA.BLO.7.1.
nivel académico del Planifica tareas o
curso correspondiente, proyectos individuales
haciendo una prevision o colectivos
de recursos y tiempos adecuados al nivel
ajustada a los objetivos académico del curso
propuestos, adaptarlo a correspondiente,
cambios e imprevistos haciendo una
transformando las prevision de recursos
dificultades en y tiempos ajustada a
posibilidades. los objetivos
propuestos, adaptarlo
a cambios e
imprevistos
transformando las
dificultades en
posibilidades.
4°EPVA.BLO.7.1.
Planifica tareas o
proyectos individuales
o colectivos
adecuados al nivel
académico del curso
correspondiente,
haciendo una
prevision de recursos
y tiempos ajustada a
los objetivos
propuestos, adaptarlo
a cambios e
imprevistos
transformando las
dificultades en
posibilidades.
29EPVA.BLO.7.2. Evallia con | 22EPVA.BL0.7.2. Evalta | SIEE 2°EPVA.BLO.7.2. SIEE
ayuda de guias el proceso | con ayuda de guias el | CAA Evalia con ayuda de|CAA
seguido y el producto final, | proceso seguido y el guias el proceso
y lo expone a los|producto final, y lo seguido y el producto
compafieros explicando las | expone a los final, y lo expone a los
adaptaciones realizadas en | compaferos explicando | SIEE compafieros
el proyecto inicial de|las adaptaciones | CAA explicando las | SIEE
forma global y comunica | realizadas en el adaptaciones CAA
de forma personal los|proyecto inicial de realizadas en el
resultados obtenidos. forma global y comunica proyecto inicial de
de forma personal los forma global y
resultados obtenidos. comunica de forma
39EPVA.BLO.7.2. Evalla personal los | SIEE




48

con  supervision el
proceso seguido y el
producto final, y lo
expone a los
compafieros detallando

las adaptaciones
realizadas en el
proyecto inicial para
mejorar sus puntos
débiles y comunica de
forma  personal los

resultados obtenidos.

resultados obtenidos.
39EPVA.BLO.7.2.
Evalla con supervision
el proceso seguido y el
producto final, y lo

expone a los
compaferos

detallando las
adaptaciones

realizadas en el
proyecto inicial para
mejorar sus puntos
débiles y comunica de
forma personal los

resultados obtenidos.
4°EPVA.BLO.7.2.

Evalia de forma
auténoma el proceso
seguido y el producto
final, participando en

el disefio de los
instrumentos de
evaluacion,

detallando las
adaptaciones

realizadas en el
proyecto inicial para
mejorar sus puntos
débiles y comunica de
forma personal los

resultados obtenidos.

CAA

ASIGNATURA

EDUCACION

PLASTICA,

BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

VISUAL

AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ET
APA
Apreciacién, valoracidon vy |Apreciacion, valoracion Apreciacién, j)
disfrute del patrimonio |y disfrute del valoracion y disfrute
artistico y cultural de la|patrimonio artistico vy del patrimonio
Comunidad Valenciana vy |cultural de la artistico y cultural de
del Estado espafiol, asi|Comunidad Valencianay la Comunidad
como contribuciéon a su|del Estado espafiol, asi Valenciana y  del
defensa, conservacién y|como contribucion a su Estado espafiol, asi
desarrollo. defensa, conservacién y como contribucion a
desarrollo. su defensa,
conservacion y
desarrollo.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET | CRITERIOS DE|COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS EVALUACION | ETENCI
AS
292EPVA.BLO.8. Reconocer el | 32EPVA.BLO.8. CEC 4°EPVA.BLO.8. CEC
patrimonio  artistico vy | Reconocer el patrimonio | SIEE Reconocer el | SIEE
cultural de la Comunidad | artistico y cultural de la | CSC patrimonio artistico y | CSC
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Valenciana y del Estado|Comunidad Valencianay cultural de la
Espanql co.n’10 un meldlo de|del Estado Fspanol ESTANDA Comun}dad ESTAND
comunicaciéon y disfrute|como un medio de Valenciana y  del
individual y colectivo, y|comunicacion y disfrute RES RD Estado Espafiol como |ARES
contribuir a su defensa y |individual y colectivo, y un medio de |RD
conservacion a través de la | contribuir a su defensa y comunicacién %
divulgacién de obras de|conservacién a través de | EA disfrute individual y|EA1/5.2.
arte y medios audiovisuales | la divulgacién de obras|1/1.1,2.1, |colectivo, y contribuir
que forman parte de dicho |de arte y medios|2/6.2,151|a su defensa y
patrimonio, expresando sus | audiovisuales que conservaciéon a través
conocimientos de forma |forman parte de dicho de la divulgacién de
critica. patrimonio, expresando obras de arte vy
sus conocimientos de medios audiovisuales
forma critica. que forman parte de
dicho patrimonio,
expresando sus
conocimientos de
forma critica.
INDICADORES DE|INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET  INDICADORES comp
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
22EPVA.BLO.8.1. Reconoce | 22EPVA.BL0.8.1. CEC 2°EPVA.BL0O.8.1. CEC
el patrimonio artistico y|Reconoce el patrimonio Reconoce el
cultural de la Comunidad | artistico y cultural de la patrimonio artistico y
Valenciana y del Estado|Comunidad Valencianay cultural de la
Espafiol en las|del Estado Espafiol en Comunidad
producciones que aparecen |las producciones que | CEC Valenciana y  del
durante el segundo curso |aparecen durante el Estado Espaiol en las| CEC
identificando su intencion | segundo curso producciones que
comunicativa y su | identificando su aparecen durante el
aportacion  al  disfrute | intencion comunicativa segundo curso
individual y colectivo. y su aportacion al identificando su
disfrute individual vy intencion
colectivo. comunicativa 'y su|CEC

32EPVA.BLO.8.1.

Reconoce el patrimonio
artistico y cultural de la
Comunidad Valenciana y
del Estado Espaiol en
las producciones que
aparecen durante el
tercer curso
identificando su
intencion comunicativa

y su aportacion al
disfrute individual vy
colectivo.

aportacion al disfrute
individual y colectivo.
32EPVA.BLO.8.1.

Reconoce el
patrimonio artistico y
cultural de la
Comunidad

Valenciana y  del
Estado Espaiol en las
producciones que
aparecen durante el

tercer curso
identificando su
intencion

comunicativa 'y su
aportacion al disfrute
individual y colectivo.
4°EPVA.BL0.8.1.

Reconoce el
patrimonio artistico y
cultural de la
Comunidad

Valenciana y  del
Estado Espaiol en las
producciones que
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aparecen durante el
cuarto curso
identificando su
intencién

comunicativa y su
aportacion al disfrute
individual y colectivo.

292EPVA.BLO0.8.2. Contribuye
a la defensa y conservacion
del patrimonio artistico y

cultural de

las

producciones que aparecen

en segundo
participando
divulgacion,
sus  conocimientos
forma critica.

curso,

su

expresando

de

2°EPVA.BL0.8.2.
Contribuye a la defensa
y  conservacion  del
patrimonio artistico y
cultural de las
producciones que
aparecen en segundo
curso, participando su
divulgacion, expresando
sus conocimientos de
forma critica.
32EPVA.BLO.8.2.
Contribuye a la defensa
y conservacion  del
patrimonio artistico vy
cultural de las
producciones que
aparecen en tercer
curso, participando su
divulgacion, expresando
sus conocimientos de
forma critica.

SIEE
CSC

SIEE
CSC

2°EPVA.BLO.8.2.

Contribuye a la
defensa y
conservacion del
patrimonio artistico y
cultural de las
producciones que

aparecen en segundo
curso, participando en

su divulgacion,
expresando sus
conocimientos de

forma critica.
32EPVA.BL0.8.2.

Contribuye a la
defensa y
conservacion del
patrimonio artistico y
cultural de las
producciones que

aparecen en tercer
curso, participando en

su divulgacion,
expresando sus
conocimientos de

forma critica.
4°EPVA.BLO.8.2.

Contribuye a la
defensa y
conservacion del
patrimonio artistico y
cultural de las
producciones que

aparecen en cuarto
curso, participando en

su divulgacion,
expresando sus
conocimientos de

forma critica.

SIEE
CsC

SIEE
CsC

SIEE
CSC

ASIGNATURA

EDUCACION

PLASTICA,

BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS
Esfuerzo  para  superar
estereotipos y

convencionalismos en

las

representaciones visuales y

Esfuerzo para superar

estereotipos y
convencionalismos  en
las representaciones

VISUAL

AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

ESO

O.G.ET
APA

Esfuerzo para superar
estereotipos y
convencionalismos en
las representaciones

a), c)




51

plasticas y rechazo ante
cualquier forma de
discriminacién por razén de
raza, sexo o cultura.

Respeto por las maneras de
expresion diferentes de la

visuales y plasticas vy
rechazo ante cualquier
forma de discriminacién
por razén de raza, sexo
o cultura.

Respeto por las maneras

visuales y plasticas y

rechazo ante
cualquier forma de
discriminacion por

razén de raza, sexo o
cultura.

nuestra, aceptando y|de expresién diferentes Respeto por las
argumentando las | de la nuestra, maneras de expresion
influencias que ejercen los | aceptando y diferentes de la
valores artisticos propios | argumentando las nuestra, aceptando y
de otras culturas que | influencias que ejercen argumentando las
coexisten con la nuestra. los valores artisticos influencias que
propios de otras ejercen los valores
culturas que coexisten artisticos propios de
con la nuestra. otras culturas  que
coexisten con la
nuestra.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET | CRITERIOS DE|COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS EVALUACION  |ETENCI
AS
2°2EPVA.BLO.9. Superar | 32EPVA.BL0.9. Superar | CEC 42EPVA.BLO.9. Superar | CEC
estereotipos y | estereotipos y | CSC estereotipos y | CSC
convencionalismos en las | convencionalismos en convencionalismos en
rePrgsentaC|ones vnsu.alesy Ia?s representaluc.)nes ESTANDA Ia!s representa,uc.mes ESTAND
plasticas, evitando |visuales y plasticas, visuales y plasticas,
cualquier forma de | evitando cualquier RES RD evitando cualquier | ARES
discriminacion (raza, sexo, | forma de discriminacion forma de |RD
cultura) e identificar las|(raza, sexo, cultura) e discriminacién (raza,
influencias que ejercen |identificar las influencias sexo, cultura) e
valores artisticos propios|que ejercen valores identificar las
de otras culturas | artisticos propios de influencias que
respetando sus formas de | otras culturas ejercen valores
expresion. respetando sus formas artisticos propios de
de expresion. otras culturas
respetando sus
formas de expresion.
INDICADORES DE | INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET INDICADORES comp
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
29EPVA.BL0.9.1. Identifica | 22EPVA.BL0.9.1. CEC 2°EPVA.BL0.9.1. CEC
estereotipos y | Identifica estereotipos y | CSC Identifica estereotipos| CSC
convencionalismos, asi | convencionalismos, asi y convencionalismos,
como cualquier forma de|como cualquier forma asi como cualquier
discriminacion y las | de discriminacion vy las forma de
influencias que ejercen |influencias que ejercen|CEC discriminaciéon y las|CEC
valores artisticos propios | valores artisticos | CSC influencias que | CSC
de otras culturas en sus|propios de otras ejercen valores
representaciones visuales y | culturas en sus artisticos propios de
plasticas. representaciones otras culturas en sus
visuales y plasticas. representaciones
32EPVA.BL0.9.1. visuales y plasticas. CEC
Propone alternativas 32EPVA.BLO.9.1. Csc

respetuosas e inclusivas
frente a los estereotipos
y convencionalismos
que utiliza

Propone alternativas
respetuosas e
inclusivas frente a los
estereotipos y




52

habitualmente en sus
representaciones

visuales y plasticas, e
identifica las influencias

que ejercen valores
artisticos de otras
culturas.

convencionalismos
que utiliza
habitualmente en sus
representaciones
visuales y plasticas, e

identifica las
influencias que
ejercen valores
artisticos de otras
culturas.
4°EPVA.BLO.9.1.
Realiza
representaciones
visuales y plasticas
expresando
intencionadamente
valores artisticos
propios y de otras
culturas, utilizando
alternativas
respetuosas
inclusivas frente a
estereotipos y
convencionalismos
que suponen
cualquier forma de

discriminacion.

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL AUDIOVISUAL
BLOQUE 0. ELEMENTOS TRANSVERSALES
ESO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ET
APA
Desarrollo de una actitud | Desarrollo de una Desarrollo de unalk), 1)
de respeto por el entorno | actitud de respeto por el actitud de respeto por
de trabajo y el medio|entorno de trabajo y el el entorno de trabajo
ambiente utilizando de | medio ambiente y el medio ambiente
forma responsable los|utilizando de forma utilizando de forma
recursos y reciclando | responsable los recursos responsable los
materiales para la|y reciclando materiales recursos y reciclando
elaboracion de|para la elaboracién de materiales para la
representaciones visuales y | representaciones elaboracion de
plasticas, personales y|visuales y plasticas, representaciones
colectivas. personales y colectivas. visuales y plasticas,
personales y
colectivas.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET CRITERIOS DE|COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS EVALUACION | ETENCI
AS
29EPVA.BLO.10. Cuidar del|32EPVA.BL0.10. Cuidar | CMCT 42EPVA.BLO.10. Cuidar | CMCT
entorno de trabajo y del|del entorno de trabajo y| CSC del entorno de trabajo | CSC
medio ambiente utilizando |del medio ambiente y del medio ambiente
de forma responsable los |utilizando de forma o utilizando de forma a
ESTANDA ESTAND
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recursos, y reciclar | responsable los | RES RD responsable los | ARES
materiales para la|recursos, y reciclar recursos, Yy reciclar RD
elaboracion de | materiales  para la materiales para la
representaciones visuales y | elaboracién de|EA 1/11.6,|elaboracién de|EA 1/ 3.1,
plasticas, personales vy |representaciones 11.7 representaciones 3.2, 3/
colectivas. visuales 'y plasticas, visuales y plasticas,|3.3.
personales y colectivas. personales y
colectivas.
INDICADORES DE | INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET INDICADORES comp
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
292EPVA.BL0.10.1. Cuida del | 2°EPVA.BL0.10.1. Cuida|CMCT 2°EPVA.BLO.10.1. CMCT
entorno de trabajo, | del entorno de trabajo, | CSC Cuida del entorno de|CSC
utilizando los recursos de | utilizando los recursos trabajo, utilizando los
forma responsable y recicla | de forma responsable y | CMCT recursos de forma|CMCT
materiales siguiendo | recicla materiales | CSC responsable y recicla|CSC
pautas. siguiendo pautas. materiales siguiendo
39%EPVA.BL0.10.1. Cuida pautas. CMCT
del entorno de trabajo y 32EPVA.BL0.10.1. CSC

del medio ambiente
utilizando los recursos
de forma responsable y
recicla materiales con
supervision.

Cuida del entorno de
trabajo y del medio
ambiente utilizando
los recursos de forma
responsable y recicla
materiales con
supervision.
4°EPVA.BL0.10.1.
Cuida del entorno de
trabajo y del medio
ambiente utilizando
los recursos de forma
responsable y recicla
materiales por propia
iniciativa y de forma
autéonoma.

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
0. ELEMENTOS TRANSVERSALES

BLOQUE

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ET
APA
Entornos laborales, | Entornos laborales, Entornos laborales, | f), g)
profesionales y estudios | profesionales y estudios profesionales y
vinculados con los | vinculados con  los estudios  vinculados
conocimientos del area. conocimientos del area. con los conocimientos
del area.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE CRITERIOS  DE|COMPET CRITERIOS DE COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS |EVALUACION ETENCI
AS
22EPVA.BLO.11. Reconocer | 32EPVA.BLO.11. CSC 4°EPVA.BLO.11. CSsC
los estudios y profesiones | Reconocer los estudios | SIEE Reconocer los | SIEE
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vinculados con los|y profesiones estudios y profesiones
conocnr.nlento.s d(.el. nivel vmcul.:adF)s con .Ios ESTANDA vmculfadf)s con los ESTAND
educativo e identificar los | conocimientos del nivel conocimientos del
conocimientos, habilidades | educativo e identificar RES RD nivel educativo e |ARES
y competencias que | los conocimientos, identificar los | RD
demandan para | habilidades y ———— conocimientos,
relacionarlas  con  sus|competencias que |EA1/8.2 habilidades y|EA3/2.1.
fortalezas y preferencias. demandan para competencias que
relacionarlas con sus demandan para
fortalezas y relacionarlas con sus
preferencias. fortalezas y
preferencias.
INDICADORES DE|INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET  INDICADORES COMP
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS | DE LOGRO ETENCI
AS
22EPVA.BLO.11.1. Reconoce | 22EPVA.BLO.11.1. CSC 2°EPVA.BLO.11.1. CSC
los estudios y profesiones | Reconoce los estudios y | SIEE Reconoce los estudios | SIEE
vinculados con los | profesiones vinculados v profesiones
conocimientos de la| con los conocimientos vinculados con los
materia del nivel educativo | de la materia del nivel conocimientos de la
correspondiente e | educativo materia  del  nivel
identifica los | correspondiente e|CSC educativo Csc
conocimientos, habilidades | identifica los | SIEE correspondiente e | SIEE
y competencias que | conocimientos, identifica los
demandan para| habilidades y conocimientos,
relacionarlas con sus | competencias que habilidades y
fortalezas y preferencias. demandan para competencias que
relacionarlas con sus demandan para| CSC
fortalezas y relacionarlas con sus|SIEE
preferencias. fortalezas y

3°EPVA.BLO.11.1.
Reconoce los estudios y
profesiones vinculados

conocimientos de la
materia del nivel
educativo
correspondiente, e
identifica los
conocimientos,
habilidades y
competencias que
demandan para
relacionarlas con sus
fortalezas y

preferencias.

preferencias.
39EPVA.BLO.11.1.
Reconoce los estudios

y profesiones
vinculados
conocimientos de la
materia  del  nivel
educativo
correspondiente, e
identifica los
conocimientos,
habilidades y
competencias que
demandan para
relacionarlas con sus
fortalezas y

preferencias.
4°EPVA.BLO.11.1.
Reconoce los estudios

y profesiones
vinculados con los
conocimientos de la
materia del nivel
educativo
correspondiente,
identifica los
conocimientos,
habilidades y
competencias que
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demandan

para

relacionarlas con sus

fortalezas
preferencias.

Y
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ASIGNATURA

EDUCACION

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

PLASTICA,

VISUAL

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
Elementos configurativos | Elementos
del lenguaje visual. configurativos del

Observacion, ldentificacion
y empleo del punto, la linea
y el plano como elementos
configurativos de las
formas.

- El punto como primer
elemento del lenguaje
visual. El punto como
elemento generador de la
imagen digital: pixel.

- La linea como elemento
descriptor de detalles y de
expresion. Tipos de lineas:
recta, curva, quebrada y
mixta.

- Tipos de planos
Experimentacién con el
punto, la linea , la mancha
y el plano como elementos
expresivos en la
representacion libre de
obras grafico-plasticas.

lenguaje visual.
Identificacion , analisis
y empleo del punto, la
linea, la mancha y el
plano como elementos
expresivos y
configurativos de las
formas.

- La expresividad del
punto y sus
posibilidades tonales. El
punto como elemento
generador de la imagen
digital: pixel.

- La linea como
elemento descriptor de
detalles y de expresion.
Experimentacion.

- Experimentacion con
los tipos de planos

- La mancha como
elemento expresivo

- Tramas gréficas.
Experimentacién con el

punto, la linea , Ia
mancha y el plano
como elementos
expresivos en la
representacion de
gamas tonales y de

obras grafico-plasticas.

Y

AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

O.G.ET
APA

Introduccién a la
Historia del Arte.
Estudio de los
diferentes usos de los
elementos

configurativos del
lenguaje  visual, vy
analisis del uso de
materiales, técnicas y
soportes en los
distintos estilos
artisticos.

Creacion de obras de
ejecucion propia e
interpretaciones  de
obras de arte
experimentando con
los recursos grafico-
plasticos de forma
personal para
expresar ideas,

valores, emociones y
sentimientos segun el
mensaje que
pretendan transmitir.

Estudio de las obras
de arte, situandolas
en el periodo al que
pertenecen para
potenciar la
conservacion del
patrimonio artistico y
cultural, su respeto y
divulgacion.
Interés por
cualquier

conocer

manifestacion artistica
y estimacién de la

misma como un
medio de
comunicacion v
disfrute individual vy
colectivo.

Interpretacion grafico-
plastica personal de
obras de arte vy
argumentacion de la
misma mediante la
explicacion del
proceso de creacion, y
el andlisis de la

i




=

estructura
compositiva, los
soportes, materiales y
técnicas.

CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET CRITERIOS DE|COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS EVALUACION | ETENCI
AS
29EPVA.BL1.1. Observar y|39EPVA.BL1.1. CMCT 49EPVA.BL1.1. CAA
analizar los objetos, | Identificar y analizar en | CAA Analizar en obras de|CEC
producciones y espacios | los objetos, | CEC arte los elementos | CSC
del entorno social, cultural | producciones y espacios configurativos %
:/ artistico para identificar | del entorno’ .soual, ESTANDA expre5|.vos .del ESTAND
os elementos | cultural y artistico los lenguaje visual
configurativos de la | elementos RES RD (punto, linea ,| ARES
imagen: punto, linea, vy |configurativos de Ia textura, y color),| RD
plano, y experimentar con |imagen: punto, linea, identificar algunos
sus variaciones formales|mancha y plano, y EA 1/1.1,| estilos artisticos, | EA 1/5.2
creando obras  grafico- | experimentar con su|2.3 describiendo el
plasticas expresividad y proceso de creacion y
variaciones formales analizar los distintos
creando obras grafico- soportes, materiales y
plasticas. y técnicas que
constituyen la imagen
para situarlas en el
periodo al que
pertenecen.
INDICADORES DE | INDICADORES DE | INDICADORES DE|COMPET | INDICADORES COMP
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS |DE LOGRO ETENCI
AS
29EPVA.BL1.1.1. Observa y|29EPVA.BL1.1.1. CMCT 2°EPVA.BL1.1.1. CMCT
analiza los objetos, | Observa y analiza los|CAA Observa y analiza los | CAA
producciones y espacios | objetos, producciones y objetos, producciones
del entorno social, cultural | espacios del entorno y espacios del entorno
y artistico, e identifica en|social, cultural y | CAA social, cultural y | CMCT
ellos los elementos | artistico, e identifica en | CEC artistico, e identifica | CAA
configurativos de lajellos los elementos en ellos los elementos
imagen: punto, linea vy |configurativos de Ila configurativos de la
plano. imagen: punto, linea y imagen: punto, linea y | CAA
plano. plano. CEC
32EPVA.BL1.1.1. 3%EPVA.BL1.1.1. Csc

Identifica y analiza en

los objetos,
producciones y espacios
del entorno  social,

cultural y artistico los
elementos
configurativos
imagen: punto,
mancha y plano.

de la
linea,

Identifica y analiza en
los objetos,
producciones y
espacios del entorno
social, cultural y
artistico los elementos
configurativos de la
imagen: punto, linea,
mancha y plano.

4°EPVA.BL1.1.1.

Analiza en obras de

arte de diferentes
estilos artisticos los
elementos

configurativos y
expresivos del
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lenguaje visual (punto,
linea, mancha, plano,
textura, color) y los
soportes, materiales y
técnicas que
constituyen la imagen,
para situarlas en el
periodo al que
pertenecen.

2°2EPVA.BL1.1.2. Crea obras
grafico-plasticas
experimentando con los
elementos punto, linea y
plano.

2°EPVA.BL1.1.2. Crea
obras  grafico-plasticas
experimentando con los
elementos punto, linea
y plano.
32EPVA.BL1.1.2. Crea
obras grafico-plasticas
experimentando con la
expresividad y las
variaciones formales de
los elementos punto,
linea, mancha y plano.

CAA
CEC

CAA
CEC
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 1.
EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ET
APA

Las texturas. Las texturas. 1)
Observacion, clasificacion y | Diferenciacion entre

representacion de la forma | Texturas.

por medio de la textura. Representacion de la

Diferenciacion entre | forma por medio de la

Texturas. textura e interpretacion

- Naturales y artificiales. plastica de distintas

- Organicas y geométricas. |texturas visuales vy
- Visuales y tactiles, y su|tactiles:

perfil o contorno visual. - Reproduccién  de
- Reproduccion de texturas | texturas naturales vy
naturales y artificiales | artificiales mediante
mediante grafismos. grafismos o utilizacién
- Transcripcién de texturas | de nuevas tecnologias.
visuales a texturas tdctiles |- Mezclas de texturas en
mediante la técnica del|el aula con diversos
frottage o con materiales | materiales de
de modelado. reciclado. .

- Mezclas de texturas en el
aula con diversos

materiales de reciclado.

CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPET CRITERIOS DE| COMP
EVALUACION EVALUACION EVALUACION ENCIAS | EVALUACION ETENCI
AS

29EPVA.BL1.2. Diferenciar y | 32EPVA.BL1.2. Estimar la | SIEE
clasificar los tipos de|capacidad expresiva de|CAA
texturas en los objetos,|las texturas en los|CEC
producciones y espacios | objetos, producciones y
del entorno social cultural y | espacios del entorno

artistico, y representarlas | social cultural y artistico, ESTANDA ESTAND
en composiciones |y representarla  en | RESRD ARES
abstractas o figurativas, a|composiciones RD
través de la | abstractas o figurativas,

experimentacion. a través de la|EAL/7.1

experimentacidn.

INDICADORES DE | INDICADORES DE INDICADORES DE|COMPET INDICADORES |COMP
LOGRO LOGRO LOGRO ENCIAS |DE LOGRO ETENCI
AS

2°EPVA.BL1.2.1. Diferencia|2°EPVA.BL1.2.1. CAA
y clasifica los tipos de | Diferencia y clasifica los | CEC
texturas en los objetos, |tipos de texturas en los
producciones y espacios | objetos, producciones y|CAA
del entorno social, cultural | espacios del entorno|CEC
y artistico. social, cultural y
artistico.
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32EPVA.BL1.2.1. Estima
la capacidad expresiva
de las texturas en los
objetos, producciones y
espacios del entorno
social cultural y artistico.

2°EPVA.BL1.2.2.
Representa texturas en
composiciones abstractas o
figurativas, a través de la
experimentacion.

22EPVA.BL1.2.2.
Representa texturas en
composiciones
abstractas o figurativas,
a través de la
experimentacion.

3°EPVA.BL1.2.2.

Representa la
expresividad de las
texturas en

composiciones
abstractas o figurativas,
a través de la
experimentacion.

CAA
CEC

SIEE
CAA
CEC
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

BLOQUE 1. EXPRESIO

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS
Reconocimiento y evaluacién de | Reconocimiento y evaluacion
las cualidades emotivas y|de las cualidades emotivas y
expresivas de los elementos |expresivas de los elementos
configurativos del lenguaje visual | configurativos del lenguaje
(el punto, la linea, el plano, la|visual (el punto, la linea, el
mancha y la textura). plano, la mancha vy la textura).
Investigacién experimental | Investigacion experimental
mediante su aplicacidon en obras | mediante su aplicacién en
grafico-plasticas personales y en|obras grafico-plasticas
el arte. personales y en el arte.
CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | CRITERIOS DE | COMPETE |CRITERIOS DE
EVALUACION EVALUACION EVALUACION NCIAS EVALUACION
2°EPVA.BL1.3. Realizar | 32EPVA.BL1.3. Realizar | SIEE
representaciones grafico-plasticas | representaciones grafico- | CEC
utilizando los elementos | plasticas utilizando los
configurativos (lineas, puntos, | elementos configurativos a
planos, texturas y colores,) de | (lineas, puntos, planos, ESTANDARES
forma personal. manchas, texturas y colores,) y RD
recursos graficos (claroscuro) |ga 1/3.1, 6.2,
de forma personal. 11.2
INDICADORES DE | INDICADORES DE LOGRO | INDICADORES DE | COMPETE |INDICADORES DE
LOGRO LOGRO NCIAS LOGRO
2°EPVA.BL1.3.1. Realiza | 22EPVA.BL1.3.1. Realiza | SIEE
representaciones grafico-plasticas | representaciones grafico- | CEC
utilizando los elementos | plasticas utilizando los
configurativos (lineas, puntos, | elementos configurativos | SIEE
planos, texturas y colores) de|(lineas, puntos, planos, | CEC
forma personal. texturas y colores) de forma
personal.
32EPVA.BL1.3.1. Realiza
representaciones grafico-
plasticas utilizando los
elementos configurativos
(lineas, puntos, planos,

manchas, texturas y colores), y
el recurso grafico del
claroscuro de forma personal.




ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

El color.

Registro del color como fenémeno fisico y visual

- Descripcion de las Mezclas aditiva y sustractiva: identificacion
de los colores-luz y los colores-pigmento.

Exploracion de los colores como representacion y el color como
sistema codificado:

- Clasificacion de los colores en primarios y secundarios.

El color.

Registro del color como fendmeno fisico y vis ual.

- Revisién del concepto de mezcla aditiva y sustractiva.

- Reconocimiento de la mezcla éptica o partitiva.

Exploracion de los colores como representaciéon y el color como sistema
codificado.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETEN
29EPVA.BL1.4. Identificar el color como fenémeno fisico y visual | 32EPVA.BL1.4. Experimentar con el color como fenémeno fisico y visual con | CMCT
en lo objetos, producciones y espacios del entorno, y clasificar | diferentes técnicas grafico-plasticas y digitales. CAA
los colores luz y los colores pigmento por sus propiedades CEC
experimentando las mezclas de colores primarios y secundarios
con diferentes técnicas grafico-plasticas. ,
ESTANDARES
EA1/5.1,6.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETEN
292EPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fendmeno fisico y visual | 22EPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fendmeno fisico y visual en lo objetos, | CMCT
en lo objetos, producciones y espacios del entorno y clasifica los | producciones y espacios del entorno y clasifica los colores luz y los colores | CAA
colores luz y los colores pigmento por sus propiedades. pigmento por sus propiedades. CEC
32EPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fendmeno fisico y visual en lo objetos,
producciones y espacios del entorno y diferencia las mezclas aditivas, sustractivas | CAA
y Opticas. CEC
2°EPVA.BL1.4.2. Experimenta mezclas de colores primarios y | 2°EPVA.BL1.4.2. Experimenta mezclas de colores primarios y secundarios con | CAA
secundarios con diferentes técnicas grafico-plasticas. diferentes técnicas grafico-plasticas. CEC
3%EPVA.BL1.4.2. Experimenta con el color como fendmeno fisico y visual con
diferentes técnicas grafico-plasticas y digitales. CAA

CEC




ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Definicion del concepto de equilibrio y composicidn.

Registro e identificacion de la distribucién de las formas en el espacio:
reconocimiento de los esquemas compositivos basicos (estaticos y dinamicos).
Lectura y andlisis de los criterios basicos de composicion: equilibrio,
proporcién, simetria y peso visual.

Experimentacion con el equilibrio (ley de la balanza y ley de compensacion de
masas), proporcion, simetria axial y radial, y peso visual (masay color).
Comparacion de elementos naturales para inferir la proporcién en la
naturaleza. Introduccién al concepto de escala.

Dibujo de la proporcion humana: verificacion de la proporciéon natural
mediante ejercicios de aula. El canon.

Disposicion abierta para la realizacion de experiencias de composicion,
mostrando interés en conocer la expresividad de los esquemas compositivos
basicos, e identificando la organizacion interna de mensajes grafico-plasticos o
visuales.

Estudio y analisis del ritmo compositivo

Realizacion de composiciones plasticas experimentando con los
diferentes tipos de ritmos visuales: continuo, discontinuo, alterno,
ascendente y descendente.

CONTENIDOS

La Composicion.

Revision de las leyes de Composicion.: est
balanza y la ley de compensacion de masas.
Experimentacion con los elementos que
estructura compositiva (formato, encajado y
leyes de la Gestalt (Ley de la figura-fondo, |
de formas ambiguas y de la inclusivid
semejanza y continuidad) de forma per:
ideas, valores, emociones y sentimientos.
Utilizacién de los conceptos de peso visu
subrayar el centro de interés visual.
Diferenciacion de peso visual por tamario, fo
Comparacién del equilibrio simétrico y el a
por igualdad, por equivalencia o por contrag
Analisis y experimentacion del ritmo compc
- El ritmo libre.

- El ritmo armonico: lineal, quebrado o contil
- El ritmo por contraste : sucesiones bi
decrecientes.

- La regla de los tres tercios.

Aplicacién de los criterios de composici
movimiento y ritmo, mediante la creacior
artisticas, seleccionando y utilizando los dis
lenguaje compositivo.

Lectura, andlisis y argumentacién de las li
estructuran una obra artistica.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
29EPVA.BL1.8. Identificar los conceptos de equilibrio, proporcion, simetria, | 32EPVA.BL1.8. Analizar los ritmos lineales de elementos organicos en | CMCT 42EPVA.BL1.2. Analizar los fundamentos c
peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artisticas y crear obras | el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas y crear obras | CAA obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para s
grafico-plasticas personales y colectivas utilizando dichos conceptos. grafico-plasticas personales y colectivas de marcada composicion | CEC interés, y crear composiciones individuales

ritmica utilizando dichos conceptos.

ESTANDARES RD

EA1/2.1,2.2,41

incluyan.

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

29EPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, proporcién, simetria,
peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones artisticas.

2°EPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, proporcion,
simetria, peso visual y ritmo, en los objetos y en composiciones
artisticas.

32EPVA.BL1.8.1.Analiza los ritmos lineales de elementos organicos en
el paisaje, en los objetos y en composiciones artisticas.

CMCT
CAA
CEC
CcMCT
CAA
CEC

2°EPVA.BL1.8.1. Identifica los concept
proporcidn, simetria, peso visual y ritmo,
composiciones artisticas.

39EPVA.BL1.8.1. Analiza los ritmos line:
organicos en el paisaje, en los objetos \
artisticas.

4°EPVA.BL1.2.1. Analiza los fundamentos ¢
obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para s
interés.

292EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-plasticas personales y colectivas utilizando
conceptos de equilibrio, proporcidn, simetria, peso visual y ritmo.

29EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-plasticas personales y colectivas
utilizando conceptos de equilibrio, proporcidn, simetria, peso visual y
ritmo.

32EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-plasticas personales y colectivas
de marcada composicion ritmica utilizando conceptos de equilibrio,
proporcién, simetria, peso visual y ritmo.

CAA
CEC

CAA
CEC

29EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-plas
colectivas utilizando conceptos de eqt
simetria, peso visual y ritmo.

39EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-plas
colectivas de marcada composicion ritmica
de equilibrio, proporcidn, simetria, peso visu
4°EPVA.BL1.2.2. Crea composiciones individ
marcada composicién ritmica que incluy:
compositivos para subrayar el centro de inte
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Estudio y analisis del ritmo compositivo

- Identificacidon de la repeticién y el ritmo compositivo.

- Realizacién de composiciones plasticas aplicando conceptos de ritmo.

- Estudio de los diferentes tipos de ritmos visuales: continuo, discontinuo,
alterno, ascendente y descendente.

Reconocimiento del médulo como unidad de medida.

- Organizacion geométrica del plano a partir de estructuras modulares basicas
- Realizacion de composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporcion y
el ritmo.

Estudio del médulo como unidad de medida.

- Realizacién de composiciones modulares, teniendo en cuenta la
proporcidn, la escala y el ritmo, para aplicar al disefio grafico, textil,
ornamental o arquitecténico.

- Argumentacion de la importancia de la medida de las formas en las
composiciones.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
292EPVA.BL1.9. Disefiar composiciones modulares, teniendo en cuenta la|32EPVA.BL1.9. Disefiar composiciones modulares, teniendo en cuenta | CMCT
proporcidn y el ritmo. la proporcion, la escala y el ritmo, para aplicarlas a los diversos | CAA
campos del disefio (grafico, textil, ornamental o arquitectdnico). CEC
ESTANDARES RD

EA1/4.3,8.1,8.2,9.1,10.1

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
29EPVA.BL1.9.1. Disefia composiciones modulares, teniendo en cuenta la|22EPVA.BL1.9.1. Disefia composiciones modulares, teniendo en |CMCT
proporcion y el ritmo. cuenta la proporcion y el ritmo. CEC
32EPVA.BL1.9.1. Disefla composiciones modulares, teniendo en|CMCT
cuenta la proporcion, la escala y el ritmo. CEC
39%EPVA.BL1.9.2. Realiza composiciones modulares aplicandolas a los | CMCT
diversos campos del disefio  (grafico, textil, ornamental o|CAA
arquitectdnico). CEC
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Espacio y Volumen

Percepcién y representaciéon del concepto de Espacio: observacion de las
relaciones cerca/ lejos entre formas planas.

Observacion de la luz natural y artificial y analisis de la posicién e incidencia de
la luz en los objetos y en la percepcion espacial.

- Deduccion del valor expresivo vy representativo de la luz en formas y
ambientes.

El claroscuro como técnica para representar espacio y volumen

- Introduccion a la técnica del claroscuro mediante la aplicacion del lapiz de
grafito de forma continua en superficies homogéneas o degradadas.

- Apreciacion del valor configurador del claroscuro como elemento generador
de emociones dentro de la composicidn. Estudio del claroscuro en el arte.

Espacio y Volumen

Percepcion y representacion del concepto d
experimentacion con la sensacion de profundidad e
planas: por cambio de tamafo, por superposicidon y po
intensidad de color.

Examen de la posicion e incidencia de la luz en los obj
percepcion espacial, y plasmacion en apuntes del natural.
- Sensibilizacién ante las variaciones visuales producidas
luminicos.

El claroscuro como técnica para representar espacio y volt
- Representacién del espacio natural proximo a partir del
luz y de su incidencia en las modulaciones del ambier
propias y arrojadas. La penumbra.

- Apreciacion del valor configurador del claroscuro con
generador de emociones dentro de la composicion.
claroscuro en el arte.

- Evaluacién de la repercusién de los cambios d
orientacidn, e iluminacidn en los valores emotivos y de aj
volimenes y ambientes.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

29EPVA.BL1.10. Identificar la luz como configuradora de volimenes en los
objetos, producciones y espacios del entorno y representar mediante la técnica
del claroscuro bodegones de piezas sencillas.

32EPVA.BL1.10. Analizar los cambios de iluminacion
producciones y espacios del entorno, y su capacidad
ambientes y expresar valores, emociones y sentimientos.

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

29EPVA.BL1.10.1. Identifica la luz como configuradora de volimenes en los
objetos, producciones y espacios del entorno.

29EPVA.BL1.10.1. Identifica la luz como configuradora d
en los objetos, producciones y espacios del entorno.
32EPVA.BL1.10.1. Analiza los cambios de iluminacién en
producciones y espacios del entorno.

2°2EPVA.BL1.10.2. Representa mediante la técnica del claroscuro bodegones de
piezas sencillas.

29EPVA.BL1.10.2. Representa mediante la técnica de
bodegones de piezas sencillas.

32EPVA.BL1.10.2. Representa analizando modelos la cap
luz de crear ambientes y expresar valores, emociones y s
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Técnicas grafico-plasticas.

Identificacién de los distintos materiales utilizados en la representacién
grafico-pldstica, andlisis de sus caracteristicas fundamentales vy
experimentacion con cada uno de ellos: lapiz de grafito, lapiz de color,
rotuladores, pasteles blandos, tiza, ceras, carboncillo, pluma y tinta, témperas,
acuarela, papel, cartulina , cartén, tejidos arcilla y madera.

Identificacién y analisis de los distintos tipos de soportes grafico-plasticos:
papel, madera, cartén.

- Identificacion de la idoneidad segun las intenciones de la representacion.

- Utilizacion de los material grafico-plasticos estudiados y los diferentes
soportes con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

Investigacién y analisis de las posibilidades de de creacién gréfica que ofrecen
los nuevos medios tecnoldgicos.

Técnicas grafico-plasticas.

Estudio de los distintos materiales utilizados en la representacién
grafico-plastica, y experimentacion comparativa con cada uno de ellos:
lapiz de grafito, |apiz de color, rotuladores, pasteles blandos, tiza,
ceras, carboncillo, pluma y tinta, témperas, acuarela, papel, cartulina,
carton, tejidos arcilla y madera.

Experimentacion con distintos tipos de soportes grafico-plasticos
segun las intenciones expresivas y descriptivas de la representacion. El
muro como soporte de representacion.

- ldentificacion y experimentacion.

- Utilizacion de los material gréfico-plasticos estudiados y los diferentes
soportes con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos.

Utilizacién de recursos informaticos (fotocopiadora, escaner, cdmara
fotografica, programas informaticos ) para la creacion de producciones
artisticas.

Experimentacion con técnicas bidimensionales (dibujo, pintura,
estampacion, mixtas, collage), tridimensionales (modelado, talla,
ensamblaje).

Experimentacidén y comparacion de las técnicas grafico-plasticas secas
y himedas.

- Experimentacion con diversos materiales y técnicas con finalidades
expresivas.

- Experimentacién con papel como material grafico -plastico para crear
collages matéricos, fotomontajes y figuras tridimensionales.

- Ready-made: Experimentacién con  materiales y técnicas de
improvisado uso grafico-plastico (colorantes naturales, objetos de uso
cotidiano...) en la creacion de obras personales y colectivas.

CONTENIDOS

Materiales y técnicas en los productos artisti

Andlisis de los factores que inciden en ur
materiales, técnicas, composicion e intenciol

Eleccion vy utilizacion con propiedad de
procedimientos mds iddéneos para repre:
mediante proyectos artisticos de difer
bidimensionales como tridimensionales.

Estudio de la expresion plastica: recursos
transformacién y manipulacidon de imagenes

Investigacion con técnicas secas (lapices de
lapices de colores, pasteles y ceras, collz
desecho), ahondando en su caracter de expr
Investigacion con las técnicas humedas (z
técnicas mixtas, técnicas de estampacion)
caracter de expresion subjetiva.

Creacidn de obras tridimensionales con matc
la cartulina, carton, arcilla o poliuretano e»
obras personales y expresar ideas, val
sentimientos segun el mensaje que pretendz

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
29EPVA.BL1.11. Producir diferentes efectos expresivos seleccionando los |32EPVA.BL1.11. Crear propuestas con fines ilustrativos, decorativos o | CMCT 42EPVA.BL1.3. Analizar los soportes, técnica
materiales y soportes mas adecuados (papel, madera, cartén, materiales | comunicativos determinados seleccionando las técnicas, materiales | CAA obras grafico-plasticas, y realizar proyectos
reciclados o medios tecnoldgicos) y experimentando con ellos. (papel, madera, cartdn, materiales reciclados o medios tecnoldgicos) | CEC individual o colectiva, seleccionando y utili:

y soportes mas adecuados al mensaje que se pretende transmitir. los recursos técnicos, tecnoldgicos y digitale
a expresar ideas, valores, emociones y sel
ESTANDARES RD

EA 1/8.2, 11.1, 11.2, 11.3, 11.4,
11.5,11.6,11.7

mensaje que pretendan transmitir.

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

29EPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos seleccionando
materiales y soportes (papel, madera, carton, materiales reciclados o medios
tecnoldgicos).

29EPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos seleccionando
materiales y soportes (papel, madera, cartén, materiales reciclados o
medios tecnoldgicos).

39EPVA.BL1.11.1. Experimenta diferentes efectos expresivos
seleccionando de forma intencionada las técnicas, los materiales
(papel, madera, cartdon, materiales reciclados o medios tecnoldgicos) y
soportes mas adecuados al mensaje que se pretende transmitir.

CMCT
CAA
CEC
CMCT
CAA
CEC

2°9EPVA.BL1.11.1. Produce diferentes
seleccionando materiales y soportes (paf
materiales reciclados o medios tecnoldgicos)
39EPVA.BL1.11.1. Experimenta diferentes
seleccionando de forma intencionada las té«
(papel, madera, cartén, materiales re
tecnologicos) y soportes mas adecuados
pretende transmitir.

42EPVA.BL1.3.1. Analiza la influencia de los
materiales para expresar ideas, val
sentimientos en diversas obras grafico-plasti

29EPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materiales y soportes.

29EPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materiales y
soportes.

39EPVA.BL1.11.2. Crea propuestas con fines ilustrativos, decorativos o

CMCT
CAA
CEC
CMCT

2°EPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentan
soportes.

3%EPVA.BL1.11.2. Crea propuestas con
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comunicativos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos
segun el mensaje que se pretenda transmitir.

CAA
CEC

decorativos o comunicativos para  expr
emociones y sentimientos segln el mens:
transmitir.

4°EPVA.BL1.3.2. Crea proyectos artisti
colectivos seleccionando de forma intenc
materiales y soportes mas adecuados, uti
técnicos, tecnoldgicos y digitales mas ido
ideas, valores, emociones y sentimientos.
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Identificacidn y diferenciacion de las técnicas grafico-plasticas: técnicas secas y
humedas.

- Reconocimiento y manejo de los instrumentos adecuados a cada técnica.

- Utilizacidn del papel como material grafico-plastico para crear composiciones
con texturas, collages matéricos y figuras tridimensionales.

- Experimentacidén con témperas, utilizando diversas técnicas como el pincel,
la esponja, el goteo o la estampacién.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
29EPVA.BL1.12. Realizar producciones grafico-plasticas bidimensionales y CMCT
tridimensionales de forma personal o colectiva aplicando las técnicas grafico- SIEE
plasticas secas, himedas y mixtas (como la témpera, los lapices de grafito y de CEC
color, o el collage) con diferentes intenciones expresivas.
ESTANDARES RD
EA1/11.1, 11.2, 113, 11.4,
11.5,11.6,11.7
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
29EPVA.BL1.12.1. Realiza producciones grafico-pldsticas bidimensionales de CMCT
forma personal o colectiva aplicando las técnicas grafico-plasticas secas, SIEE
himedas y mixtas (como la témpera, los lapices de grafito y de color, o el CEC
collage) con diferentes intenciones expresivas segun directrices previamente
marcadas.
PVA.BL1.12.2. Realiza producciones grafico-plasticas tridimensionales de CMCT
forma personal o colectiva aplicando las técnicas grafico-plasticas secas, SIEE
humedas y mixtas (como la témpera, los lapices de grafito y de color, o el CEC

collage) con diferentes intenciones expresivas segun directrices previamente
marcadas.
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Estrategias de fomento de la Creatividad.
Definicion de Creatividad, y andlisis de la |

que existe en estado potencial en todos los il
Estudio de la Teoria del Pensamiento |
supuestos (extraccion y abstraccion), de
dominante (supuestos) y busqueda
(combinaciones de supuestos y afinamiento)
- Andlisis del proceso creativo: planteami
busqueda de soluciones mediante la utilizac
lateral (el braimstorming como técnica de vo
Planteamiento de problemas futuros y aplic
para busqueda de posibles soluciones.
-Puesta en practica de la sinéctica, o técnica
para mejorar la eficiencia del proceso.

- Estudio de las metas propuestas y evaluac
idea mas viable con respecto a los fines plan
Creacién de una propuesta expositiva graf
audiovisual para presentar al grupo las
aportadas.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL1.4. Crear obras grafico-plast
colectivas que evidencien un planteamientc
puntos de vista innovadores, utilizando
expresivas del lenguaje plastico y visual {
técnicas) de forma personal.

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

4°EPVA.BL1.4.1. Crea obras grafico-plast
colectivas que evidencian un plant
aportando puntos de vista innovadore
capacidades expresivas del lenguaje plasti
soportes y técnicas) de forma personal.
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 1. EXPRESION PLASTICA

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Los lenguajes especificos.

Reconocimiento y andlisis de la interaccién entre los distintc
plastico, escrito, oral, gestual y musical.

Estudio del graffiti: objetivo y consecuencia social. Creacidn de
Justificacidn de la necesidad del dibujo técnico en la comunica
Interpretacion y comparacidn de los aspectos denotativos y
imagen.

Funcion sociocultural de la imagen en la historia.

Andlisis de los medios de comunicacion de masas: debate sobi
Discusidén sobre las nuevas tecnologias. La ética social en
Internet.

Andlisis de los lenguajes visuales (grafico, plastico, arquitect
audiovisuales para inferir sus posibilidades de comunicacién.
Desarrollo de un proyecto de interaccion entre los distintos
las fases del proceso creativo.

Estudio del proceso de creacién artistica y planificacion de sus

- Eleccidn y experimentacidn con soportes y técnicas para elal
personales o en grupo.
- Andlisis y explicacién de los soportes, materiales y técnicas

intervienen en el proceso de creacion de una obra artistica,
aspecto formal de la misma.

- Auto-evaluacion continua del proceso de realizacion.
Diferencias entre las imdagenes producidas por mat

convencionales, y las generadas por medios digitales. Revi:
imdgenes digitales. Discusion sobre los ambitos de aplicacién

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL1.5. Crear una obra individual o colectiva expe
interaccion entre los distintos lenguajes (grafico-plastico, esct
musical), proponer un plan ordenado de acciones estableci
utilizar diferentes recursos tanto analdgicos como digitale
teniendo en cuenta el esfuerzo de superacion que supone el p

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

4°EPVA.BL1.5.1. Propone un plan ordenado de acciones estab
y diferentes recursos tanto analdgicos como digitales para al
una obra individual o colectiva que experimente con |
lenguajes.

4°EPVA.BL1.5.2. Crea una obra individual o colectiva exp
interaccion entre los distintos lenguajes (grafico-plastico, esc
musical) siguiendo un plan previamente establecido.
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Percepcién visual. La percepcidon como fendmeno fisico y visual.

Comprensidn y sintesis mental de la percepcidn visual.

Identificacidon y estudio de los elementos y factores que intervienen en el
proceso de la percepcion de imagenes.

Observacidn analitica y funcional.

Teoria y leyes visuales de la Gestalt: ley de proximidad, ley de igualdad o
equivalencia, ley de cerramiento, ley de simetria, ley de figura-fondo, ley de
continuidad.

Identificacion de las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones
Opticas.

Analisis de las causas por las que se produce una ilusién optica aplicando
conocimientos de los procesos perceptivos.

Asociacion de ideas en la percepcion visual.

Aplicacién y disefio de ilusiones dpticas basandose en las leyes de la Gestalt.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
29EPVA.BL2.1. Identificar las leyes de la percepcion visual (ley de proximidad, CMCT
ley de igualdad o equivalencia, ley de cerramiento, ley de simetria, ley de CAA
figura-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones Opticas y realizar CEC
obras propias aplicando estas leyes para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden transmitir. B
ESTANDARES RD

EA2/1.1,2.1,2.2

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
2°EPVA.BL2.1.1. Identifica las leyes de la percepcion visual (ley de proximidad, CMCT
ley de igualdad o equivalencia, ley de cerramiento, ley de simetria, ley de CEC
figura-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones dpticas.
29EPVA.BL2.1.2. Realiza obras propias aplicando las leyes de la percepcion CMCT
visual (ley de proximidad, ley de igualdad o equivalencia, ley de cerramiento, CAA
ley de simetria, ley de figura-fondo, ley de continuidad) para expresar ideas, CEC

valores, emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden
transmitir.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

La comunicacidn visual y audiovisual.

Elementos bdsicos del proceso comunicativo: emisor, receptor, el mensaje,
canal, cédigo y el contexto o entorno.

Identificacién de los modelos de comunicaciéon. Comunicacién directa y
comunicacion mediada. Comunicacién unidireccional y bidireccional. La
retroalimentacion o feedback.

Identificacién de los canales de comunicacion de masas (prensa, television,
Internet).

Visualizacidn y critica de diferentes canales visuales y audiovisuales.

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION
29EPVA.BL2.2. Analizar en las imagenes visuales y audiovisuales de los medios CCLI
de comunicacion e Internet, los elementos que intervienen en la comunicacion (e
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(emisor, receptor, mensaje, canal, cddigo) asi como los canales de CEC
comunicacion de masas (prensa, television, Internet) y diferenciar modelos
comunicativos (directo, mediado, unidireccional y bidireccional).

ESTANDARES RD

EA 2/10.1,11.1

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO
29EPVA.BL2.2.1. Analiza en las imagenes visuales y audiovisuales los elementos CCLI
que intervienen en la comunicacion (emisor, receptor, mensaje, canal, codigo) CsC
y los canales de comunicacidon de masas (prensa, televisidn, Internet) de los CEC

medios de comunicacién e Internet.

29EPVA.BL2.2.2. Diferencia en las iméagenes visuales y audiovisuales de los CCLI
medios de comunicacidon e Internet los modelos comunicativos (directa, CEC
mediada, unidireccional y bidireccional).

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2 COMUNICACION AUDIOVISUAL
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Funcién de la imagen en la produccion de mensajes: c),e), f)

informativa  (identificadora, indicadora y  descriptiva),
exhortativa, estética, expresiva y simbdlica.

Procesos de emisidn, transmisién y recepcién en prensa,
fotografia, radio, television, cine e Internet.

Predisposicion abierta y receptiva para reconocer los valores
caracteristicos de la comunicacion y sus funciones.

Disposicion critica hacia las necesidades de la sociedad, el
consumismo y los medios de comunicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
2°EPVA.BL2.3. Reconocer las diferentes funciones CCLI
comunicativas (informativa identificadora, indicadora, CSC
descriptiva, persuasiva, expresiva y artistica) en las imagenes CEC

visuales y audiovisuales presentes en el entorno personal,
familiar y social, y realizar mensajes visuales propios que
expresen ideas, valores, emociones y sentimientos.

ESTANDARES RD ESTANDARES RD

EA2/10.1,11.2,12.1,13.1

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
2°EPVA.BL2.3.1. Reconoce las  diferentes  funciones CCLI
comunicativas  (informativa, identificadora, indicadora, CsC
descriptiva, persuasiva, expresiva y artistica) en las imagenes CEC

visuales y audiovisuales presentes en el entorno personal,
familiar y social.

29EPVA.BL2.3.2. Realiza mensajes visuales y audiovisuales CCL
propios aplicando las diferentes funciones comunicativas Ccsc
(informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, persuasiva, CEC

expresiva y artistica) para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden transmitir.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

39
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
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El lenguaje visual y audiovisual.

Clasificacién de los lenguajes: gestual, corporal, oral, verbal,
escrito, grafico, musical y audiovisual.

Apreciacidn de la contribucion de los lenguajes audiovisuales a
aumentar las posibilidades de expresion y comunicacién.

Tipos de formatos visuales y audiovisuales del entorno
personal, familiar y social con funcién comunicativa especifica.
Elementos basicos configurativos de la imagen: punto, linea,
mancha, textura, tono y composicion.

Lenguajes especificos de expresion artistica: lenguaje grafico
del dibujo, lenguaje plastico con predominio del volumen
presente en la escultura, lenguaje pictérico con predominio del
color y el lenguaje arquitectdnico.

Anadlisis e interaccion de los lenguajes en el mensaje
audiovisual.

Mostrar interés en hacer un uso personal y creativo del
lenguaje visual y audiovisual.

d), e), 1)

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.4. Identificar en las imdgenes visuales y CCLI
audiovisuales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, CEC
oral, verbal, escrito, grafico, musical y audiovisual), su CAA
interaccion y los elementos configurativos que las conforman
(punto, linea, mancha, textura, tono y composicion, palabra y ESTANDARES RD ESTANDARES RD

gesto), y elaborar propuestas visuales propias que expresen
ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos en el
mensaje que pretenden transmitir.

EA 2/10.1,11.1,13.1

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

29EPVA.BL2.4.1. Identifica en las imagenes visuales vy CcCLI

audiovisuales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, CEC

oral, verbal, escrito, grafico, musical y audiovisual) y los

elementos configurativos que las conforman (punto, linea,

mancha, textura, tono y composicion, palabra y gesto).

2°EPVA.BL2.4.2. Elabora propuestas visuales y audiovisuales CCLI

propias con diferentes lenguajes (gestual, oral, verbal, escrito, CEC

grafico, musical y audiovisual) utilizando los elementos CAA

configurativos (punto, linea, mancha, textura, tono vy
composicion, palabra y gesto) para expresar ideas, valores,
emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que
pretenden transmitir.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

39

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
El mensaje visual. c), h), 1)
Valor denotativo y connotativo. Lectura objetiva/subjetiva de
una imagen.
Exploracion de posibles significados de la imagen, segin su
contexto: expresivo y emotivo.
Interpretacion de mensajes presentes en el entorno proximo.
Adquisicién de criterio propio a la hora de argumentar sobre los
mensajes que pretenden transmitir las imagenes audiovisuales.
Rechazo ante la utilizacion en los mensajes visuales y
audiovisuales de formas y contenidos que muestren
discriminaciones de género, raciales o sociales.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.5. Leer y analizar el valor denotativo y connotativo CCLI
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en las imagenes de lugares publicos, museos y espacios CsC

culturales, argumentando de forma critica sus puntos de vista a CEC

través de la reflexion y el didlogo.
ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA2/3.1,6.2

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

29EPVA.BL2.5.1. Lee en las imagenes de lugares publicos, CSC

museos y espacios culturales, el valor denotativo y connotativo CEC

de las mismas.

29EPVA.BL2.5.2. Analiza en las imagenes de lugares publicos, CCLI

museos y espacios culturales, la relacidn del valor denotativo y csc

connotativo con el contenido del mensaje para argumentar de CEC

forma critica sus puntos de vista a través de la reflexién y el
dialogo.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
El signo visual y el proceso comunicativo. f), 1)
Signos convencionales. Signos y simbolos en la comunicacion
visual: marcas, sefales, simbolos e iconos. Intencion
comunicativa (informacién, prohibicién o advertencia)
Disefio de iconos.
Distincidn de significado/significante en el signo visual.
Identificaciéon del signo visual como huella expresiva en las
imagenes: el trazo del |apiz, trazo del pincel o la textura sobre el
papel, lienzo o arcilla.
Reconocimiento de distintos grados de iconicidad en las
imagenes presentes en el entorno comunicativo.
Niveles de representacién: geometrizacion, esquematizacién y
abstraccion.
Creacién de imdgenes con distintos grados de iconicidad
basandose en un mismo tema.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.6. Elaborar de forma creativa imdagenes que SIEE
transmitan mensajes con diferentes grados de iconicidad CEC
(indicio, icono, simbolo y sefial), adecuandolos a las CAA
necesidades de la situacidn comunicativa (informacion,
prohibicion o advertencia) y experimentando con diferentes ESTANDARES RD ESTANDARES RD

recursos.

EA 2/3.1,4.1,4.2,43, 51,
5.2

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

2°9EPVA.BL2.6.1. Elabora de forma creativa con diferentes SIEE

recursos, imagenes con diferentes grados de iconicidad CEC

(indicio, icono, simbolo y sefal) adecuandolos a las CAA

necesidades de la situacion comunicativa determinada

(informacidn, prohibicién o advertencia), experimentando con

diferentes recursos.

29EPVA.BL2.6.2. Elabora de forma creativa con diferentes SIEE

recursos, imagenes con diferentes grados de iconicidad CEC

(indicio, icono, simbolo y sefial) adecuandolos a las CAA

necesidades de la situacion comunicativa determinada
(informacidn, prohibicién o advertencia), experimentando con
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diferentes recursos.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
Lectura y analisis de imagenes fijas. f),i), )
Elementos configurativos de la imagen: punto, linea, mancha,
textura, tono y composicion.

Andlisis compositivos: estatismo y dinamismo, simetria,
equilibrio, tensién, movimiento y ritmo.

Leyes compositivas: ley de la balanza, ley de compensacién de
masas y simetria.

Finalidad y aplicacion de la imagen a ambitos de expresién y
comunicacion.

Aplicacion de la imagen fija en el campo de la fotografia, cartel
publicitario, ilustracion y comic.

Aplicacién de la imagen en movimiento en el cine, television y
formatos multimedia.

Utilizacién de manera comprensiva del valor semantico de los
elementos basicos que conforman la imagen.

Valor denotativo y connotativo. Lectura objetiva/subjetiva de
una imagen.

Identificacién de las tendencias estéticas recogidas de las
vanguardias artisticas (Modernismo, Surrealismo,
Expresionismo, Arte conceptual, Pop-art, etc).

Apreciacion y disfrute del lenguaje audiovisual como parte del
patrimonio histdrico, artistico y cultural.

Reconocimiento del valor expresivo de la imagen en la sociedad
actual.

Valoracién de la produccidon audiovisual en la Comunidad
Valenciana.

Uso personal y creativo de los lenguajes visuales vy
audiovisuales.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.7. Analizar las imagenes fijas y en movimiento SIEE
presentes en el entorno social, cultural y artistico para CAA
identificar los elementos configurativos que las conforman CCLI
(punto, linea, mancha, textura, tono y composicion), grados de CEC
iconicidad, valor denotativo y connotativo, y realizar obras ESTANDARES RD ESTANDARES RD

propias que expresen ideas, valores, emociones y sentimientos
implicitos en el mensaje que pretenden transmitir.

EA2/4.1,4.2,4.3,6.1,6.2

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.7.1. Analiza las imagenes fijas y en movimiento CAA
presentes en el entorno social, cultural y artistico para CCLI
identificar conjuntamente los elementos configurativos que la CEC
conforman (punto, linea, mancha, textura, tono y composicién),
los grados de iconicidad, y el valor denotativo y connotativo de
las mismas.
29EPVA.BL2.7.2. Realiza obras propias utilizando conjunta e SIEE
intencionadamente los elementos configurativos (punto, linea, CAA
mancha, textura, tono y composicion), grados de iconicidad, CCLI
valor denotativo y connotativo para expresar ideas, valores, CEC

emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que
pretende transmitir.
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

30

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Lectura y analisis de la imagen fotografica.

Analisis y sintesis de la evolucién histérica de la fotografia. De
la cdmara analdgica a la digital.

Composicion, técnica, estilo, tematica y valor expresivo de la
fotografia.

Planificacién: gran plano general, plano general, plano entero,
plano americano, plano medio largo, plano medio corto, primer
plano y primerisimo plano.

Angulacién: normal, picado, contrapicado, nadir y cenital.
Campos de aplicaciéon de la fotografia: publicidad, moda,
disefio grafico, disefio industrial, interiorismo.

Lectura y analisis de la imagen fotografica.

La cdmara fotografica. De la cdmara analdgica a la digital.
Elementos configurativos de la imagen: punto, linea,
mancha, textura, tono y composicién. Valor cromatico de
la imagen en blanco y negro y en color.

Formato y encuadre.

Planificacién: gran plano general, plano general, plano
entero, plano americano, plano medio largo, plano
medio corto, primer plano y primerisimo plano.
Angulacién: normal, picado, contrapicado, nadir y
cenital.

Andlisis compositivo: estatismo y dinamismo, simetria,
equilibrio, tensién, movimiento y ritmo.

Leyes compositivas: ley de la balanza, ley de
compensacion de masas y simetria.

Valor denotativo y connotativo de la imagen, lectura
objetiva y subjetiva.

Niveles de iconicidad de una imagen: diferencia entre
imagen figurativa e imagen abstracta. Geometrizacién,
esquematizacion y abstraccion.

Tematica y valor estético y expresivo de la fotografia.
Géneros: retrato, paisaje y bodegdn, etc.

Aspectos estructurales en la imagen fija y en
movimiento.

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

La imagen fotogréfica.

Identificacidn de los antecedentes fisicos y quimicos
de la fotografia.

Evolucion histérica de la fotografia hasta la
actualidad.

Estilos: retratos, paisaje, bodegdn,
publicitaria, arquitectdnica, deportes.
Tendencias marcadas por las vanguardias artisticas
(Impresionismo, Expresionismo, Surrealismo, Arte
conceptual, A

rte minimalista, etc) y autores.

Observacién, reconocimiento y andlisis de
elementos que identifican la imagen fotografica.
Tematica y valor expresivo de la fotografia.
Composicidn, técnica y estilo en fotografia.
Recopilacién de imagenes de prensa analizando sus
finalidades.

macros,

f),1)

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.8. Leer y analizar imagenes fotograficas teniendo | 32EPVA.BL2.1. Leer y analizar imagenes fotograficas | CAA 49EPVA.BL4.2. Leer y analizar imagenes fotograficas | CEC
en cuenta aspectos compositivos (formato, encuadre,|teniendo en cuenta los aspectos compositivos, | CSC identificando el lenguaje propio de la fotografia, | CAA
planificacidn, angulacidn, etc), estilisticos (realismo, figuracion | estilisticos, expresivos y tematicos asi como identificar la | CEC teniendo en cuenta aspectos compositivos,
y abstraccion), tematicos (paisaje, bodegdn, retrato, etc) y |funcidny finalidad del mensaje que desean transmitir. SIEE estilisticos (realismo, figuracion y abstraccidn),
expresivos y realizar fotografias, collages y fotomontajes, a temdticos  (paisaje, bodegdn, retrato, etc), .
representando de modo personal ideas y emociones. ESTANDARES RD simbdlicos, expresivos, técnicos y la funcidén ESTANDARES RD
EA2/7.1,7.2 comunicativa del mensaje que desean transmitir. EA4/2.2,2.3
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.8.1 Lee imagenes fotograficas de diferentes medios | 22EPVA.BL2.8.1 Lee imdagenes fotograficas de diferentes | CAA 29EPVA.BL2.8.1 Lee imagenes fotograficas de|CAA
de comunicacion e Internet para identificar aspectos|medios de comunicacion e Internet para identificar | CEC diferentes medios de comunicacion e Internet para | CSC
compositivos (formato, encuadre, planificacion, angulacién, | aspectos compositivos (formato, encuadre, planificacion, | SIEE identificar  aspectos  compositivos  (formato, | CEC
etc), estilisticos (realismo, figuracion y abstraccion), tematicos | angulacion, etc), estilisticos (realismo, figuracion vy encuadre, planificacion, angulacidn, etc), estilisticos | SIEE
(paisaje, bodegdn, retrato, etc) y expresivos. abstraccién), temdaticos (paisaje, bodegdn, retrato, etc) y (realismo, figuracion y abstraccién), temdticos
expresivos. (paisaje, bodegdn, retrato, etc) y expresivos.
32EPVA.BL2.1.1. Lee imagenes fotograficas de diferentes | CAA 39EPVA.BL2.1.1. Lee imagenes fotograficas de|CAA
medios de comunicacidn e Internet para identificar las | CEC diferentes medios de comunicacion e Internet para | CSC
leyes compositivas (ley de la balanza, ley de identificar las leyes compositivas (ley de la balanza, | CEC
compensacion de masas y simetria). ley de compensacion de masas y simetria). SIEE
4°EPVA.BL4.2.1. Lee imdgenes fotograficas de|CEC
diferentes medios de comunicacion e Internet para | CAA
identificar aspectos técnicos (iluminacion, enfoques,
perspectiva...) y simbélicos (como las tendencias
marcadas por las vanguardias artisticas y autores).
29EPVA.BL2.8.2. Analiza en imagenes fotograficas de diferentes | 22EPVA.BL2.8.2. Analiza en imagenes fotograficas de | CAA 29EPVA.BL2.8.2. Analiza en imagenes fotograficas de | CAA
medios de comunicaciéon e Internet aspectos compositivos | diferentes medios de comunicacién e Internet aspectos | CEC diferentes medios de comunicacion e Internet|CSC
(formato, encuadre, planificacién, angulacion, etc), estilisticos | compositivos ~ (formato,  encuadre,  planificacidn, | SIEE aspectos  compositivos  (formato, encuadre, | CEC

(realismo, figuracion vy abstraccion), tematicos (paisaje,
bodegén, retrato, etc) y expresivos y las relaciona con la
funcién comunicativa del mensaje que desean trasmitir.

angulacion, etc), estilisticos (realismo, figuracion vy
abstraccidn), temdticos (paisaje, bodegon, retrato, etc) y
expresivos y las relaciona con la funcion comunicativa del
mensaje que desean trasmitir.

planificacién, angulacidn, etc), estilisticos (realismo,
figuracién y abstraccion), tematicos (paisaje,
bodegdn, retrato, etc) y expresivos y las relaciona
con la funcién comunicativa del mensaje que

SIEE
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3%EPVA.BL2.1.2. Analiza en imagenes fotograficas de
diferentes medios de comunicacién e Internet las leyes
compositivas (ley de la balanza, ley de compensacién de
masas y simetria) y las relaciona con la funcidon
comunicativa del mensaje que desean transmitir.

CAA
CSC
CEC

desean trasmitir.

32EPVA.BL2.1.2. Analiza en imagenes fotograficas de
diferentes medios de comunicacion e Internet las
leyes compositivas (ley de la balanza, ley de
compensacion de masas y simetria) y las relaciona
con la funcién comunicativa del mensaje que
desean transmitir.

49EPVA.BL4.2.2. Analiza en imdagenes de diferentes
medios de comunicacion e Internet fotograficas
aspectos  técnicos (iluminacién, enfoques,
perspectiva...) y simbélicos (como las tendencias
marcadas por las vanguardias artisticas y autores)y
los relaciona con la funcién y finalidad del mensaje
que desean transmitir.

CAA
CSC
CEC
SIEE

CEC
CAA

29EPVA.BL2.8.3. Realiza composiciones con fotografias
aplicados a collages y  fotomontajes utilizando
intencionadamente  aspectos  compositivos,  estilisticos,
temdticos y expresivos para representar de modo personal
ideas y emociones.

CAA
CEC
SIEE

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

3e
CONTENIDOS

Dispositivos electrdnicos y digitales. Apps.

Realizacion de imagenes con dispositivos electrénicos y
digitales, teniendo en cuenta los aspectos compositivos,
técnicos, estilisticos, tematicos y expresivos en la
fotografia.

Reconocimiento del valor expresivo de la imagen en la
sociedad actual.

Técnicas y tratamiento digital de la imagen. Utilizacién
de programas de retoque fotografico.

Apreciacion de las técnicas y recursos aplicados a la
realizacion de fotografias.

Balance de tonos, virados.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

e)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

32EPVA.BL2.2. Realizar fotografias con diferentes
dispositivos electrénicos y apps para aplicar a collages y

CcD
SIEE

fotomontajes y expresar de modo personal ideas, | CEC
sentimientos y emociones. ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA2/7.1,7.2
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
39EPVA.BL2.2.1. Realiza fotografias, collages y|CD
fotomontajes teniendo en cuenta aspectos tematicos, | SIEE

formales y compositivos del nivel anterior con diferentes
dispositivos electrénicos y apps para expresar de modo
personal ideas, sentimientos y emociones.

CEC
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

3°
CONTENIDOS

Elementos y manejo de la cdmara fotografica.

Realizacion de fotografias variando la profundidad de campo.
Realizacion de fotografias variando la velocidad de obturacion:
barridos y congelacidn de imagenes.

Apreciacién de las técnicas y recursos aplicados a la realizacién
de fotografias.

Realizacion de imdagenes con la cdmara fotogréfica, teniendo en
cuenta los aspectos compositivos, técnicos, estilisticos,
temdticos y expresivos en la fotografia.

Recreacidn de géneros fotograficos: retrato, paisaje y bodegdn.
Realizacion de collages o fotomontajes.

Técnicas y tratamiento digital de la imagen.

Valor cromatico de la imagen en blanco y negro y en color.
Utilizacién de programas de retoque fotografico: encuadre,
balance de tonos, virados.

Actitud y critica razonada en el andlisis de imagenes
fotograficas.

Elementos y manejo de la cdmara fotografica.

Control de diafragma y velocidad de obturacién.
Programas automaticos.

Realizacion de fotografias variando la profundidad de
campo.

Realizacion de fotografias variando la velocidad de
obturacidn: barridos y congelacién de imagenes.

Valor estético y expresivo de la iluminacién.

Realizacion de imdgenes con la camara fotografica,
teniendo en cuenta los aspectos compositivos, técnicos,
estilisticos, temdticos y expresivos en la fotografia.
Reconocimiento del valor expresivo de la imagen en la
sociedad actual.

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Identificacidén y localizacion de los recursos de la
camara fotografica.

Tipos de camaras fotograficas, cdmaras de mdviles y
tabletas digitales.

Identificacion de las partes, controles y funciones
del cuerpo de la cdmara: enfoque, obturador y
diafragma. Profundidad de campo. Velocidad de
obturacidon y definicion de la imagen. Programas
automaticos. El CCD. Filtros y balance de blancos.
Composicion y encuadre. Angulacién y escalado de
planos. Diferentes puntos de vista de la toma
fotografica: nadir, cenital, picado, contrapicado y
normal.

Realizacion de fotografias variando el enfoque y la
profundidad campo.

Realizacion de trabajos fotograficos utilizando
diferentes tipos de planos.

Precision y correccidn en la toma de imagenes con
la cdmara fotografica.

Aplicacion y  experimentacion de  técnicas
fotograficas elementales en determinados trabajos.
Realizacion de fotografias, teniendo en cuenta
criterios estéticos. Clave alta - clave baja.
Clasificacién y utilizacién de objetivos: normal de 50
mm, gran angular de 28 o 35 mm vy teleobjetivo de
de 100 o 135 mm. Enfoque, iris, distancia focal y
zoom.

Utilizacidn de accesorios fotograficos y soportes de
camara: el tripode vy los filtros.

Fuentes de iluminacidn natural y artificial. El flash.
Diferenciacion  entre  luces  dominantes y
subdominantes.

Organizacion y distribucidn de los diferentes puntos
de luz: focos, paraguas reflector, difusor...

Disefio y elaboracién del decorado fotogréfico.
Mantenimiento del espacio de trabajo y material en
perfecto orden y estado, y aportacion al aula cuando
es necesario para la realizacion de las actividades.
Realizacion de fotografia expresiva, informativa y
publicitaria. Técnicas.

El collage o fotomontaje.

Apps, programas de retoque y recursos informaticos
gue mejoran y/o varian la fotografia.

Disposicion favorable para realizar los trabajos de
forma precisa, ordenada y limpia.

Sistemas de almacenaje digital. Disco duro, tarjetas
de memoria y USB.

Conocimiento de los distintas extensiones de la
imdgenes digitales.

Utilizacién correcta de diferentes sistemas de
almacenaje de imagenes.

e), g, 1)

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS

29EPVA.BL2.9. Realizar fotografias aplicando los controles y|32EPVA.BL2.3. Realizar fotografias aplicando los|CMCT 4°EPVA.BL4.3. Realizar de forma creativa fotografias | CMCT

funciones del cuerpo de la camara fotografica: obturador y|controles y funciones del cuerpo de la camara|CAA aplicando los recursos de la camara fotografica: | CD

diafragma, programas automadticos, y utilizar correctamente los | fotogréfica:  obturador y diafragma, programas|CEC controles y funciones del cuerpo de la camara |SIEE

accesorios fotograficos (tripode, flash e iluminacidn) para|automaticos, y utilizar correctamente los accesorios | SIEE (como por ejemplo balance de blancos) y distintos | CEC

representar de modo personal ideas y emociones. fotograficos (tripode, flash 'y iluminacién) para 2 objetivos, y aplicar correctamente los accesorios z
representar de modo personal ideas, sentimientos y ESTANDARES RD fotograficos para representar de modo personal o ESTANDARES RD
emociones. EA2/7.1,7.2 en equipo ideas, emociones y sentimientos. EA4/2.2,3.1
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INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.9.1. Realiza fotografias aplicando los controles y|22EPVA.BL2.9.1. Realiza fotografias aplicando los|CMCT 29EPVA.BL2.9.1. Realiza fotografias aplicando los|CMCT
funciones del cuerpo de la camara fotografica: obturador y|controles y funciones del cuerpo de la camara |SIEE controles y funciones del cuerpo de la cdmara | CAA
diafragma, y programas automaticos para representar de modo | fotogrédfica: obturador vy diafragma, y programas|CEC fotografica: obturador y diafragma, y programas
personal ideas y emociones. automaticos para representar de modo personal ideas y automaticos para representar de modo personal

emociones. ideas y emociones.
39EPVA.BL2.3.1. Realiza fotografias con valor estético y 3%EPVA.BL2.3.1. Realiza fotografias con valor|CMCT
expresivo aplicando los controles y funciones del cuerpo | CMCT estético y expresivo aplicando los controles y|CAA
de la camara fotografica para representar de modo | CAA funciones del cuerpo de la cdmara fotografica para
personal ideas, sentimientos y emociones. representar de modo personal ideas, sentimientos y
emociones.
4°EPVA.BL4.3.1. Realiza fotografias con valor|CMCT
estético y expresivo variando enfoques y|CD
exposiciones, controles y funciones del cuerpo de la | SIEE
camara fotografica para representar de modo | CEC
personal o en equipo ideas, sentimientos vy
emociones.
29EPVA.BL2.9.2. Realiza fotografias utilizando correctamente | 22EPVA.BL2.9.2. Realiza fotografias utilizando | CMCT 29EPVA.BL2.9.2. Realiza fotografias utilizando | CMCT
los accesorios fotograficos (tripode, flash y iluminacidn) para | correctamente los accesorios fotograficos (tripode, flash | CEC correctamente los accesorios fotograficos (tripode, | CAA
conseguir diferentes efectos. y iluminacion) para conseguir diferentes efectos. SIEE flash y iluminacion) para conseguir diferentes | CEC
39EPVA.BL2.3.2. Realiza fotografias utilizando de | CMCT efectos. SIEE
manera intencionada los accesorios fotograficos | CAA
(tripode, flash y iluminacidn) para conseguir diferentes | CEC 39EPVA.BL2.3.2. Realiza fotografias utilizando de|CMCT
efectos. SIEE manera intencionada los accesorios fotograficos | CAA
(tripode, flash vy iluminacién) para conseguir|CEC
diferentes efectos. SIEE
4°EPVA.BL4.3.2. Realiza fotografias utilizando de | CMCT
manera intencionada accesorios, filtros, objetivos | CD
(normal de 50 mm, gran angular de 28 o 35 mm vy | SIEE
teleobjetivo de de 100 o 135 mm) y sistemas de | CEC

almacenamiento para conseguir diferentes efectos.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

3°

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
La publicidad. Difusion de la publicidad en los mass media. c), h)
Concepto y elementos. Medios publicitarios. Disposiciodn critica ante las necesidades de consumo
Reconocimiento de la influencia de la publicidad en nuestra creadas por la publicidad rechazando los elementos
sociedad. de ésta que suponen discriminacion sexual, social o
Observacion critica de los mensajes publicitarios. racial.
El anuncio publicitario. Relacidon entre elementos textuales e
iconograficos. Relaciones significativas.
Descripcion de los elementos que componen un anuncio
publicitario.
Transformacién de imagenes y textos con fines expresivos.
Utilizacién de diferentes tipografias adaptadas al mensaje visual.
Tratamiento digital.
Relacion del valor connotativo de las palabras y de las imagenes.
Andlisis y clasificacion de las campanias publicitarias.
Aplicacién y funcidn social en carteles y vallas publicitarias.
Atributos expresivos (textura, color, iluminacidn), comunicativos
y simbdlicos (imagenes icono) aplicados a la imagen publicitaria.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.10. Leer y analizar imdgenes publicitarias en CCLI 4°EPVA.BL4.4. Leer y analizar imagenes o campaiias | CCLI
revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales teniendo en CAA publicitarias de los medios de comunicacion|CMCT
cuenta aspectos compositivos, estilisticos, temdticos, propios SIEE identificando el lenguaje propio de la publicidad, | CAA
del lenguaje publicitario, y argumentar de forma critica sus CEC teniendo en cuenta aspectos compositivos, | CSC
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puntos de vista acerca de la sociedad actual y el consumismo a
través de la reflexidn colectiva y el dialogo.

ESTANDARES RD

estilisticos, tematicos, simbdlicos, expresivos y la
interrelacion de los lenguajes que intervienen, y

ESTANDARES RD

puntos de vista a través de la reflexién colectiva y el
dialogo.

EAE 2/3.1,13.1 argumentando de forma critica sus puntos de vista a | EA 4/4.1
través de la reflexion colectiva y el didlogo.
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.10.1. Lee imagenes publicitarias en revistas, CCLI 29EPVA.BL2.10.1. Lee imagenes publicitarias en | CCLI
carteles, vallas y anuncios audiovisuales para describir aspectos CEC revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales | CEC
compositivos, estilisticos, tematicos, propios del lenguaje para describir aspectos compositivos, estilisticos,
publicitario. tematicos, propios del lenguaje publicitario.
4°EPVA.BL4.4.1. Lee imagenes publicitarias de los | CCLI
medios de comunicacion para describir los|CSC
lenguajes que intervienen y otros aspectos propios
del lenguaje publicitario.
29EPVA.BL2.10.2. Analiza en imagenes publicitarias en revistas, CCLI 2°EPVA.BL2.10.2. Analiza en imagenes publicitarias | CCLI
carteles, vallas y anuncios audiovisuales los aspectos CAA en revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales | CAA
compositivos, estilisticos, tematicos, propios del lenguaje SIEE los aspectos compositivos, estilisticos, tematicos, | SIEE
publicitario y los relaciona con el contenido del mensaje que CEC propios del lenguaje publicitario y los relaciona con | CEC
pretenden transmitir argumentando de forma critica sus puntos el contenido del mensaje que pretenden transmitir
de vista a través de la reflexion colectiva y el dialogo. argumentando de forma critica sus puntos de vista
a través de la reflexion colectiva y el dialogo.
4°EPVA.BL4.4.2. Analiza en imdgenes publicitarias | CCLI
de los medios de comunicacion la interrelaciéon de | CMCT
los lenguajes que intervienen en los mensajes | CAA
publicitarios, argumentando de forma critica sus|CSC

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

valores, emociones y sentimientos para transmitir un mensaje.

3°
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
Identificacién de recursos visuales presentes en mensajes a), h), 1)
publicitarios.
Interés por la influencia que la publicidad ejerce en los medios
de consumo.
Valoracién de las posibilidades publicitarias de la imagen y del
texto.
Aceptacidn y respeto de los juicios de los comparieros sobre el
hecho publicitario y sobre los anuncios.
Valoracién critica de las propuestas publicitarias generadas en
el aula.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.11. Identificar en el lenguaje propio de la CCLI
publicidad recursos visuales y audiovisuales como por ejemplo csc
las figuras retdricas, junto a cualidades pldsticas, estéticas y CEC
funcionales, y realizar imagenes publicitarias para expresar 2 r
ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos en el ESTANDARES RD ESTANDARES RD
mensaje que pretenden transmitir. EA 2/14.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.11.1. Identifica en el lenguaje propio de la csc
publicidad recursos visuales y audiovisuales como las figuras CEC
retdricas, junto a cualidades plasticas, estéticas y funcionales
en un contexto determinado.
29EPVA.BL2.11.2. Realiza imagenes publicitarias con recursos CCLI
visuales y audiovisuales como las figuras retdricas, junto a CsC
recursos plasticos, estéticos y funcionales expresando ideas, CEC
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

Creacién y disefio de anuncios publicitarios utilizando recursos
visuales.

Elementos basicos del proceso comunicativo: emisor, receptor,
el mensaje, canal, cddigo y el contexto o entorno.

Identificacion de los canales de comunicacién de masas
(prensa, television, Internet).

Relacion entre elementos textuales e iconograficos. Valor
connotativo de las palabras y de las imagenes. Transformacién
de imagenes y textos con fines expresivos.

Valoracién de las posibilidades publicitarias de la imagen y del
texto.

Utilizacién de diferentes tipografias adaptadas al mensaje
visual. Tratamiento digital.

Participacion en la organizacién y elaboraciéon de un trabajo
publicitario colectivo.

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

La fotografia publicitaria.

Utilizacién de recursos publicitarios: uso de textos o
esloganes e imagenes fotograficas.

Proyecto de fotografias publicitarias utilizando los
distintos elementos del lenguaje grafico-plastico.

b), 1)

del mensaje que pretenden transmitir.

texto, los efectos sonoros, el emisor y receptor, y

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.12. Elaborar de forma creativa imagenes CCLI 4°EPVA.BL4.5. Elaborar de forma creativa vy |CCLI

publicitarias para revistas, carteles, vallas y anuncios csc cooperativa un proyecto publicitario eligiendo el | CSC

audiovisuales, relacionando las imagenes con el texto, los CEC producto, el lema, el eslogan, el lenguaje y el medio | SIEE

efectos sonoros, el tema, el emisor y receptor, y el significado ESTANDARES RD de comunicacion, relacionando las imagenes con el ESTANDARES RD

EA 2/10.1, 14.1 teniendo en cuenta el mensaje que desea transmitir. EA4/3.2,4.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.12.1. Elabora de forma creativa imagenes CCcL 2°EPVA.BL2.12.1. Elabora de forma creativa |CCLI
publicitarias para revistas, carteles, vallas y anuncios Ccsc imdgenes publicitarias para revistas, carteles, vallas | CSC
audiovisuales, relacionando las imagenes con el texto, los CEC y anuncios audiovisuales, relacionando las imagenes | CEC

efectos sonoros, el tema, el emisor y receptor para transmitir
mensajes.

con el texto, los efectos sonoros, el tema, el emisor
y receptor para transmitir mensajes.
4°EPVA.BL4.5.1. Elabora de forma creativa y
cooperativa un proyecto publicitario eligiendo el
producto, el lema, el eslogan, el lenguaje y el
medio de comunicacion, ademas de relacionar
otros recursos formales y técnicos para transmitir
mensajes.

CCLI
CSC
SIEE

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

39
CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA
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El comic h), 1)
Concepto y génesis: los antecedentes en pintura y escultura. Las
convenciones iconicas y literarias especificas.

Interés por conocer los antecedentes y evoluciéon histérica del
comic.

Los géneros del comic. Humor, aventuras, ciencia-ficcion. Tipologia
y caracterizacion de personajes.

Identificacion de estilos, géneros, soluciones expresivas y
convenciones de lenguaje propio del cémic y de la fotonovela de
diferentes autores, procedencias y épocas.

Escuelas y tendencias a partir de la evolucion de las corrientes
artisticas como el Realismo, Modernismo, Expresionismo, Pop art,
etc.

El espacio y el tiempo en el comic.

La vifieta como unidad espacio-temporal. La secuencia de
imdgenes: narracion y descripcidn de la accién.

Integracién imagen-texto: globo o bocadillo, cartelas vy
onomatopeyas.

Expresién grafica del movimiento: lineas cinéticas, metaforas
visuales y signos de apoyo que configuran su valor expresivo.
Estructuras temporales y psicoldgicas de montaje. Elipsis, acciones
paralelas, flashback.

Recursos representativos en la vifieta. Encuadres y Angulos de
vision. Valor expresivo de la luz como generadora del volumen.
Caracterizacidon y expresion animica de los personajes. Estilo y
tratamiento: realista, esperpéntico, caricaturesco.

Las técnicas de dibujo: trazo, trama, mancha. El color.

Andlisis y identificacion de soluciones representativas (encuadres,
puntos de vista, perspectiva) y expresivas (estilo, composicién y
tratamiento).

Reconocimiento de soluciones descriptivas y narrativas
(presentacidn de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralenties).

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.13. Leer y analizar elementos del lenguaje del cémic y CEC
de la fotonovela de diferentes épocas, los recursos representativos CAA
(encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminacidn), expresivos SIEE
(estilo, composicion y tratamiento), descriptivos y/o narrativos CCLI
(presentacién de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralenties)
y argumentar de forma critica sus puntos de vista a través de la a z
- . . ESTANDARES RD ESTANDARES RD
reflexion colectiva y el dialogo.
EA 2/6.2
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL2.13.1. Lee elementos del lenguaje del cémic y de la CEC
fotonovela de diferentes épocas, los recursos representativos CcCL
(encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminacion),
expresivos (estilo, composicion y tratamiento), descriptivos y/o
narrativos (presentacion de personajes, acciones paralelas, elipsis,
ralenties) para argumentar de forma critica sus puntos de vista a
través de la reflexion colectiva y el dialogo.
29EPVA.BL2.13.2. Analiza elementos del lenguaje del comicy de la CEC
fotonovela de diferentes épocas, los recursos representativos CAA
(encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminacion), SIEE
expresivos (estilo, composicidn y tratamiento), descriptivos y/o CCLI

narrativos (presentacion de personajes, acciones paralelas, elipsis,
ralenties) argumentando de forma critica sus puntos de vista a
través de la reflexion colectiva y el dialogo.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
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CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

La creacidn del cémic. La historia y el guion: relacidn lenguaje
escrito e iconico. La composicion de la pagina.

Aportacion personal en la dinamica de aprendizaje del grupo-
clase:  ejemplificacién, = documentacién, intervenciones,
responsabilidad individual en la cadena de trabajo.

Planificacién metddica del proceso de elaboracién de un comic.
Utilizacién, con variedad y autonomia, de las convenciones
iconicas y linglisticas propias del comic.

Representacidn con eficacia de la figura humana en posturas,
movimientos y expresiones faciales variadas.

Representacidn sin estereotipos de objetos y espacios bajo
encuadres y puntos de vista adecuados a un determinado
contexto narrativo o descriptivo.

Composicion del interior de una vifieta, y las vifietas de una
pagina, favoreciendo la lectura.

Utilizacion con expresividad y seguridad de los acabados,
procesos y técnicas de dibujo y pintura adecuados a la
elaboraciéon de comics.

Muestra de conducta activa, responsable y creativa en los
proyectos individuales o en grupo.

Documentacién iconica. Representacion de objetos y espacios.
Aplicacion de convenciones iconicas y literarias del cémic.
Expresion de la accidon y del tiempo con imdgenes fijas
secuenciadas.

Elaboracién de una historieta. Organizacién y seguimiento del
proceso de trabajo: guionizacion, documentacidn, planificacidn
y realizacion.

Experimentacion y aplicacién de técnicas de dibujo, pintura,
fotografia y reprografia.

Valoracidn critica y argumentada de los resultados propios y de
los ajenos.

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

g), h), 1)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

2°EPVA.BL2.14. Elaborar de forma creativa vifietas, tiras o
comics utilizando elementos representativos (encuadres,
puntos de vista, perspectiva), expresivos (estilo, composicion y
tratamiento de la linea, textura y color), descriptivos vy
narrativos (presentacion de personajes, acciones paralelas,
elipsis, ralenties) para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos adecuados al mensaje que pretenden transmitir.

CCLI
CAA
CEC
SIEE

ESTANDARES RD

EA2/8.1

ESTANDARES RD

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

2°EPVA.BL2.14.1. Elabora de forma creativa vifetas, tiras o
comics utilizando elementos representativos (encuadres,
puntos de vista, perspectiva), expresivos (estilo, composicién y
tratamiento de la linea, textura y color), descriptivos y
narrativos (presentacion de personajes, acciones paralelas,
elipsis, ralenties) para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos adecuados al mensaje que pretenden transmitir.

CCu
CAA
CEC
SIEE

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA




Lectura y analisis de la imagen fija y en movimiento.
Elementos formales, estéticos y expresivos que
conforman la imagen y expresan el mensaje.

Elementos configurativos de la imagen: punto, linea,
mancha, textura y color. Valor cromatico de la imagen en
blanco y negro y en color.

Analisis compositivo: estatismo y dinamismo, simetria,
equilibrio, tensién, movimiento y ritmo.

Leyes compositivas: ley de la balanza, ley de
compensacion de masas y simetria.

Valor denotativo y connotativo de la imagen, lectura
objetiva y subjetiva.

Niveles de iconicidad de una imagen: diferencia entre
imagen figurativa e imagen abstracta. Geometrizacién,
esquematizacion y abstraccion.

Actitud y critica razonada ante las imagenes visuales y
audiovisuales de su entorno cercano, medios de
comunicacioén e Internet.

El mensaje en la comunicacidn audiovisual.

Tematica y valor expresivo de la fotografia.
Composicidn, técnica y estilo en fotografia.
Recopilacién de imagenes de prensa analizando sus
finalidades.

Visionado de diferentes producciones audiovisuales.
Percepcidn y interpretacion del mensaje audiovisual
a partir del género, tema, banda sonora,
caracterizacién de personajes, y aspectos técnicos
(planificacién, angulacién y movimientos de la
camara).

e), h), 1)

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
39EPVA.BL2.4. Identificar en las imagenes visuales y|CD 4°EPVA.BL4.1. Reconocer e identificar en las|CEC
audiovisuales de los formatos de medios de|CEC imagenes visuales y audiovisuales de diferentes|CSC
comunicacién y de Internet los aspectos técnicos |SIEE medios de comunicacion e Internet los elementos | CCLI
(formales, compositivos), tematicos, y las cualidades a que conforman el lenguaje visual (formales, o
expresivas utilizadas para expresar ideas, valores, ESTANDARES RD estéticos, expresivos, técnicos), estilos, finalidad y ESTANDARES RD
emociones y sentimientos. EA2/6.1,6.2 funcién del mensaje que pretenden transmitir. EA4/2.2,2.3
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
39EPVA.BL2.4.1. Identifica en las imagenes visuales y|CD 39EPVA.BL2.4.1. Identifica en las imagenes visuales y | CD
audiovisuales de los formatos de medios de|CEC audiovisuales de los formatos de medios de|CEC
comunicacion y de Internet los aspectos técnicos |SIEE comunicacion y de Internet los aspectos técnicos | SIEE
(formales, compositivos), tematicos, y las cualidades (formales, compositivos), tematicos, y las cualidades
expresivas utilizadas para expresar ideas, valores, expresivas utilizadas para expresar ideas, valores,
emociones y sentimientos. emociones y sentimientos.
4°EPVA.BL4.1.1. Reconoce en las imdagenes visuales | CEC
y audiovisuales de diferentes medios de|CSC
comunicacion e Internet los estilos, finalidad y|CCLI

funcidn propios, ademas de identificar los aspectos
técnicos , tematicos, y las cualidades expresivas en
relacion con el mensaje que pretenden transmitir.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

3e
CONTENIDOS

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

O.G.ETAPA
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La imagen en movimiento. Alfabetizacién audiovisual.
Evolucion de la imagen fija a la imagen secuenciada que
genera movimiento. Antecedentes en los formatos de
imdagenes secuenciadas. El cdmic y la fotonovela.

El cine a través los tiempos. Influencia en la sociedad
actual como medio de expresion y comunicacion.
Visionado de diferentes fragmentos de producciones
videograficas. Debate y puesta en comun en gran grupo.
Lectura de aspectos formales basicos: género, tematica,
contenido, tratamiento del mensaje, etc.

Valoracién de las posibilidades comunicativas que ofrece
el medio cinematografico y videografico.

Reflexion critica sobre una obra, ubicandola en su
contexto y analizando la narrativa cinematografica en
relacién con el mensaje.

Valoracién de la produccion audiovisual en la Comunidad
Valenciana.

Los géneros en la produccion audiovisual. Ficcidon y
realidad. Objetividad y subjetividad.

Valoracién critica del lenguaje audiovisual en relacion
con la manera de presentar y representar la realidad.
Comprension de los fundamentos del lenguaje
multimedia y valoracién de las aportaciones de las
tecnologias digitales.

El lenguaje cinematografico.

Analisis de elementos estructurales y compositivos en la
imagen audiovisual: encuadre, planificacién, angulacion.
Andlisis de movimientos de la camara: travellings vy
raccords.

La imagen en movimiento. Origen y evolucion.
Analisis de los géneros en la produccién audiovisual.
Ficcion y realidad. Objetividad y subjetividad.
Descripcion de las distintas corrientes estéticas.
Apreciacién del resultado artistico y técnico de los
grandes autores en la industria del cine.
Conocimiento del cine de autor.

El lenguaje y la técnica cinematografica.

Angulacion y punto de vista. Movimientos de
camara. El ritmo y el tiempo. La elipsis. El flashback.
El flashforward. Continuidad y raccord. Signos de
puntuacion: corte, fundido, cortinilla y barrido.
Andlisis de los distintos tipos de planos vy
angulaciones que aparecen en producciones
cinematograficas  valorando  sus  cualidades
expresivas.

Visionado de diferentes fragmentos
cinematograficos analizando los movimientos de
camara.

Produccidn audiovisual en la Comunidad Valenciana.
Visualizacién de  producciones  audiovisuales
significativas realizadas en la Comunidad Valenciana.

e), i) 1)

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS

39EPVA.BL2.5. Leer y analizar aspectos estructurales de | CEC 4°EPVA.BL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos | CAA
la imagen en movimiento (planos, secuenciacion,|CAA (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, | CSC
movimientos de camara) teniendo en cuenta la|CCLI la elipsis, el flashback, el flashforward, continuidad y | CEC
caracterizacion de los personajes y la recreacion del raccord, signos de puntuacion: corte, fundido, | CCLI
espacio, y argumentar de forma critica sus puntos de cortinilla y barrido) de producciones audiovisuales
vista a través de la reflexién colectiva y del didlogo. de diferentes medios de comunicacién para

2 comprender los factores expresivos, culturales vy 2

ESTANDARES RD ESTANDARES RD

sociales que intervienen, argumentando de forma

EA2/11.1,11.2, 15.1 critica sus puntos de vista a través de la reflexion A4/1.1,2.1
' ' colectiva y del didlogo. '
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
39EPVA.BL2.5.1. Lee imdgenes en movimiento para|CEC 39EPVA.BL2.5.1. Lee imagenes en movimiento para | CEC
identificar aspectos estructurales (planos, | CAA identificar aspectos estructurales (planos, | CAA

secuenciacion, movimientos de camara), la
caracterizacion de los personajes y la recreacion del
espacio.

secuenciacion, movimientos de camara), la
caracterizacion de los personajes y la recreacion del
espacio.

4°EPVA.BL4.6.1. Lee en producciones audiovisuales
de diferentes medios de comunicacion aspectos
técnicos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y
el tiempo, la elipsis, el flashback, el flashforward,
continuidad y raccord, signos de puntuacion: corte,
fundido, cortinilla y barrido) para comprender los
factores expresivos, culturales y sociales que
intervienen.

CAA
CEC

32EPVA.BL2.5.2. Analiza en imagenes en movimiento los
aspectos  estructurales (planos, secuenciacion,
movimientos de camara), la caracterizacion de los
personajes, la recreacion del espacio y los relaciona con
el contenido del mensaje, argumentando de forma
critica sus puntos de vista a través de la reflexion
colectiva y del didlogo.

CEC
CAA
CCLl

3%EPVA.BL2.5.2. Analiza en imagenes en
movimiento los aspectos estructurales (planos,
secuenciaciéon, movimientos de camara), la
caracterizacion de los personajes, la recreacién del
espacio y los relaciona con el contenido del
mensaje, argumentando de forma critica sus puntos
de vista a través de la reflexién colectiva y del
didlogo.

4°EPVA.BL4.6.2. Analiza en producciones

CEC
CAA
CCLI

CAA
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audiovisuales de diferentes medios de comunicacién | CSC
los aspectos técnicos (tipos de planos y|CEC
angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsis, el | CCLI
flashback, el flashforward, continuidad y raccord,
signos de puntuacion: corte, fundido, cortinilla y
barrido) vy los relaciona con factores expresivos,
culturales y sociales que intervienen en el mensaje,
argumentando de forma critica sus puntos de vista a
través de la reflexidn colectiva y del didlogo.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
La tecnologia cinematografica. La produccion: idea, e), g), )

planificacidn y difusion del producto final.

Estrategias y métodos creativos para la busqueda y
elaboracidn del guidn, grabacién y montaje. Curiosidad,
experimentacién, desarrollo y deduccidn.

Planificacion del calendario, organizacién del equipo,
materiales y distribucion de roles profesionales para
repartir las funciones en las cadena de trabajo.
Utilizacién de diferentes lenguajes y codigos (oral,
escrito, gestual, visual y musical) para la elaboracion del
mensaje.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS

3%EPVA.BL2.6. Organizar las fases en el proceso |SIEE
audiovisual para elaborar el guidn, grabacidon y montaje, | CAA
teniendo en cuenta la planificacion del calendario de | CSC
ejecucién y reparto de funciones en la cadena de

trabajo para los diferentes roles profesionales ESTANDARES RD ESTANDARES RD
(escenografia, vestuario, maquillaje, peluqueria,..). EA 2/16.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

32EPVA.BL2.6.1. Planifica el proceso de elaboracion de | SIEE
una produccion audiovisual, elaborando un guidn para | CAA
su posterior grabacion y montaje (el calendario de|CSC
ejecucion y reparto de funciones en la cadena de
trabajo para los diferentes roles profesionales:
escenografia, vestuario, maquillaje, peluqueria,...).

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
La produccién cinematografica. Construccion del guidn literario (coherencia en la |b), g), h), 1)
Fases del proceso: el guidn literario y el guion técnico, estructura narrativa: comienzo, problema, conflicto,
rodaje y montaje. solucidn, final).
Caracterizacion de los personajes: vestuario, maquillaje Desarrollo del guién técnico.
y peluqueria. Planificaciéon y puesta en escena. Composicion y
Fase de grabacion: localizacion de espacios, decorados, encuadre. Escala de planos. Angulacion.
iluminacién y sonido. Organizacion de los equipos, materiales vy
Fase de edicidon: programas informaticos, efectos distribucidon de los diferentes roles profesionales a
sonoros, efectos especiales y créditos. simular por el alumnado.
Elaboracién de documentos multimedia para presentar Experimentaciéon con la tecnologia del video
un tema o proyecto, empleando los recursos digitales y domeéstico (cdmara, mévil y tableta digital).
nuevas tecnologias de manera adecuada. Produccidn y registro de imagenes, edicién y post-
Registro de imagenes, edicién y post-produccién, en produccién, en funcidn del planteamiento del

86



funcién del planteamiento del contenido/mensaje que
se quiere transmitir.

Respecto por la pluralidad cultural y distintas ideas
manifiestas en las producciones visuales.

Colaboraciéon en tareas de equipo para crear un
proyecto de trabajo y producir un mensaje audiovisual.
Disefio, en equipo, de mensajes visuales y audiovisuales
con distintas funciones.

contenido/mensaje que se quiere trasmitir.

Esfuerzo para presentar las  producciones
videograficas con calidad y un mensaje adecuado.
Planificacion y desarrollo de la pre-produccion,
produccién/realizacién, post-produccion/edicién vy
difusién.

las modificaciones realizadas durante el proceso de
trabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
3%EPVA.BL.2.7. Elaborar de forma cooperativa | CMCT 4°EPVA.BL4.7. Elaborar de forma creativa |CMCT
propuestas audiovisuales planificando las fases del |SIEE producciones audiovisuales propias o en grupo, | CAA
proceso de trabajo (desarrollo del guidn, grabacién y | CEC interpretando elementos de su entorno personal o | SIEE
edicién), utilizando los recursos propios del lenguaje | CAA social, planificar el proceso de trabajo (guidn, | CEC
cinematografico (elementos estructurales % grabacion 'y montaje, produccién y post-|CD
compositivos de la imagen, movimientos de camara), y 2 produccién), utilizar los recursos técnicos y 2
teniendo en cuenta la caracterizacién de personajes, ESTANDARES RD expresivos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo ESTANDARES RD
localizacion de espacios y los recursos técnicos EA2/12.1 y el tiempo, eplisis, flashback, flashforward, EA4/1.2
necesarios. continuidad y raccord), signos de puntuacion (corte,

fundido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje
cinematografico y evaluar los resultados de las
mismas.

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
32EPVA.BL.2.7.1. Planifica de forma cooperativa las|CMCT 39EPVA.BL.2.7.1. Planifica de forma cooperativa las | CMCT
fases del proceso de trabajo (desarrollo del guion, |SIEE fases del proceso de trabajo (desarrollo del guién, | SIEE
grabacién y edicion) de propuestas audiovisuales|CEC grabacién y edicién) de propuestas audiovisuales, | CSC
teniendo en cuenta aspectos propios del lenguaje | CAA teniendo en cuenta aspectos propios del lenguaje | CAA
cinematografico (elementos estructurales % cinematografico  (elementos  estructurales vy
compositivos de la imagen, movimientos de camara), compositivos de la imagen, movimientos de
caracterizacion de personajes, localizacion de espacios camara), caracterizacion de personajes, localizacion
y los recursos técnicos, en funcion del de espacios y los recursos técnicos, en funcion del
contenido/mensaje que se quiere transmitir. contenido/mensaje que se quiere transmitir.

49EPVA.BL4.7.1. Planifica de forma creativa| CMCT
producciones audiovisuales propias o en grupo, | CAA
teniendo en cuenta la postproduccion ademds de | SIEE
los otros procesos de trabajo y otros recursos|CEC
expresivos como el ritmo y el tiempo, elipsis, | CD
flashback, flashforward, continuidad y raccord,
signos de puntuacion como corte, fundido,
cortinilla y barrido, y técnicos propios del lenguaje
cinematogréfico, en funcién del contenido/mensaje
que se quiere transmitir.
32EPVA.BL.2.7.2. Elabora de forma cooperativa|CMCT 39EPVA.BL.2.7.2. Elabora de forma cooperativa|CMCT
propuestas audiovisuales, siguiendo la planificacion | SIEE propuestas audiovisuales, siguiendo la planificacion | SIEE
previa, justificando las modificaciones realizadas|CEC previa, justificando las modificaciones realizadas|CSC
durante el proceso de trabajo. CAA durante el proceso de trabajo. CAA
4°EPVA.BL4.7.2. Elabora de forma creativa|CMCT
producciones audiovisuales propias o en grupo, | CAA
interpretando elementos de su entorno personal o | SIEE
social, siguiendo la planificacién previa, justificando | CD

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

La Videocreacion: Videotutorial, video formativo,
videoclip y videoarte.

La estructura narrativa: la idea. Storyline y sinopsis.
El guidn literario y el guidn técnico. El guidn grafico
o storyboard. Elaboracion.

e), h), 1)
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Aplicacion de técnicas de generacion de ideas.
Desarrollo de la sinopsis.

Experimentacion con la tecnologia del video
doméstico (cdmara, movil y tableta digital).

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL4.8. Elaborar un videotutorial (video
formativo, videoclip y videoarte) individual o
colectivo, interpretando elementos de su entorno
personal o social y planificando el proceso de
trabajo, utilizar los recursos técnicos y expresivos
(tipos de planos y angulaciones, recursos para
alterar la secuencia de tiempo, etc) y los signos de
puntuacion (corte, fundido, cortinilla y barrido)
propios del lenguaje cinematografico, y evaluar el
resultado.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

ESTANDARES RD

EA4/1.1,3.1,3.3

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL4.8.1. Planifica de forma individual o en
grupo las fases del proceso de trabajo utilizando los
recursos técnicos y expresivos (tipos de planos y
angulaciones, recursos para alterar la secuencia de
tiempo, etc) y los signos de puntuacion (corte,
fundido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje
cinematografico para interpretar elementos de su
entorno personal o social.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.8.2. Elabora un videotutorial (video
formativo, videoclip y videoarte) individual o
colectivo, siguiendo la planificacién previa,
justificando las modificaciones realizadas durante el
proceso de trabajo.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

AREA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

La animacién y stop motion.

Identificacion 'y reconocimento de diferentes
técnicas de animacién y stop motion.

Diferenciacion de las técnicas stop motion:
Claymation (plastimacion), pixilacion, go motion y
time-lapse.

Confeccién de relatos digitales con la técnica stop
motion.

Experimentacidon y aplicaciéon de las técnicas de
registro de imagenes y sonido en directo.
Identificacion, estudio y configuracion de los
equipamientos del video doméstico.
Experimentacién, realizacién y manipulacién con
dibujos, fotografias y materiales.

Aplicaciéon de técnicas de iluminacion y creacién de
decorados.

Aplicacién de otros formatos audiovisuales a partir
de composiciones musicales o la poesia japonesa
tipo Haiku.

Elaboraciéon de imdgenes digitales utilizando
distintos programas de dibujo por ordenador. Las
Apps.

Programas de edicion de videos. Créditos. Sonido.
Aplicacién de técnicas de edicion de imagenes vy
sonidos.

Conocimiento de programas informaticos adecuados
para la edicion de videos, créditos y efectos sonoros

e), f),1)
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(locuciones, efectos especiales, onomatopeyas y
banda sonora).

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

49EPVA.BL4.9. Elaborar un corto animado, de forma
cooperativa, mediante la técnica del stop motion
(plastimacidn, pixilacién, go motion o time-lapse), a
partir del montaje de fotografias, planificar el
proceso de trabajo (guién, captura de imagenes
fotograficas y montaje, produccién v
postproduccion), y utilizar los recursos técnicos y
expresivos propios del lenguaje fotografico y
cinematografico.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

ESTANDARES RD

EA4/1.2,3.1,3.3

NDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

49EPVA.BL4.9.1. Planifica de forma cooperativa, las
fases del proceso de trabajo (guion, captura de
imdgenes fotograficas y montaje, produccion y
postproduccidon), teniendo en cuenta los recursos
técnicos y expresivos propios del lenguaje
fotografico y cinematografico.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.9.2. Elabora de forma cooperativa un
corto animado mediante la técnica del stop motion
(plastimacidn, pixilacién, go motion o time-lapse), a
partir del montaje de fotografias, siguiendo la
planificacién previa, justificando las modificaciones
realizadas durante el proceso de trabajo.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 2. COMUNICACION AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Organizaciéon de los equipos, materiales vy
distribucién de los diferentes roles profesionales a
simular por el alumnado.

Experimentacion, realizacion y manipulacion con
dibujos, fotografias y otros materiales.

Aplicaciéon de técnicas de iluminacidn y creacidn de
decorados.

b), g), 1)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL4.10. Elaborar de forma cooperativa,
personajes y escenarios con diferentes decorados
realizados con materiales (plastilina, papel, cartén,
plastico, tela, etc) para realizar un corto con la
técnica stop motion (plastimacion), teniendo en
cuenta los recursos grafico-plasticos, caracterizacién
de los personajes y la proporciones y escalas de los
objetos que intervienen.

CMCT
CEC
CcD

ESTANDARES RD

EA 4/3.3

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL4.10.1. Elabora los personajes y
escenarios del corto animado con diferentes
materiales (plastilina, papel, cartén, plastico, tela,
etc), teniendo en cuenta la caracterizacion de los
personajes, las proporciones y escalas de los
objetos que intervienen.

CMCT
CEC
CcD
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
Los instrumentos y materiales de precision. Los instrumentos y materiales de precision e), 1)
Identificacion y empleo de los diferentes instrumentos de | Practica de trazado con los diferentes instrumentos de
precision y materiales utilizados en el dibujo técnico: precision y materiales utilizados en el dibujo técnico.
- Regla milimetrada. Realizacion de trazados basicos en diversos programas
- Escuadra y cartabén. de dibujo técnico por ordenador.
- Compas
- Goniémetro
- Plantillas francesas de curvas.
- Portaminas y estilografos.
- Formatos DIN de papel.
Identificaciéon y comparacion de diversos programas de dibujo
técnico por ordenador.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.1. Reconocer y utilizar con cuidado, soltura y|32EPVA.BL3.1. Practicar con los instrumentos y | CMCT
precision los instrumentos (regla, compas, escuadra, cartabdn | materiales propios del dibujo técnico los trazados|CAA
y gonidmetro) y materiales propios del dibujo técnico, | fundamentales con cuidado, soltura y precision en la | SIEE
identificando los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y | realizacidn de ejercicios en el ambito académico. , =
en el cartabdn, y realizar ejercicios de rectas, arcos vy ESTANDARES RD ESTANDARES RD
angulaciones con buena ejecucion técnica. EA3/3.1.
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.1.1. Reconoce los instrumentos y materiales|22EPVA.BL3.1.1. Reconoce los instrumentos y materiales | CMCT
propios del dibujo técnico (regla, compas, escuadra, cartabon y | propios del dibujo técnico (regla, compds, escuadra, | CAA
gonidmetro) y los utiliza con cuidado, soltura y precision. cartabdn y goniometro) y los utiliza con cuidado, soltura | SIEE
y precision.
3%EPVA.BL3.1.1. Selecciona los instrumentos y|CMCT
materiales mas adecuados para la realizacién de | CAA
trazados fundamentales (paralelismo, perpendicularidad | SIEE
y transporte de angulos)
29EPVA.BL3.1.2. Realiza rectas, arcos y angulaciones con buena | 22EPVA.BL3.1.2. Realiza rectas, arcos y angulaciones con | CMCT
ejecucién técnica identificando el valor de los dngulos en la | buena ejecucién técnica identificando el valor de los | CAA
escuadra y el cartabon. angulos en la escuadra y el cartabdn. SIEE
39EPVA.BL3.1.2. Realiza los trazados fundamentales| CMCT
(paralelismo, perpendicularidad y transporte de angulos) | CAA
con buena ejecucion técnica. SIEE
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geométrico” aplicandolo en el estudio de los textos
técnicos del dmbito académico.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Introduccién a la geometria plana. Introduccién a la geometria plana. f), h), 1)
Identificacidn de las formas geométricas y formas orgdnicas. Exposicidn de los axiomas geométricos fundamentales y
bases de la geometria.
Reconocimiento y explicacién del concepto de «lugar
geométrico» basandose en las definiciones de mediatriz,
bisectriz, posiciones relativas de las rectas (paralelas y
perpendiculares), planos paralelos y perpendiculares,
circunferencia, poligonos, poliedros.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.2. Identificar los conceptos espaciales de punto, | 32EPVA.BL3.2. Definir el concepto de “lugar geométrico” | CMCT
linea y plano en los objetos, producciones y espacios del |y aplicarlo en el estudio de los textos técnicos del ambito
entorno. académico. ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA3/1.1,2.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.2.1. Identifica los conceptos espaciales de punto, | 22EPVA.BL3.2.1. Identifica los conceptos espaciales de | CMCT
linea y plano en los objetos, producciones y espacios del|punto, linea y plano en los objetos, producciones y
entorno. espacios del entorno.
3%EPVA.BL3.2.1. Define el concepto de “lugar| CMCT
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utilizando la escuadra y el cartabén en propuestas
creativas de aula.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Reconocimiento y descripcidon de los conceptos de: mediatriz, | Practica de trazados geométricos fundamentales. f), 1)
bisectriz, posiciones relativas de las rectas (paralelas y|Creacidn de propuestas que combinen varios trazados.
perpendiculares), planos paralelos y perpendiculares,
circunferencia, poligonos, poliedros.
Trazados geométricos fundamentales:
- Trazado de rectas paralelas y perpendiculares que pasen por
un punto.
- Suma y resta de segmentos.
- Toma de medidas con la regla o utilizando el compas
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.3. Trazar una recta con dos puntos y distintos tipos | 32EPVA.BL3.3. Combinar trazados de rectas paralelas y | CMCT
de rectas paralelas y perpendiculares que pasen por un punto | perpendiculares que pasen por un punto definido | CAA
definido utilizando la escuadra y el cartabdn con precisién, y | utilizando la escuadra y el cartabén en propuestas | CEC
diferenciar claramente entre recta y segmento, en los trabajos | creativas de aula. p o
de aula. ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA3/3.1,9.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre recta y segmento, | 22EPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre recta y|CMCT
en los trabajos de aula. segmento, en los trabajos de aula. CAA
39EPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre trazados| CMCT
de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por un | CAA
punto definido en los trabajos de aula.
29EPVA BL3.3.2. Traza una recta con dos puntos y distintos | 22EPVA BL3.3.2. Traza una recta con dos puntos y|CMCT
tipos de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por un | distintos tipos de rectas paralelas y perpendiculares que | CAA
punto definido utilizando la escuadra y el cartabén con |pasan por un punto definido utilizando la escuadra y el | CEC
precision. cartabdn con precisién.
39EPVA.BL3.3.2. Combina trazados de rectas paralelas y | CMCT
perpendiculares que pasan por un punto definido | CAA
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
- Trazado y estudio de la mediatriz de un segmento. Prictica de trazados geométricos fundamentales. f), 1)
Creacién de propuestas que combinen varios trazados.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.4. Describir el concepto de mediatriz, y trazar la | 32EPVA.BL3.4. Combinar mediatrices trazadas con|CMCT
mediatriz de un segmento utilizando tanto compas y regla| compasy regla en propuestas creativas de aula. CAA
como regla, escuadra y cartabon en los trabajos de aula. . o
ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA 3/10.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz, poniendo | 22EPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz, | CMCT
ejemplos de su entorno inmediato. poniendo ejemplos de su entorno inmediato. CAA
32EPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz | CMCT
aplicandolo a la suma y resta de segmentos. CAA
29EPVA.BL3.4.2. Traza la mediatriz de un segmento utilizando | 22EPVA.BL3.4.2. Traza la mediatriz de un segmento|CMCT
tanto compas y regla como regla, escuadra y cartabdn en los | utilizando tanto compads y regla como regla, escuadra y | CAA
trabajos de aula. cartabodn en los trabajos de aula.
39EPVA.BL3.4.2. Combina mediatrices trazadas con|CMCT
compas y regla en propuestas creativas de aula. CAA
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ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
Trazado de angulos, sumas y restas de los mismos. Prictica de trazados geométricos fundamentales. f), 1)
Trazado y estudio de la bisectriz de un angulo. Creacién de propuestas que combinen varios trazados.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.5. Describir el concepto de angulo y bisectriz, | 32EPVA.BL3.5. Definir los conceptos de angulo y bisectriz | CMCT
clasificar angulos agudos, rectos y obtusos, practicar la suma y | entendiendo su aplicacion en navegacidn, y realizar | CAA
resta de dngulos y dibujar bisectrices con regla y compas en los | ejercicios  sencillos combinando  bisectrices en , =
trabajos de aula. propuestas creativas de aula. ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA3/7.1,8.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.5.1. Describe el concepto de angulo y bisectriz, | 22EPVA.BL3.5.1. Describe el concepto de angulo y|CMCT
clasifica angulos agudos, rectos y obtusos, y realiza operaciones | bisectriz, clasifica dngulos agudos, rectos y obtusos, y | CAA
de suma y resta de angulos en los trabajos de aula. realiza operaciones de suma y resta de angulos en los
trabajos de aula.
32EPVA.BL3.5.1. Define los conceptos de d&ngulo y|CMCT
bisectriz describiendo su aplicacién en navegacion. CAA
29EPVA.BL3.5.2. Dibuja bisectrices con regla y compds en los | 22EPVA.BL3.5.2. Dibuja bisectrices con regla y compas en | CMCT
trabajos de aula planteados por el docente. los trabajos de aula planteados por el docente. CAA
39EPVA.BL3.5.2. Dibuja angulos diversos combinando | CMCT
bisectrices en los trabajos de aula de forma creativa. CAA
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Forma y proporcién. Forma y proporcion. La geometria plana como base del Disefio. f), 1)
Reconocimiento de la proporcion en las formas. Analisis del | Estudio de la proporcion en las formas mediante la Analisis de las cualidades de la forma. Diferenciacién
concepto de proporcionalidad. aplicacion del Teoremas de Tales. del sistema de representacidn objetiva de la forma
Estudio de la aplicacién del Teoremas de Tales para dividir | - Las escalas graficas. Transporte de medidas. (descriptivo), y el dibujo artistico (perceptivo).
segmentos en partes iguales. - Realizacién de poligonos a escala. Diferencia entre formas naturales y artificiales.
Estudio de proporciones en la naturaleza y aplicaciéon de | Estudio de proporciones en la naturaleza y aplicacién de Expresiéon de la proporcion: revision de la
transformaciones geométricas simples. transformaciones geométricas combinadas. proporcionalidad entre segmentos, y del concepto
- Establecimiento de las relaciones de proporcidon entre las | Aplicacion de la proporcién en el estudio de la figura de escala.
distintas partes de una misma forma: distincidn entre igualdad | humana. Analisis de la estructura geométrica de las formas
y semejanza y aplicacién de los conceptos de igualdad y de naturales del entornoy en el arte.
semejanza en la creacidn de formas geométricas sencillas. Desarrollo de una propuesta grafico-plastica basada
- Aplicacién de la proporcion en el estudio de la figura humana. en apuntes del natural de objetos y espacios del
entorno, aplicando el concepto de escala.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA BL3.6. Interpretar y aplicar el Teorema de Tales en el | 32EPVA.BL3.6. Aplicar el Teorema de Tales para dividir un | CMCT 4°EPVA.BL2.1. Reconocer las proporciones y la|CMCT
estudio de la proporcion entre el dibujo y las formas, | segmento en partes iguales y justificar su uso en la | CAA estructura geométrica de las formas naturales, | CAA
producciones y espacios del entorno, y dividir un segmento en | realizacion de poligonos a escala con buena ejecucion distinguirla de las formas geométricas artificiales y | CEC

partes iguales con buena ejecucidn técnica.

técnica.

ESTANDARES RD

dibujar apuntes del natural de objetos y espacios
del entorno diferenciando el sistema de dibujo
descriptivo del perceptivo y utilizando el concepto

ESTANDARES RD

EA 3/11.1,11.2 EA2/1.1
de escala.

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
2°9EPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Tales en el estudio | 22EPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Tales en el | CMCT 2°9EPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Tales en | CMCT
de la proporcién entre el dibujo y las formas, producciones y | estudio de la proporcion entre el dibujo y las formas, | CAA el estudio de la proporcion entre el dibujo y las|CAA
espacios del entorno. producciones y espacios del entorno. formas, producciones y espacios del entorno.

32EPVA.BL3.6.1. Aplica el Teorema de Tales en el estudio | CMCT 32EPVA.BL3.6.1. Aplica el Teorema de Tales en el | CMCT
de la proporcion entre el dibujo y las formas, | CAA estudio de la proporcidon entre el dibujo y las|CAA
producciones y espacios del entorno. formas, producciones y espacios del entorno.
4°EPVA.BL2.1.1. Reconoce las proporciones y la|CMCT
estructura geométrica de las formas naturales y|CAA
distingue las formas naturales de las geométricas | CEC
artificiales.
29EPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes iguales|22EPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes iguales | CMCT 29EPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes|CMCT
aplicando el Teorema de Tales con buena ejecucidn técnica. aplicando el Teorema de Tales con buena ejecucion|CAA iguales aplicando el Teorema de Tales con buena | CAA
técnica. ejecucion técnica.
32EPVA.BL3.6.2. Realiza poligonos a escala utilizando la | CMCT 39EPVA.BL3.6.2. Realiza poligonos a escala|CMCT
division del segmento en partes iguales aplicando el | CAA utilizando la divisién del segmento en partes iguales | CAA
Teorema de Tales. aplicando el Teorema de Tales.
4°EPVA.BL2.1.2. Realiza apuntes del natural| CMCT
diferenciando entre dibujo descriptivo y perceptivo | CAA

utilizando el concepto de escala.
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producciones y espacios del entorno generando
propuestas creativas.

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Utilizacién de formas geométricas poligonales como maddulos | Experimentacién con los trazados de simetrias, f), 1)
en la realizacion de motivos decorativos. traslaciones y rotaciones, aplicados en Disefio a la
creacidn de composiciones con médulos.
Disefio de redes poligonales como base de formas
modulares bidimensionales para aplicar en el campo
del Disefio.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.7. Distinguir entre igualdad y semejanza en objetos | 32EPVA.BL3.7. Diseflar composiciones de maddulos, | CMCT
de uso habitual, y disefiar composiciones de mddulos, | experimentando con los conceptos de simetrias, giros y | CAA
experimentando con los conceptos de simetrias, vy |traslaciones, y relacionandolas con los objetos, |SIEE
relaciondndolas con los objetos, producciones y espacios del | producciones y espacios del entorno. CEC
entorno generando propuestas creativas. a -
& prop ESTANDARES RD ESTANDARES RD
EA3/26.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.7.1. Distingue entre igualdad y semejanza en|22EPVA.BL3.7.1. Distingue entre igualdad y semejanza | CMCT
objetos de uso habitual. en objetos de uso habitual. CAA
39EPVA.BL3.7.1. Distingue las transformaciones basicas | CMCT
con giros y traslaciones en los objetos de uso habitual. | CAA
29EPVA.BL3.7.2. Disefia  composiciones de mddulos, | 22EPVA.BL3.7.2. Disefia composiciones de maodulos, | CMCT
experimentando con los conceptos de simetrias, y|experimentando con los conceptos de simetrias, y|CAA
relacionandolas con los objetos, producciones y espacios del | relacionandolas con los objetos, producciones y espacios | SIEE
entorno generando propuestas creativas. del entorno generando propuestas creativas.
39EPVA.BL3.7.2. Disefia composiciones de madulos, | CMCT
experimentando con los conceptos de simetrias, giros y | CAA
traslaciones, y relaciondandolas con los objetos, | CEC
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS 0.G.ETAPA
Los poligonos y la circunferencia. tangencias. Los poligonos y la circunferencia. tangencias. Repaso del concepto de poligono regular, y trazado | f), I)
Descripcién de la estructura de la forma e identificacidn de las | Definicidn, clasificacion y estudio de las caracteristicas técnico de poligonos mediante los métodos
formas poligonales. de los poligonos regulares. Diferenciacion de los particulares dado el lado y métodos generales dado
Definicidn y clasificacién de los poligonos. irregulares. el ladoy el radio.

Trazado correcto de poligonos: métodos particulares de | Trazado correcto de poligonos: métodos particulares de Trazado de poligonos estrellados.
construccion dado el lado del poligono. construccion dado el lado del poligono. Resolucién de problemas sencillos referidos a
- Clasificacién de cualquier poligono de 3 a 6 lados. - Clasificacién de cualquier poligono. poligonos.
- Construccion de poligonos regulares de hasta 6 lados |- Construccion de poligonos por el método general Utilizacién de formas geométricas poligonales en la
conociendo el lado. conociendo el lado. realizacion de motivos decorativos.
Analisis de la configuracién de disefios realizados
con formas geométricas planas:
Identificacién de redes modulares . Aplicacion del
trazado de poligonos al disefio de redes modulares.
Disefio de redes poligonales como base de formas
modulares bidimensionales para aplicar en el
campo del disefio.
Repaso del trazado de tangencias y curvas técnicas.
Resolucién de problemas basicos de tangencias y
enlaces. Aplicacion al campo del disefio.
Utilizacién de diversos trazados geométricos vy
transformaciones bdsicas como la simetria o el giro
para la creacién de composiciones personales.

CRITERIOS DE EVALUACION | CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
2°EPVA.BL3.8. Diferenciar los poligonos regulares de los|32EPVA.BL3.8. Trazar poligonos regulares conociendo el | CMCT 4°2EPVA.BL2.2. Analizar la configuracién de disefios | CMCT
irregulares identificando formas poligonales en la naturaleza, | lado con buena ejecucion técnica. CAA de objetos, producciones y espacios del entorno|CAA
clasificar los poligonos regulares en funcién de sus lados. cotidiano construidos a partir de formas|SIEE

geométricas planas, y generar  composiciones | CEC

ESTANDARES RD

EA 3/19.1,21.1

creativas aplicando las redes modulares y
transformaciones basicas (simetria, giro, traslacion)
y el trazado de tangencias, utilizando con precisién y
limpieza los materiales de dibujo técnico.

ESTANDARES RD

EA2/1.2,2/1.3,2/1.4

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares de los|22EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares de los | CMCT 29EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares | CMCT
irregulares identificando formas poligonales en la naturaleza. |irregulares identificando formas poligonales en la|CAA de los irregulares identificando formas poligonales | CAA

naturaleza. en la naturaleza.
32EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares de | CMCT 39EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares | CMCT
los irregulares identificando el valor del lado de las| CAA de los irregulares identificando el valor del lado de | CAA
formas poligonales en la naturaleza. las formas poligonales en la naturaleza.
4°EPVA.BL2.2.1. Analiza la configuracién de disefios | CMCT
de objetos, producciones y espacios del entorno | CAA
cotidiano construidos a partir de formas|CEC
geomeétricas planas.
292EPVA.BL3.8.2. Clasifica los poligonos regulares en funcion de | 22EPVA.BL3.8.2. Clasifica los poligonos regulares en|CMCT 292EPVA.BL3.8.2. Clasifica los poligonos regulares en | CMCT
sus lados. funcién de sus lados. CAA funcién de sus lados. CAA
32EPVA.BL3.8.2. Traza poligonos regulares conociendo el | CMCT 39EPVA.BL3.8.2. Traza poligonos regulares | CMCT
lado. CAA conociendo el lado. CAA
4°EPVA.BL2.2.2. Genera composiciones creativas|CMCT
aplicando las redes modulares, transformaciones | CAA
basicas (simetria, giro, traslacion) y el trazado de | SIEE
tangencias. CEC
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geomeétricas y matematicas.

construir  triangulos  rectangulos aplicando  sus
propiedades geométricas y argumentandolas.

EA 3/13.1,14.1,15.1, 16.1

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Clasificacién de triangulos observando sus lados y sus dngulos, | Construccién de cualquier tridngulo dados tres de sus f), h), 1)
y construccion de triangulos basicos. datos (lados o angulos).
- Trazado de las medianas y determinacién del
baricentro.
- Trazado de las bisectrices y determinacion del incentro
- Trazado de las mediatrices y determinacion del
circuncentro.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.9. Clasificar los triangulos en funcién de sus lados y | 32EPVA.BL3.9. Dibujar el baricentro, ortocentro, | CMTC
angulos, trazar tridngulos conociendo tres de sus datos vy |circuncentro e incentro de cualquier tridngulo, aplicando | CAA
construir triangulos rectangulos aplicando sus propiedades |las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos, y p o
ESTANDARES RD ESTANDARES RD

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

29EPVA.BL3.9.1. Clasifica los triangulos en funcién de sus lados
y angulos, y dibuja triangulos conociendo tres de sus datos.

29EPVA.BL3.9.1. Clasifica los tridngulos en funcidn de sus
lados y angulos, y dibuja tridngulos conociendo tres de
sus datos.

32EPVA.BL3.9.1. Clasifica los triangulos en funcién de sus
lados y angulos, y dibuja el baricentro, ortocentro,
circuncentro e incentro de cualquier triangulo,
aplicando las propiedades de los puntos y rectas
caracteristicos.

CMTC
CAA

CMTC
CAA

29EPVA.BL3.9.2. Construye triangulos rectangulos aplicando
sus propiedades geométricas y matematicas, segun directrices
marcadas previamente.

29EPVA.BL3.9.2. Construye triangulos rectangulos
aplicando sus propiedades geométricas y matematicas,
segun directrices marcadas previamente.
39EPVA.BL3.9.2. Construye tridangulos rectangulos
aplicando sus propiedades geométricas y
argumentandolas en el ambito académico, poniendo
ejemplos de la vida real.

CMTC
CAA

CMTC
CAA
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EA 3/17.1,18.1

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Clasificacién correcta del cuadrado, el rectangulo y el rombo. Clasificacién correcta de cualquier cuadrilatero vy f), 1)
construccion de paralelogramos.
- Dados dos lados y un angulo.
- Dados dos lados y una diagonal.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.10. Clasificar los tipos de cuadrilateros y trazar | 32EPVA.BL3.10. Trazar las construcciones mas habituales | CMTC
cuadrados y rectangulos segun las directrices marcadas | de paralelogramos para este nivel educativo. CAA
previamente, y con buena ejecucion técnica. p o
ESTANDARES RD ESTANDARES RD

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

29EPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadrilateros y traza
cuadrados y rectangulos seglin las directrices marcadas
previamente, con buena ejecucién técnica.

29EPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadrilateros y
traza cuadrados y rectangulos segun las directrices
marcadas previamente, con buena ejecucién técnica.
32EPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadrilateros y
traza las construcciones mas habituales de
paralelogramos para este nivel educativo, con buena
ejecucion técnica.

CMTC
CAA

CMTC
CAA
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inscritos en la circunferencia.

circunferencia.

EA3/4.1,20.1

ASIGNATURA EDCUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 3. DIBUJO TECNICO
CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Definicidn de circunferencia. La circunferencia. f), 1)
- Diferenciacién de circunferencia y circulo. - Estudio del método general de division en partes
- Estudio de los puntos y lineas notables de la circunferencia: | iguales de la circunferencia.
centro, radio, didmetro, arco y cuerda. - Construccion de cualquier poligono regular inscrito en
Construccion de poligonos regulares de hasta 8 lados inscritos | la circunferencia.
en la circunferencia.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.11. Describir los conceptos de circunferencia, | 32EPVA.BL3.11. Describir el método de divisién de la | CMTC
circulo y arco, practicar la division de la circunferencia en partes | circunferencia en partes iguales, y construir poligonos | CAA
iguales, y construir poligonos regulares de hasta seis lados | regulares de cualquier nimero de lados inscritos en la , a
ESTANDARES RD ESTANDARES RD

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.11.1. Describe los conceptos de circunferencia, | 22EPVA.BL3.11.1.  Describe  los  conceptos  de|CMTC
circulo y arco, y practica la divisién de la circunferencia en | circunferencia, circulo y arco, y practica la division de la | CAA
partes iguales. circunferencia en partes iguales.
39EPVA.BL3.11.1. Describe el método de division de la| CMTC
circunferencia en partes iguales. CAA
22EPVA.BL3.11.2. Construye poligonos regulares de hasta seis | 22EPVA.BL3.11.2. Construye poligonos regulares de|CMTC
lados inscritos en la circunferencia. hasta seis lados inscritos en la circunferencia. CAA
32EPVA.BL3.11.2. Construye poligonos regulares de|CMTC
cualquier nimero de lados inscritos en la circunferencia. | CAA
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CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA
Descubrimiento de formas curvas en la naturaleza. Estudio de | Tangencias y enlaces. f), )
los presupuestos fundamentales de tangencias. Estudio de las tangencias y enlaces. en la naturalezay en
- Trazado de tangencias basicas entre recta y circunferencia. el arte.
- Trazado de tangencias basicas entre dos circunferencias. Argumentacion de los presupuestos fundamentales de
- Identificacidn de las curvas técnicas: trazado de évalo y ovoide | tangencias.
basicos. - Trazado de tangencias entre recta y circunferencia.
- Trazado de tangencias entre dos circunferencias
Andlisis de las curvas técnicas.
- Trazado de 6valos y ovoides.
- Construccion de espirales de 2, 3, 4 y 5 centros.
Aplicacién en el disefio ornamental. Relacién de
conceptos geométricos sencillos con sus aplicaciones en
objetos simples, en la ornamentacién, en elementos
urbanisticos o en la naturaleza.
CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.12. |dentificar las formas curvas en la naturaleza, y | 32EPVA.BL3.12. Describir las condiciones de los centros y | CMTC
analizar los presupuestos fundamentales de tangencia vy |las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias, | CAA
enlaces estudiando las condiciones bdsicas de los centros y las | évalos y ovoides, y construir espirales de 2, 3, 4 y 5|CEC

rectas tangentes, y dibujar trazados de tangencias basicos,
6valos y ovoides en los trabajos de aula.

centros en los trabajos de aula.

ESTANDARES RD

EA 3/22.1, 22.2, 23.1, 24.1,
25.1

ESTANDARES RD

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.12.1. Identifica las formas curvas en la naturaleza, | 22EPVA.BL3.12.1. |dentifica las formas curvas en la|CMTC
y analiza los presupuestos fundamentales de tangencia y | naturaleza, y analiza los presupuestos fundamentales | CAA
enlaces estudiando las condiciones basicas de los centros y las | de  tangencia y enlaces estudiando las condiciones | CEC
rectas tangentes. basicas de los centros y las rectas tangentes.

39EPVA.BL3.12.1. Describe las condiciones de los centros | CMTC
y las rectas tangentes aplicadas al trazado de|CAA
tangencias, 6valos y ovoides.
29EPVA.BL3.12.2. Dibuja trazados de tangencias basicos, 6valos | 22EPVA.BL3.12.2. Dibuja trazados de tangencias basicos, | CMTC
y ovoides basicos en los trabajos de aula. 6valos y ovoides basicos en los trabajos de aula. CAA
CEC
32EPVA.BL3.12.2. Dibuja, ademds de las tangencias, | CMTC
Ovalos y ovoides basicos del curso anterior, espirales de | CAA

2, 3,4y 5 centros en los trabajos de aula.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

Introduccion a los sistemas de representacion

Identificacidn y definicidn del plano y el volumen.

- Dibujo de un plano con tres puntos no alineados o con dos
rectas secantes.

- Construccidon de un volumen con al menos cuatro planos
secantes.

Introduccion al estudio de los sistemas de proyeccién como
medio de representacion objetiva del volumen.

Representacidn objetiva de sélidos mediante sus proyecciones.

- Trazado de vistas de sélidos sencillos.

- Identificacion de los elementos fundamentales de
normalizacion.

Identificacion de los elementos fundamentales del sistema
axonomeétrico.

- Construccion de perspectivas isométricas de volumenes
simples, como prismas y cilindros.

Interpretacion de la necesidad de los sistemas de
representacion como medios de comunicacion de ideas en el
campo de la Ingenieria y la Arquitectura mediante el didlogo y
la reflexién.

Introduccion a los sistemas de representacion
Identificacidn y definicidn del plano y el volumen.
Diferenciacion entre clases de proyecciones: cilindricas y
cdnicas.

Representacion objetiva de sdlidos mediante sus
proyecciones.

Trazado de vistas de sélidos del entorno.

Dibujo de las vistas principales de volumenes frecuentes,
identificando las tres proyecciones de sus aristas y sus
vértices.

Estudio y practica de los elementos fundamentales de
normalizacion.

Estudio y practica de los elementos fundamentales del
sistema axonométrico.

- Construccion de perspectivas isométricas de piezas
sencillas de disefio propio.

- Construccion de la perspectiva caballera de volumenes
simples.

- Aplicacién de coeficientes de reduccién sencillos en la
perspectiva caballera.

Trazado de piezas sencillas en soporte digital con
programas de software libre.

Investigacién sobre los ambitos de aplicacion de los
sistemas de representacion en el campo de la Ingenieria
y la Arquitectura

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Sistemas de Representacion.

Reflexion sobre los sistemas de representacidon
objetiva de las formas y el dibujo técnico, e
identificacion de sus ambitos de aplicacion (artes,
arquitectura, disefio e ingenierias).

Argumentacion de la utilidad de la representacion
objetiva en cada uno de dichos dmbitos.

e), ), h),1)

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.13. Identificar los sistemas de proyeccion como | 32EPVA.BL3.13. Diferenciar las proyecciones cilindricas | CMTC 4°EPVA.BL2.3. Diferenciar la utilizacion de | CMCT
medio de representacion objetiva de formas tridimensionales, | de las cdnicas, dibujar acotaciones sobre las tres vistas | CAA proyecciones cilindricas o cénicas en los distintos | CAA
representar el trazado de las tres vistas de objetos sencillos, y | de objetos sencillos, y trazar perspectivas isométricas y | SIEE sistemas de representacidén espacial, identificar el | CEC
trazar perspectivas isométricas de volumenes sencillos con | caballeras de volumenes y piezas sencillas de creacion | CEC mas adecuado grificamente en cada ambito de

buena ejecucidn técnica.

propia.

ESTANDARES RD

aplicacion (artes, arquitectura, disefio e ingenieria),
y reconocer la utilidad del dibujo de representacién

ESTANDARES RD

EA3/27.1,28.1,29.1 objetiva en cada uno de dichos dmbitos . EA2/2.3
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS
29EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyecciéon como | 2°EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyeccidn | CMTC 2°EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de|CMTC
medio de representacion objetiva de formas tridimensionales. | como medio de representacion objetiva de formas|CAA proyeccion como medio de representacién objetiva | CAA
tridimensionales. CEC de formas tridimensionales. CEC
32EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyeccion | CMTC 39EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de|CMTC
como medio de representaciéon objetiva de formas |SIEE proyeccion como medio de representacion objetiva | CAA
tridimensionales, y diferencia las proyecciones | CEC de formas tridimensionales, y diferencia las|CEC
cilindricas de las conicas. proyecciones cilindricas de las conicas.
42EPVA.BL2.3.1. Diferencia la utilizacién de|CMCT
proyecciones cilindricas o cdnicas en los distintos | CAA
sistemas de representacion espacial, identifica el | CEC
mas adecuado graficamente en cada ambito de
aplicacidn (artes, arquitectura, disefio e ingenieria),
y reconoce la utilidad del dibujo de representacién
objetiva en cada uno de dichos ambitos.
2°EPVA.BL3.13.2. Representa el trazado de las tres vistas de | 2°EPVA.BL3.13.2. Representa el trazado de las tres vistas | CMTC
objetos sencillos, y traza perspectivas isométricas de | de objetos sencillos, y traza perspectivas isométricas de | CAA
volumenes sencillos con buena ejecucién técnica. volumenes sencillos con buena ejecucion técnica. CEC
32EPVA.BL3.13.2. Dibuja acotaciones sobre las tres | CMTC
vistas de objetos sencillos, y traza perspectivas |SIEE
isométricas y caballeras de volimenes y piezas sencillas | CEC

de creacién propia con buena ejecucidn técnica.
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CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Repaso del concepto de normalizacién y el trazado
de las vistas de un sélido.

- Visualizacion de formas tridimensionales definidas
por sus vistas.

- Trazado de alzado, planta y perfil de figuras
tridimensionales sencillas del entorno aplicando la
normalizacion .

- Representacion de elementos arquitecténicos
proximos sencillos.

- Desarrollo en plano de sélidos sencillos.
Interpretacion de planos técnicos en arquitectura,
topografia y disefio, y realizacion de una maqueta a
escala partiendo de las proyecciones en plano de
una obra arquitectdnica sencilla.

Revision de los conceptos fundamentales del
sistema axonométrico ortogonal: trazado de sélidos
sencillos en perspectiva isométrica.

Revision de los conceptos fundamentales del
sistema axonométrico oblicuo: trazado de sélidos
sencillos en perspectiva caballera.

Introduccion a la Perspectiva conica. Trazado de los
elementos fundamentales del sistema de
perspectiva conica frontal y oblicua: linea de tierra,
linea del horizonte, punto de vista y puntos de fuga.
- Analisis de las aplicaciones del sistema cdnico.

- Practica de la perspectiva cénica en la
representaciéon de formas geométricas simples, y
espacios y entornos cercanos.

Seleccién vy utilizacion del sistema de proyeccion
mas adecuado graficamente al dibujo del objeto o
espacio que se pretende representar.

f), g) 1)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL2.4. Trazar las vistas (alzado, planta vy
perfil de figuras tridimensionales sencillas,
visualizar formas tridimensionales definidas por sus
vistas principales., y realizar perspectivas conicas
frontales u oblicuas eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

CMCT
CAA
CEC

ESTANDARES RD

EA2/2.1,2/2.2,
2/2.3,2/2.4

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

42EPVA.BL2.4.1. Traza las vistas (alzado, planta y
perfil) de figuras tridimensionales sencillas y
visualiza formas tridimensionales definidas por sus
vistas principales.

CMCT
CAA
CEC

4°EPVA.BL2.4.2. Realiza perspectivas conicas
frontales u oblicuas eligiendo el punto de vista mas
adecuado.

CMCT
CAA
CEC

asignatura
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Comunicacién y difusion del disefio.

Reconocimiento de los factores que constituyen la
forma-funcién y la comunicacion en el disefio.
Estudio de los elementos y finalidades de la
comunicacidn visual.

Disefio global y autéctono.

El disefio y el entorno cotidiano.

Observacion y analisis de los elementos de nuestro
entorno en su vertiente estética y de funcionalidad y
utilidad, utilizando el lenguaje visual y verbal.
Identificacion y clasificacion de diferentes objetos en
funcién de la familia o campo del disefio.

f), h), 1)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.1. Identificar las imdagenes, objetos y
espacios del entorno, propios de los diferentes
campos del disefio, y analizar sus cualidades

CMCT
CEC

ESTANDARES RD plasticas, estéticas, funcionales. ESTANDARES RD
EA3/1.2,2.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.1.1. Identifica las imagenes, objetos y
espacios del su entorno personal, social y cultural
propios de los diferentes campos del disefio, para
analizar sus cualidades plasticas, estéticas,
funcionales.

CMCT
CEC

49EPVA.BL3.1.2. Analiza las cualidades plasticas,
estéticas, funcionales de imagenes, objetos y
espacios del su entorno personal, social y cultural
propios de los diferentes campos del disefio.

CMCT
CEC

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Fundamentos del disefio. El disefio y la artesania. Su
aplicacidn. Las escuelas y los estudios de disefio.
Autores y disefios mas destacados del siglo XX.
Diferenciacion entre disefio y artesania.
Conocimiento de las asociaciones y los colegios
profesionales del campo del disefio.

Valoracion de las influencias en el disefio de las
grandes escuelas y autores.

Apreciacién de los disefios mdas importantes del
siglo XX.

Disefio global y autéctono.

Apreciacién de distintos campos del disefio en la
Comunidad Valenciana y en el resto de Espafia.

)]

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS
49EPVA.BL3.2. Reconocer algunos disefiadores y | CCLI
escuelas de disefio mas significativas del siglo XX, | CSC
diferenciando los distintos campos de aplicacién y | CEC
2 su influencia social y cultural y argumentar de forma ,
ESTANDARES RD ESTANDARES RD
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critica sus puntos de vista a través de la reflexion | EA 3/1.1
colectiva y el didlogo.

INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.2.1. Reconoce algunos disefiadores y | CSC
escuelas de disefio mas significativas del siglo XX, | CEC
para diferenciar los distintos campos de aplicacion y
su influencia social y cultural.

4°EPVA.BL3.2.2. Argumenta de forma critica sus | CCLI
puntos de vista sobre las obras de disefiadores y | CSC
escuelas de disefio mas significativas del siglo XX | CEC
través de la reflexidn colectiva y el didlogo.

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA

Aplicacion del disefio al entorno cotidiano. c),f),g),h)l)
Percepcidn e interpretacion critica de las imagenes y
las formas de su entorno cultural siendo sensible a
las cualidades plasticas, estéticas y funcionales.
Distincidn y valoracion de las fases en la creacion de
un disefio.

Elementos configuradores del disefio. Identificacién
de los elementos que conforman la estructura del
lenguaje del disefio.

Analisis de los elementos que generan el mensaje
(signos, simbolos, estructuras compositivas, formas,
texturas y colores).

Aplicacién de la luz y el color: mezcla aditiva y
sustractiva, relaciones cromaticas, efectos
fisioldgicos y psicoldgicos.

Organizaciéon del campo visual: tensiones,
movimientos y ritmos compositivos.

Analisis de aspectos fundamentales en el disefio de
un producto como son: mensaje, funcionalidad,
produccién, factores sociales y psicoldgicos,
ergonomia, estética, etc.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS

49EPVA.BL3.3. Identificar en las imagenes visuales y | CCLI
audiovisuales de los medios de comunicacion, los | CSC
elementos configurativos, grafico-plasticos, | CEC
expresivos y técnicos, propios del disefio vy

ESTANDARES RD argumentar de forma critica sus puntos de vista a ESTANDARES RD
través de la reflexidn colectiva y el didlogo. EA3/1.2,2.1
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.3.1. Identifica en las imagenes visuales y | CSC
audiovisuales de los medios de comunicacion, los | CEC
elementos configurativos, grafico-plasticos,
expresivos y técnicos, propios del disefio, para
argumentar de forma critica sus puntos de vista a
través de la reflexion colectiva y el didlogo.

4°EPVA.BL3.3.2. Argumenta de forma critica sus |CCLI
puntos de vista sobre los elementos configurativos, | CSC
grafico-plasticos, expresivos y técnicos, propios del | CEC
disefio, que aparecen en las imagenes visuales y
audiovisuales de los medios de comunicacion, a
través de la reflexidn colectiva y el didlogo.
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

El proyecto: analisis del proceso creativo.

Métodos de divergencia analitica y creativa.
Innovacion y transformacion en el disefio.

Aplicacion de métodos de transformacién y de
convergencia.

Utilizacién de estrategias creativas en la generacién
de ideas como por ejemplo brainstorming,
diagramas de burbujas, design thinking, etc.
Apreciacidon del proceso de creacion artistica, tanto
en obras propias como ajenas.

Identificacion de las fases de la generacion de ideas.
Proyecto técnico.

b), e), g)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL3.4. Elaborar un proyecto de disefio
teniendo en cuenta los métodos de generacion de
ideas como por ejemplo brainstorming en el
proceso creativo y planificar las fases del proceso de
trabajo (bocetos, prototipos, maqueta, composicion
y técnica) teniendo en cuenta los recursos técnicos y
digitales.

CMCT
CAA
SIEE

ESTANDARES RD

EA3/3.3,3.4

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.4.1. Planifica las fases del proceso de
trabajo de un proyecto de disefio (bocetos,
prototipos, maqueta, composicion y técnica),
utilizando métodos de generacion de ideas,
adecuando los recursos técnicos y digitales a un
contexto determinado.

CMCT
CAA
SIEE

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CONTENIDOS

CONTENIDOS

BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA
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El campo profesional del disefio grafico: editorial,
imagen  corporativa, publicidad, cartelismo,
sefalizacion, packaging, ilustracion.

Observacion y analisis del campo profesional del
disefio grafico: de la comunicaciéon global a la
ilustracion.

Interaccion figura-fondo. Relacion texto-imagen.
Tipografias basicas. Estudio.

La imagen global: la identidad corporativa y la
imagen de marca de una empresa.

Campos del disefio grafico.

El campo profesional del disefio de moda.

El disefio de moda en la Comunidad Valenciana.
Estudio de las empresas del sector moda de la
Comunidad Valenciana.

Apreciacién del disefio de moda valenciano.
Pasarelas.

Interiorismo.

Identificacién de distintos campos de aplicacion del
disefio de interiores.

El  espacio habitable: ordenacién espacial,
interiorismo, escaparates, exposiciones.

La representacién del espacio interior.

Estudio de la distribucion de espacios.

Circulacién interior e iluminacion natural y artificial.
La dimensidon humana en los espacios de interior. El
disefio de Le Corbusier.

Disefio y barreras arquitectonicas.

Identificacidon y utilizacion de la ergonomia en el
disefio de interiores.

Diferenciacion de necesidades entre zonas abiertas
y zonas cerradas.

Respeto, empatia y resiliencia hacia sus iguales y
resto de ciudadanos, priorizacién y ayuda ante
discapacidades.

El campo profesional del disefio de un producto.
Observacion de objectos de nuestro entorno: la
idoneidad de los elementos.

Analisis de las relaciones funcionales y formales de
los objetos.

Estudio y valoracién del disefio de muebles en la
Comunidad Valenciana.

Factores conceptuales, socioldgicos, psicologicos,
signicos, iconicos. Factores formales: funcionales,
estéticos, productivos, ergonémicos.

Valoracion y regulacidn del trabajo en equipo para la
creacién de ideas originales y perseverancia en el
trabajo. Retroalimentacion.

a), c), 8),)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL3.5. Leer y analizar imagenes y objetos del
campo profesional del disefio grafico (editorial,
imagen  corporativa, publicidad, cartelismo,
sefalizacién, packaging y ilustracién) e industrial
(disefio de moda, disefio textil, interiorismo, disefio
industrial) para identificar los elementos y funciones
que los caracterizan y argumentar de forma critica
sus puntos de vista a través de la reflexion colectiva
y el didlogo.

CMCT
CSC
CCLI

ESTANDARES RD

EA3/1.1,3.2

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.5.1. Lee imagenes y objetos del campo
profesional del disefio grafico (editorial, imagen
corporativa, publicidad, cartelismo, sefializacion,
packaging vy ilustracion) e industrial (disefio de

CMCT
CSC

107



moda, disefio textil, interiorismo, disefio industrial)
para identificar los elementos que los caracterizan.

49EPVA.BL3.5.2. Analiza imagenes y objetos del
campo profesional del disefio grafico (editorial,
imagen  corporativa, publicidad, cartelismo,
sefalizacién, packaging y ilustracién) e industrial
(disefio de moda, disefio textil, interiorismo, disefio
industrial) para argumentar de forma critica sus
puntos de vista sobre las funciones que realizan los
diferentes tipos de disefio, a través de la reflexion
colectiva y el didlogo.

CMCT
CSC
CCLI

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

CONTENIDOS

O.G.ETAPA

Comunicacién visual y disefio

Realizacion de ejercicios de Gestalt de interaccidén
figura-fondo.

Disefio y dibujo técnico.

Aplicacién del dibujo técnico al disefio grafico.
Realizacion de  composiciones creativas vy
funcionales adaptandolas a las diferentes areas del
disefio, valorando el trabajo organizado vy
secuenciado en la realizacién de todo proyecto, asi
como la exactitud, el orden y la limpieza de las
representaciones graficas.

Realizacion de distintos tipos de disefios y
composiciones modulares utilizando las formas
geométricas basicas y estudiando la organizacion del
plano y del espacio.

Tipografias basicas.

Realizacion de tipografias.

Sefialética y comunicacion visual.

Experimentacién y valoracion con diferentes
materiales y acabados para la realizacidon de disefios
graficos.

La identidad corporativa y la imagen de marca de
una empresa.

Realizacion de una imagen de marca.
Experimentacion.

d), ), e 1)

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL3.6. Elaborar de forma creativa imagenes
visuales y audiovisuales propias del disefio grafico
(editorial, imagen corporativa, publicidad,
cartelismo, sefializacion, “packaging” y ilustracién) y
utilizar recursos técnicos y grafico-plasticos para
expresar ideas, valores, emociones y sentimientos
implicitos en el mensaje que pretenden transmitir.

CMCT
CcD
SIEE
CSC

ESTANDARES RD

EA 3/3.1, 3.2, 3.3, 34,
35

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.6.1. Elabora de forma creativa
imagenes visuales y audiovisuales propias del disefio
grafico (editorial, imagen corporativa, publicidad,
cartelismo, sefializacién, “packaging” y ilustracion)
utilizando recursos técnicos (como por ejemplo la
aplicacidn del dibujo técnico) y grafico-plasticos para
expresar ideas, valores, emociones y sentimientos
implicitos en el mensaje que pretenden transmitir.

CMCT
CcD
SIEE
CSC
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ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA

El disefio de moda. g), 1)
El dibujo de maniquies. Realizacion de técnicas
graficas para la representacion bidimensional de
maniquies.

Estudio de las proporciones.

Disefio textil: telas, estampados, moda.

Realizacion de  composiciones creativas y
funcionales adaptandolas a los diferentes tejidos.
Experimentacion en la realizacion de disefios textiles
con diferentes técnicas y materiales. Valoracién.
Utilizacién de diferentes tipos de composiciones
modulares aplicando las formas geométricas
basicas.

CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.7. Elaborar un disefio propio o colectivo | SIEE
del campo textil aplicando  fundamentos | CEC
compositivos, como por ejemplo, las redes

ESTANDARES RD : g » ESTANDARES RD
modulares, teniendo en cuenta la funcidn estética y
la finalidad del producto final. EA3/3.1,3.3,3.4
INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS INDICADORES DE LOGRO COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.7.1. Elabora un disefio propio o |SIEE
colectivo del campo textil para aplicar los|CEC
fundamentos compositivos (las redes modulares
basadas en formas geométricas o otros tipos de
composicion), teniendo en cuenta la funcion
estética y la finalidad del producto final.

ASIGNATURA EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL BLOQUE 4. FUNDAMENTOS DEL DISENO

CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS CONTENIDOS O.G.ETAPA

Disefio Industrial: El Proyecto. b), c), e), g)
Planificacidon de los pasos a seguir en la realizacion
de proyectos, respetando las aportaciones de los
compafieros.

Realizacion de bocetos sencillos.

Aplicacién de técnicas de proyeccion y realizacion de
objetos: sistemas de representacion (diédrico,
axonomeétrico y conico).

Normalizacién.

Croquizacién. Realizacién de croquis, dibujos vy
planos finales de un proyecto técnico.

Magquetacion, prototiposy presentacidn final.
Utilizacién de las nuevas tecnologias para llevar a
cabo sus propios proyectos de disefio.

Utilizacidon de programas informaticos apropiados al
disefio de objetos en 3D.

Construccion de volumenes y formas expresivas
volumétricas con materiales diversos: papel,
materiales de modelado y reciclaje.

Interiorismo. Aplicacién de las proyecciones al
disefio de interiores: dibujo y lectura de formas y
sistemas de representacion.
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Creaciéon de espacios con elementos de
interiorismo:  colores, iluminacion, mobiliario,
textiles complementos.

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS

ESTANDARES RD

4°EPVA.BL3.8. Realizar el diseiio de un producto de
forma cooperativa planificando las fases del proceso
de trabajo (idea, boceto, prototipo) y utilizar las
técnicas de proyeccion (sistemas de representacion,
croquizacion y maquetacion) adecuadas a la
posterior construccion que resuelva las necesidades
detectadas en su entorno personal, familiar y social.

CMCT
CSC
SIEE
CAA

ESTANDARES RD

EA 3/3.3,3.4,35

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

INDICADORES DE LOGRO

COMPETENCIAS

4°EPVA.BL3.8.1. Planifica de forma cooperativa las
fases del proceso de trabajo del disefio de un
producto (idea, boceto, prototipo), teniendo en
cuenta las técnicas de proyeccidon (sistemas de
representacion, croquizacion y magquetacion), que
resuelva las necesidades detectadas en su entorno
personal, familiar y social.

CMCT
Csc
SIEE
CAA

4°EPVA.BL3.8.2. Realiza de forma cooperativa
disefios de productos, siguiendo la planificacion
previa, justificando las modificaciones realizadas
durante el proceso de trabajo.

CMCT
SIEE
CAA
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PERFIL DE ASIGNATURA

BL

ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  NIVEL: 12 ESO
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CCLv
12EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia concep-|12EPVA.BLO.1.1. Reconoce la terminologia conceptual del | CCLI
tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizar- | primer curso de la asignatura y la utiliza correctamente en | CAA
la correctamente en actividades orales y escritas | actividades orales y escritas del ambito académico.
del ambito personal, académico, social o profesio- . ..
o p . ! ! P 07| 1eEPVABLO.1.2. Lee comprensivamente textos basicos del
nal, y leer comprensivamente textos de formatos | . . . CCLI
. primer curso de la asignatura en formatos diversos.
diversos.
12EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de | 12EPVA.BL0.2.1. Capta el sentido global de textos orales, ex- | CCLI
forma critica textos orales, extrayendo conclusio- | trayendo conclusiones.
nes, y participar en debates y exposiciones desarro-
llando de forma Organizada su discurso intercam- 1°EPVA.BLO.2.2. Participa en debates intercambiando infor- | CCLI
biando informaciones con otros alumnos; explicar macién con otros alumnos desarrollando de forma organiza-
el proceso seguido en la elaboracién de productos | da su discurso.
artisticos, evaluando el res_ultado, hac.u?ndo Pro- 1 1egpyA.BLO.2.3. Explica el proceso seguido en la elaboracion | CAA
puestafs razor.madz.a\s .para rnejorarlo y utilizando un de productos artisticos utilizando un lenguaje no discrimina-
lenguaje no discriminatorio. torio
19EPVA.BL0.2.4. Evalla el resultado de su trabajo, haciendo | CAA
propuestas razonadas para mejorarlo
19EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacion en | 12EPVA.BLO.3.1. Busca y selecciona informacién en diversas | CCLI
diversas fuentes de forma contrastada y organizar | fuentes de forma contrastada citando adecuadamente su|CAA
la informacién obtenida mediante diversos procedi- | procedencia.
ientos de sintesi tacion de | teni- , . .
mientos de S”? es1s 0 prese.n §C|on € los content 19EPVA.BL0.3.2. Organiza la informacion mediante procedi-| CAA
dos para ampliar sus conocimientos y elaborar tex-| = . .. ., . ; o
P . . mientos basicos de sintesis para ampliar sus conocimientos
tos del ambito personal, académico, social y profe-
sional y del nivel educativo, citando adecuadamen- | 12EPVA.BLO.3.3 Elabora textos del ambito académico, perso- | CCLI
te su procedencia. nal, social y profesional, relacionados con los contenidos del
nivel de la asignatura.
19EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacién, | 12EPVA BL0.4.1. Busca y selecciona informaciéon de forma | CD
(documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y | contrastada en medios digitales adecuados a su curso a par- | CAA
videos) a partir de una estrategia de filtrado y de | tir de una estrategia de filtrado.
f trastad dios digital . L
orma contras a' a' en me .IOS. '8! 'a es com(? Pagl 19EPVA.BL0.4.2. Registra en papel o almacena digitalmente la | CD
nas web especializadas, diccionarios y enciclope-| . L, . . -
. . . - informacién de forma ordenada y cuidadosa en dispositivos | CAA
dias on-line y bancos de sonidos, registrandola en |, L. L
. 2 . informaticos y servicios de la red.
papel de forma cuidadosa o almacenandola digital-
mente en dispositivos informaticos y servicios de la
red.
12EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y | 12EPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi- | CEC
expresivas de los medios grafico-plasticos y expre- | vas de los medios grafico-plasticos que utiliza al realizar sus | SIEE
sar emociones, sentimientos e ideas propias al rea- | producciones.
lizar sus producciones disfrutando del proceso de . . .
. u P . u I N P 1°EPVA.BL0.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideas | CEC
creacion artistica y mostrando respeto por el traba- . . i v .
. . propias al realizar las producciones siguiendo guias y mode- | SIEE
jo de los demas. . ! -
los, disfrutando del proceso de creacion artistica y mostran-| CSC
do respeto por el trabajo de los demas.
19EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o pro- | 12EPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz sus tareas o proyec- | SIEE
yectos, tener iniciativa para emprender y proponer | tos, mostrando iniciativa para proponer acciones y siendo | CAA
acciones siendo consciente de sus fortalezas y debi- | consciente de sus fortalezas y debilidades.
lidad t iosidad e interés d t de- .
idades, mostrar curiosi a. .e. interes durante su .e 19EPVA.BL0.6.2. Muestra curiosidad e interés durante el de- | SIEE
sarrollo y actuar con flexibilidad buscando solucio- , o
sarrollo de las tareas o proyectos, y actiia con flexibilidad | CAA

nes alternativas.

buscando soluciones alternativas.
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19EPVA.BLO.7. Planificar tareas o proyectos indivi- | 12EPVA.BL0.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales o | SIEE
duales o colectivos, haciendo una prevision de re- | colectivos adecuados al nivel académico del curso correspon- | CAA
cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues- | diente haciendo una prevision de recursos y tiempos ajusta-
tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transfor- | da a los objetivos propuestos, y se adapta a cambios e impre-
mando las dificultades en posibilidades, evaluar con | vistos transformando las dificultades en posibilidades .
ayuda de guias el proceso y el producto final y co- , . .
i . g P yep ¥ . |12EPVA.BLO.7.2. Evalta con ayuda de guias el proceso segui- | SIEE
municar de forma personal los resultados obteni- . X
dos do y el producto final, y comunica de forma personal los re- | CAA
’ sultados obtenidos.
19EPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artistico y | 12EPVA.BL0.8.1. Reconoce las producciones fundamentales | CEC
cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado | del patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Valencia- | CSC
espafiol como un medio de comunicacién y disfrute | na y del Estado Espafiol segun su nivel académico, y las en-
individual y colectivo, y contribuir a su defensa y | tiende como un medio de comunicacién y disfrute individual
conservacion a través de la divulgacién de obras de |y colectivo.
arte y medios audiovisuales que forman parte de . .,
. y . . q p . 19EPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservacion del | CEC
dicho patrimonio, expresando sus conocimientos . . . . . -
- patrimonio artistico y cultural a través de la divulgacién de | SIEE
de forma critica. . L .
obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de di- | CSC
cho patrimonio, expresando sus conocimientos de forma cri-
tica.
19EPVA.BL0.9. Superar estereotipos y convenciona- | 12EPVA.BL0.9.1. Evita cualquier forma de discriminacién en | CSC
lismos en las representaciones visuales y plasticas, | sus representaciones visuales y pldsticas superando estereo- | CEC
evitando cualquier forma de discriminacidn (raza, | tipos y convencionalismos.
sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer- . . . .
) - . 9 ) 1°EPVA.BL0.9.2. Identifica las influencias que ejercen valores | CSC
cen valores artisticos propios de otras culturas res- L )
- artisticos propios de otras culturas respetando sus formas | CEC
petando sus formas de expresion. .,
de expresion.
19EPVA.BLO.10. Cuidar del entorno de trabajo y del | 12EPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo y del medio | CSC
medio ambiente utilizando de forma responsable | ambiente utilizando de forma responsable los recursos.
los recursos, y reciclar materiales para la elabora- . R -
- Y - . P (. 1°EPVA.BL0.10.2. Recicla materiales para la elaboracién de | CMCT
cion de representaciones visuales y plasticas, perso- . . L .
. representaciones visuales y pldsticas, personales y colectivas.
nales y colectivas.
12EPVA.BLO.11. Reconocer los estudios y profesio- | 12EPVA.BLO.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu- | CSC
nes vinculados con los conocimientos del nivel edu- | lados con los conocimientos del nivel educativo correspon-
cativo e identificar los conocimientos, habilidades y | diente, e identifica los conocimientos, habilidades y compe-
competencias que demandan para relacionarlas | tencias que demandan .
con sus fortalezas y preferencias. . R
yp 19EPVA.BL0.11.2. Relaciona sus fortalezas y preferencias con | SIEE
los conocimientos, habilidades y competencias que deman-
dan los estudios y profesiones vinculados con el nivel educa-
tivo.
12EPVA.BL1.1. Leer y analizar imagenes fotograficas | 12EPVA.BL1.1.1. Lee imagenes fotograficas de diferentes me- | CEC
impresas, de diferentes medios de comunicacién e | dios de comunicacidén e Internet para identificar aspectos
Internet, para identificar aspectos compositivos | compositivos (formato, encuadre, planificacién, angulacion,
(formato, encuadre, planificacion, angulacion, etc.), | etc.), estilisticos (realismo, figuracion y abstraccion) y temati-
estilisticos (realismo, figuracién y abstraccidn), te- | cos (paisaje, bodegdn, retrato, etc.).
maticos (paisaje, bodegdn, retrato, etc.), y la fun- ) o, L. .
L (p ) J. & . by . | 12EPVA.BL1.1.2. Analiza en imagenes fotograficas de diferen- | CEC
cién comunicativa del mensaje que desean transmi- . ., .
tir tes medios de comunicacion e Internet aspectos compositi- | CAA
’ vos (formato, encuadre, planificacién, angulacidn, etc.), esti-
listicos (realismo, figuracion y abstraccion) y tematicos (pai-
saje, bodegdn, retrato, etc.) y las relaciona con la funcién co-
municativa del mensaje que desean trasmitir.
192EPVA.BL1.2. Realizar imagenes fijas con dispositi- | 12EPVA.BL1.2.1. Realiza imagenes fijas con dispositivos elec- | CEC
vos electrdnicos a partir de un tema (paisaje, bode- | trénicos a partir de un tema (paisaje, bodegén, retrato), te- | CD
gbn, retrato), teniendo en cuenta los aspectos for- | niendo en cuenta los aspectos formales (lineas, formas, colo- | SIEE
males (lineas, formas, colores, texturas, disposi-|res, texturas, disposicion), y compositivos (formato, encua-| CMC
cién), y compositivos (formato, encuadre, planifica- | dre, planificacién, angulacidn) para expresar ideas, valores, T

cidn, angulacion) para expresar ideas, valores, emo-
ciones y sentimientos.

emociones y sentimientos.




113

19EPVA.BL1.3. Leer y analizar el cdmic para identifi-

19EPVA.BL1.3.1. Lee el comic para identificar los elementos

CEC

car los elementos formales que dan movimiento y | formales que dan movimiento y expresion a los personajes | CCLI
expresion a los personajes (lineas cinéticas, onoma- | (lineas cinéticas, onomatopeyas, color, textura), la secuen-
topeyas, color, textura), la secuencia narrativa cons- | cia narrativa construida a partir de las vifietas, la integracién
truida a partir de las vifietas, la integracién de la | de la imagen-texto y el mensaje que pretende transmitir.
imagen-texto y el mensaje que pretende transmitir.
19EPVA.BL1.3.2.. Analiza la relacidn de los elementos forma- | CEC
les de un comic que dan movimiento y expresién a los perso- | CAA
najes (lineas cinéticas, onomatopeyas, color, textura), la se-| CCLI
cuencia narrativa construida a partir de las vifietas, la integra-
cion de la imagen-texto con el contenido del mensaje que
pretende transmitir.
12EPVA.BL1.4. Crear vifietas, tiras o comics, tenien- | 12EPVA.BL1.4.1. Crea vifietas, tiras o cOmics, teniendo en | CD
do en cuenta en la realizacién las fases del proceso | cuenta en la realizaciéon las fases del proceso narrativo | SIEE
narrativo (guidn, planificacidn y realizacidn), los ele- | (guién, planificacion y realizacién), los elementos que con- | CEC
mentos que conforman cada vifieta, y la expresion | forman cada vifeta, y la expresion facial y corporal de los
facial y corporal de los personajes para representar | personajes para representar de forma personal ideas, senti-
de forma personal ideas, sentimientos y emocio- | mientos y emociones adecuados al mensaje que pretenden
nes. transmitir.
12EPVA.BL1.5. Leer y analizar fragmentos de image- | 12EPVA.BL1.5.1. Lee fragmentos de imagenes en movimiento | CEC
nes en movimiento para identificar aspectos estruc- | para identificar aspectos estructurales y compositivos de la
turales y compositivos de la imagen (encuadre, pla- | imagen (encuadre, planificacion y angulacion), la interaccion
nificacidon y angulacién), la interaccién de los len- | de los lenguajes que intervienen y los géneros cinematogra-
guajes que intervienen, los géneros cinematografi- | ficos.
cos y argumentar de f.orma critica sus puntos de vis- 19EPVA.BL1.5.2. Analiza fragmentos de imagenes en movi- | CEC
ta, gustos y preferencias. . . .
miento para relacionar los aspectos estructurales y composi- | CAA
tivos de la imagen (encuadre, planificacion y angulacion), la | CCLI
interaccion de los lenguajes que intervienen, los géneros ci-
nematograficos con el contenido del mensaje, argumentan-
do de forma critica sus puntos de vista, gustos y preferencias
12EPVA. BL1.6. Elaborar de forma cooperativa pro- | 12EPVA. BL1.6.1. Elabora de forma cooperativa propuestas | CMCT
puestas audiovisuales sencillas planificando las fa- | audiovisuales sencillas planificando las fases de trabajo | SIEE
ses de trabajo (guidn, grabacién y edicidn), los re- | (guidn, grabacién y edicién), los recursos estructurales y téc- | CEC
cursos estructurales y técnicos propios del lenguaje | nicos propios del lenguaje cinematografico (planificacidn, | CAA
cinematografico (planificacion, movimientos de la | movimientos de la cdmara, la caracterizacion de los persona-
camara, la caracterizacion de los personajes, ilumi- | jes, iluminacidn, sonido) en funcion del mensaje que se quie-
nacion, sonido) y teniendo en cuenta el mensaje | re transmitir.
que desean transmitir.
12EPVA.BL1.7. Elaborar un corto animado, de forma | 12EPVA.BL1.7.1. Planifica de forma cooperativa el proceso de | CD
cooperativa, mediante la técnica del stop motion |trabajo (guiones, capturas fotogréficas y montaje)de un cor-| CMCT
(plastimacion, pixilacidon, go motion o time-lapse), a | to animado, mediante la técnica del stop motion (plastima- | SIEE
partir del montaje de fotografias, planificando el | cidn, pixilacion, go motion o time-lapse), a partir del montaje | CEC
proceso de trabajo (guiones, capturas fotograficas y | de fotografias, y utilizando los recursos formales (linea, co- | CAA
montaje), y utilizando los recursos formales (linea, | lor, textura, relacién figura/fondo), técnicos y digitales (ilumi-
color, textura, relacion figura/fondo), técnicos y di- | nacidn, sonido, captura de fotos) para expresar ideas, valores
gitales (iluminacidn, sonido, captura de fotos) para | y emociones.
expresar ideas, valores y emociones. 19EPVA.BL1.7.2. Elabora un corto animado, de forma coope- | CD
rativa, mediante la técnica del stop motion (plastimacion, pi-| CMCT
xilacién, go motion o time-lapse), siguiendo la planificacidn | SIEE
elaborada, para expresar ideas, valores y emociones. CEC
CAA
19EPVA.BL2.1. Leer y analizar imagenes de su en-| 12EPVA.BL2.1.1. Lee imagenes de su entorno social y cultural | CEC
torno social y cultural representativas del disefio | representativas del disefio grafico (editorial, sefalizacién, | CCLI

grafico (editorial, sefalizacidn, ilustracion) para
identificar los recursos formales grafico-plasticos y
compositivos (relacién figura-fondo), el grado de
iconicidad, el valor denotativo y connotativo de la

ilustracion) para identificar los recursos formales grafico-
plasticos y compositivos (relacion figura-fondo), el grado de
iconicidad, el valor denotativo y connotativo de la imagen y
la funcién del mensaje que desean transmitir.
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imagen y la funcion del mensaje que desean trans-
mitir.

19EPVA.BL2.1.2. Analiza imagenes de su entorno social y cul-
tural representativas del disefio grafico (editorial, sefializa-
cidn, ilustracion) para relacionar los recursos formales grafi-
co-plasticos y compositivos (relacion figura-fondo), el grado
de iconicidad, el valor denotativo y connotativo de la ima-
gen con el contenido del mensaje que desean transmitir.

CAA
CEC
CCul

19EPVA.BL2.2. Elaborar mensajes visuales propios
del disefio grafico (sefializacion, imagen corporati-
va, ilustracién) utilizando recursos grafico-plasticos,
técnicos y digitales para expresar ideas, valores y
emociones de manera personal.

19EPVA.BL2.2.1. Elabora mensajes visuales propios del dise-
fo grafico (sefializacidn, imagen corporativa, ilustracion) utili-
zando recursos grafico-plasticos, técnicos y digitales para ex-
presar ideas, valores y emociones de manera personal.

CcD
CEC
SIEE
CMCT

19EPVA.BL2.3. Leer y analizar las imagenes publici-
tarias de revistas, carteles, vallas y anuncios publici-
tarios del entorno cercano y de los medios de co-
municacién e Internet, para describir el significado
del mensaje por la relacién de las imagenes y el tex-
to, su simbologia y la interaccidn de los lenguajes
que intervienen, y argumentar de forma critica sus
puntos de vista a través de la reflexién y el didlogo.

19EPVA.BL2.3.1. Lee las imdagenes publicitarias de revistas,
carteles, vallas y anuncios publicitarios del entorno cercano y
de los medios de comunicacién e Internet para describir la
relacion de las imagenes y el texto, su simbologia y la inte-
raccion de los lenguajes que intervienen con el significado
del mensaje.

CEC
CCLl

19EPVA.BL2.3.2. Analiza las imagenes publicitarias de revis-
tas, carteles, vallas y anuncios publicitarios del entorno cer-
cano y de los medios de comunicacion e Internet, para argu-
mentar de forma critica sus puntos de vista a través de la re-
flexién y el didlogo.

CAA
CCLI
CsC

12EPVABL2.4. Elaborar mensajes visuales publicita-
rios teniendo en cuenta los elementos formales
(punto, linea, formas, color, textura), la relacién
imagen-texto, la relacién figura-fondo y la finalidad
del mensaje que se desea transmitir.

19EPVABL2.4.1. Elabora mensajes visuales publicitarios te-
niendo en cuenta los elementos formales (punto, linea, for-
mas, color, textura), la relacion imagen-texto, la relacion fi-
gura-fondo y la finalidad del mensaje que se desea transmitir.

SIEE
CEC
CCLI

19EPVA.BL2.5. Identificar en los disefios estampa-
dos de tejidos y productos de moda, los elementos
configurativos (punto, linea, formas, color, textura),
la repeticién de formas geométricas y elementos
modulares, la influencia de corrientes estéticas
(vanguardias del siglo XX, tendencias de moda), so-
ciales y musicales (personajes reales o de ficcion de
medios de comunicacion, Internet) argumentando
de forma critica sus gustos y preferencias a través
de la reflexion y el dialogo.

19EPVA.BL2.5.1. Identifica en los disefios estampados de teji-
dos y productos de moda, los elementos configurativos (pun-
to, linea, formas, color, textura), la repeticion de formas geo-
métricas y elementos modulares, la influencia de corrientes
estéticas (vanguardias del siglo XX, tendencias de moda), so-
ciales y musicales (personajes reales o de ficcion de medios
de comunicacidn, internet) argumentando de forma critica
sus gustos y preferencias a través de la reflexion y el dialogo.

CEC
CSC
SIEE
CCLl

12EPVA.BL2.6. Elaborar de forma cooperativa dise-
fos del campo textil, planificando las fases del pro-
ceso de trabajo, teniendo en cuenta los aspectos
formales y compositivos asi como los recursos téc-
nicos necesarios en la elaboracién del producto fi-
nal.

19EPVA.BL2.6.1. Planifica de forma cooperativa disefios del
campo textil, teniendo en cuenta las fases del proceso de tra-
bajo, los aspectos formales y compositivos, asi como los re-
cursos técnicos necesarios en la elaboracién del producto fi-
nal.

SIEE
CEC
CAA

19EPVA.BL2.6.2. Elabora de forma cooperativa disefios del
campo textil, siguiendo la planificacién elaborada sobre el
proceso de trabajo, los aspectos formales y compositivos y
los recursos técnicos necesarios en la elaboracion del pro-
ducto final.

SIEE
CEC
CAA

192EPVA.BL2.7. Identificar en las imagenes, objetos y
espacios propios del disefo industrial de su en-
torno social, cultural y artistico, los elementos for-
males (punto, lineas, planos) y expresivos (color,
textura, movimiento), y analizar sus cualidades
plasticas, estéticas y funcionales.

19EPVA.BL2.7.1. Identifica en las imagenes, objetos y espa-
cios propios del disefio industrial de su entorno social, cultu-
ral y artistico, los elementos formales (punto, lineas, planos)
y expresivos (color, textura, movimiento).

CEC
CMCT

19EPVA.BL2.7.2. Analiza la relacién de los elementos formales
de imagenes, objetos y espacios propios del disefio industrial
con sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales.

CMCT
CAA




115

19EPVA.BL2.8. Elaborar de forma cooperativa dise-
flos de objetos sencillos del entorno cotidiano y fa-
miliar y planificar las fases del proceso de trabajo
(idea, boceto, prototipo), teniendo en cuenta la re-
presentacion bidimensional (croquizacién) y tridi-
mensional (maqueta) y los recursos técnicos nece-
sarios en la elaboracién del producto final.

19EPVA.BL2.8.1. Planifica de forma cooperativa las fases del
proceso de trabajo (idea, boceto, prototipo), teniendo en
cuenta la representacion bidimensional (croquizacion) y tri-
dimensional (maqueta), y los recursos técnicos necesarios en
la elaboracion de disefios de objetos sencillos del entorno co-
tidiano y familiar.

SIEE
CEC
CMCT
CAA

19EPVA.BL2.8.2. Elabora de forma cooperativa disefios de ob-
jetos sencillos del entorno cotidiano y familiar, siguiendo la
planificacién previamente realizada.

SIEE
CEC
CMCT
CAA
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PERFIL DE ASIGNATURA

BL

ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 22 ESO
CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CCLV
2°2EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia concep- | 22EPVA.BL0.1.1. Reconoce y consolida la terminologia con- | CCLI
tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizar- | ceptual del segundo curso de la asignatura y la utiliza correc- | CAA
la correctamente en actividades orales y escritas tamente en actividades orales y escritas del ambito personal
del dmbito personal, académico, social o profesio- |y académico.
nal, y leer comprensivamente textos de formatos
diversos.

29EPVA.BL0.1.2. Lee comprensivamente textos de formatos | CCLI
diversos sobre conocimientos del segundo curso de la
asignatura.

292EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de | 22EPVA.BL0.2.1. Capta y analiza el sentido global de textos CCLI

forma critica textos orales, extrayendo conclusio- | orales del nivel educativo, extrayendo conclusiones, y parti- | CAA

nes, y participar en debates y exposiciones desa- cipa en debates y exposiciones desarrollando de forma orde-
rrollando de forma organizada su discurso inter- nada su discurso intercambiando informacion con otros
cambiando informaciones con otros alumnos; ex- | alumnos.

plicar el pr’oc.eso seguido en la elaboracion de. pro- 29EPVA.BLO.2.2. Explica el proceso seguido en la elaboracién | CCLI

ductos artisticos, evaluando el resultado, haciendo , | X

. . de productos artisticos de su nivel educativo, evaluando el | CAA

propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando . .

un lenguaje no discriminatorio. re.Sl..lltado, haciendo Propuca:sta§ rézonac.ias para mejorarlo y
utilizando un lenguaje no discriminatorio.

29EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacion en | 22EPVA.BLO0.3.1. Busca y selecciona informacion en diversas | CCLI

diversas fuentes de forma contrastada y organizar | fuentes de forma contrastada y la organiza mediante proce- | CAA

la informacidn obtenida mediante diversos proce- | dimientos de sintesis o presentacion de los contenidos con
dimientos de sintesis o presentacion de los conte- | ayuda de guias, para ampliar sus conocimientos y elaborar

nidos para ampliar sus conocimientos y elaborar textos del dmbito personal, académico, social y profesional,

textos del dmbito personal, académico, social y relacionados con la asignatura y el curso correspondiente.

profesional y del nivel educativo, citando adecua-

damente su procedencia.

29EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacion, 29EPVA.BLO0.4.1. Busca y selecciona informacién de forma CcDh

(documentos de texto, imdgenes, bandas sonoras y | contrastada con ayuda de guias, en medios digitales adecua- | CAA

videos) a partir de una estrategia de filtrado y de dos a su nivel, registrandola en papel o almacenandola digi-

forma contrastada en medios digitales como pagi- |talmente de forma ordenada y cuidadosa.

nas web especializadas, diccionarios y enciclope-

dias on-line y bancos de sonidos, registrandola en

papel de forma cuidadosa o almacenédndola digital-

mente en dispositivos informaticos y servicios de la

red.

29EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y | 22EPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi- | CEC

expresivas de los medios grafico-plasticos y expre- | vas de los medios grafico-plasticos del nivel educativo. SIEE

sar emociones, sentimientos e ideas propias al rea- CSC
lizar s.uls prorl:iu.cuones disfrutando del proceso de 29EPVA.BLO.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideas CEC

creacion artistica y mostrando respeto por el traba- . . . Lo .

o de los demds. propl.:as al realizar sus producciones sllgulem’io.gmas o0 mode- | SIEE
los, disfrutando del proceso de creacidn artistica y mostran- | CSC
do respeto por el trabajo de los demas.

292EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o 29EPVA.BLO.6.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectos | SIEE

proyectos, tener iniciativa para emprendery pro- | siguiendo guias, mostrando iniciativa para proponer accio- |CAA

poner acciones siendo consciente de sus fortalezas
y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante
su desarrollo y actuar con flexibilidad buscando so-
luciones alternativas.

nes siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mos-
trando curiosidad e interés durante el desarrollo y actta con
flexibilidad buscando soluciones alternativas.
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29EPVA BLO.7. Planificar tareas o proyectos indivi- | 22EPVA.BLO.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales o SIEE
duales o colectivos, haciendo una previsién de re- | colectivos adecuados al nivel académico del curso corres- CAA
cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues- | pondiente, haciendo una previsién de recursos y tiempos
tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transfor- ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e
mando las dificultades en posibilidades, evaluar imprevistos transformando las dificultades en posibilidades.
con ayuda de guias el proceso y el producto final y
comunicar de forma personal los resultados obteni-
dos. 2°EPVA.BL0.7.2. Evalua con ayuda de guias el proceso segui- | SIEE
do y el producto final, y lo expone a los compafieros expli- CAA
cando las adaptaciones realizadas en el proyecto inicial de
forma global y comunica de forma personal los resultados
obtenidos.
2°2EPVA.BLO.8. Reconocer el patrimonio artisticoy | 22EPVA.BL0.8.1. Reconoce el patrimonio artistico y cultural | CEC
cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado de la Comunidad Valenciana y del Estado Espafiol en las pro-
espafiol como un medio de comunicacién y disfrute | ducciones que aparecen durante el segundo curso identifi-
individual y colectivo, y contribuir a su defensa y cando su intencién comunicativa y su aportacién al disfrute
conservacion a través de la divulgacion de obras de | individual y colectivo.
a.rte v mec!los a.udlowsuales que forman .pa.rte de 2°EPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservacion del | SIEE
dicho patrimonio, expresando sus conocimientos . . . .
de forma critica. patrimonio artistico y culturalh c!e las produccn?nes qu.t.? apa- |CSC
recen en segundo curso, participando en su divulgacion, ex-
presando sus conocimientos de forma critica.
29EPVA.BLO.9. Superar estereotipos y convenciona- | 22EPVA.BL0.9.1. Identifica estereotipos y convencionalis- CEC
lismos en las representaciones visuales y plasticas, | mos, asi como cualquier forma de discriminacion y las in- CSC
evitando cualquier forma de discriminacién (raza, | fluencias que ejercen valores artisticos propios de otras cul-
sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer- | turas en sus representaciones visuales y plasticas.
cen valores artisticos propios de otras culturas res-
petando sus formas de expresion.
29EPVA.BLO.10. Cuidar del entorno de trabajo y del | 22EPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo, utilizando CMCT
medio ambiente utilizando de forma responsable | los recursos de forma responsable y recicla materiales si- CsC
los recursos, y reciclar materiales para la elabora- | guiendo pautas.
cién de representaciones visuales y plasticas, per-
sonales y colectivas.
2°2EPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesio- | 22EPVA.BL0.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu- | SIEE
nes vinculados con los conocimientos del nivel edu- | lados con los conocimientos de la materia del nivel educati- | CSC
cativo e identificar los conocimientos, habilidades y | vo correspondiente e identifica los conocimientos, habilida-
competencias que demandan para relacionarlas des y competencias que demandan para relacionarlas con
con sus fortalezas y preferencias. sus fortalezas y preferencias.
292EPVA.BL1.1. Observar y analizar los objetos, pro- | 22EPVA.BL1.1.1. Observa y analiza los objetos, producciones | CMCT
ducciones y espacios del entorno social, cultural y |y espacios del entorno social, cultural y artistico, e identifica | CAA
artistico para identificar los elementos configurati- | en ellos los elementos configurativos de la imagen: punto, li-
vos de la imagen: punto, linea, y plano, y experi- neay plano.
m«?n.tar coln fus variaciones formales creando obras 29EPVA.BL1.1.2. Crea obras grafico-plasticas experimentan- | CAA
grafico-plasticas .,
do con los elementos punto, linea y plano. CEC
29EPVA.BL1.2. Diferenciar y clasificar los tipos de 29EPVA.BL1.2.1. Diferencia y clasifica los tipos de texturas CEC
texturas en los objetos, producciones y espacios en los objetos, producciones y espacios del entorno social, CAA
del entorno social cultural y artistico, y represen- cultural y artistico.
tarla’s en composgones ap}stractas o figurativas, a 29EPVA.BL1.2.2. Representa texturas en composiciones abs- | CEC
través de la experimentacion. . . . . .
tractas o figurativas, a través de la experimentacion. CAA
2°2EPVA.BL1.3. Realizar representaciones grafico- 292EPVA.BL1.3.1. Realiza representaciones grafico-plasticas SIEE
plasticas utilizando los elementos configurativos (li- | utilizando los elementos configurativos (lineas, puntos, pla- | CEC
neas, puntos, planos, texturas y colores,) de forma | nos, texturas y colores) de forma personal.
personal.
22EPVA.BL1.4. Identificar el color como fendmeno | 22EPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fenémeno fisico y CMCT
fisico y visual en lo objetos, producciones y espa- visual en lo objetos, producciones y espacios del entornoy | CAA
cios del entorno, y clasificar los colores luz y los co- | clasifica los colores luz y los colores pigmento por sus pro- | CEC

lores pigmento por sus propiedades experimentan-

piedades.
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do las mezclas de colores primarios y secundarios | 22EPVA.BL1.4.2. Experimenta mezclas de colores primarios | CAA
con diferentes técnicas grafico-plasticas. y secundarios con diferentes técnicas grafico-plasticas. CEC
29EPVA.BL1.5. Realizar un circulo cromatico y ga- 29EPVA.BL1.5.1. Realiza un circulo cromatico y gamas cro- CMCT
mas cromaticas frias y calidas con colores pigmen- | maticas frias y calidas con colores pigmento. CAA
to, y experimentar las cualidades del color en la re- CEC
;})r.esentauonvde palsaj'es y ethornos naturales pr- 29EPVA.BL1.5.2. Experimenta las cualidades del color enla | CAA
oximos con diferentes intenciones expresivas. . L ‘s
representacion de paisajes y entornos naturales préximos CEC
con diferentes intenciones expresivas.
292EPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y 29EPVA.BL1.6.1. Crea composiciones personales y colectivas | SIEE
colectivas con diferentes técnicas grafico-plasticas | con diferentes técnicas grafico-plasticas utilizando el valor CEC
utilizando el valor simbdlico del color con diferen- | simbdlico del color con gamas frias y calidas.
tes intenciones expresivas.
29EPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de obje- | 22EPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aisla- | CMCT
tos aislados y agrupados que se encuentren en el dos y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato, | CAA
entorno inmediato, y organizarlos proporcionada- |y los organiza proporcionadamente en el plano en relacion | CEC
ment en el plano en relacidn a sus caracteristicas a sus caracteristicas formales.
formales.
2°2EPVA.BL1.8. Identificar los conceptos de equili- | 22EPVA.BL1.8.1. Identifica los conceptos de equilibrio, pro- | CMCT
brio, proporcion, simetria, peso visual y ritmo, en porcion, simetria, peso visual y ritmo, en los objetos y en CAA
los objetos y en composiciones artisticas y crear composiciones artisticas. CEC
obras gr.aﬁco—plastlcas personales y colectivas utili- 2°EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-plasticas personales y co- | CAA
zando dichos conceptos. . . [ Sl .
lectivas utilizando conceptos de equilibrio, proporcion, si- CEC
metria, peso visual y ritmo.
22EPVA.BL1.9. Diseiar composiciones modulares, | 22EPVA.BL1.9.1. Disefia composiciones modulares, teniendo
teniendo en cuenta la proporcién y el ritmo. en cuenta la proporcién y el ritmo. CMCT
CEC
29EPVA.BL1.10. Identificar la luz como configurado- | 22EPVA.BL1.10.1. Identifica la luz como configuradora de CMCT
ra de volumenes en los objetos, producciones y es- | volimenes en los objetos, producciones y espacios del en- | CAA
pacios del entorno y representar mediante la técni- | torno.
ca del claroscuro bodegones de piezas sencillas.
29EPVA.BL1.10.2. Representa mediante la técnica del claros- | CAA
curo bodegones de piezas sencillas. CEC
292EPVA.BL1.11. Producir diferentes efectos expresi- | 22EPVA.BL1.11.1. Produce diferentes efectos expresivos se- | CMCT
vos seleccionando los materiales y soportes mas leccionando materiales y soportes (papel, madera, cartén, | CAA
adecuados (papel, madera, cartén, materiales reci- | materiales reciclados o medios tecnolégicos). CEC
clados o medios tecnoldgicos) y experimentando
con ellos.
29EPVA.BL1.11.2. Crea obras experimentando con materia- | CMCT
les y soportes. CAA
CEC
292EPVA.BL1.12. Realizar producciones grafico-plas- | 22EPVA.BL1.12.1. Realiza producciones grafico-plasticas bidi- | CMCT
ticas bidimensionales y tridimensionales de forma | mensionales de forma personal o colectiva aplicando las téc- | SIEE
personal o colectiva aplicando las técnicas grafico- | nicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas (como la CEC
plasticas secas, hUmedas y mixtas (como la témpe- | témpera, los lapices de grafito y de color, o el collage) con di-
ra, los lapices de grafito y de color, o el collage) con | ferentes intenciones expresivas segun directrices previamen-
diferentes intenciones expresivas. te marcadas.
29EPVA.BL1.12.2. Realiza producciones grafico-plasticas tri- | CMCT
dimensionales de forma personal o colectiva aplicando las SIEE
técnicas grafico-plasticas secas, huimedas y mixtas (comola | CEC

témpera, los lapices de grafito y de color, o el collage) con di-
ferentes intenciones expresivas segun directrices previamen-
te marcadas.
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29EPVA.BL2.1. Identificar las leyes de la percepcién | 22EPVA.BL2.1.1. Identifica las leyes de la percepcion visual | CMCT

visual (ley de proximidad, ley de igualdad o equiva- | (ley de proximidad, ley de igualdad o equivalencia, ley de ce- | CAA

lencia, ley de cerramiento, ley de simetria, ley de fi- | rramiento, ley de simetria, ley de figura-fondo, ley de conti- | CEC

gura-fondo, ley de continuidad) que producen las | nuidad) que producen las ilusiones dpticas.

ilusiones dpticas y realizar obras propias aplicando

estas |eyes para expresar ideas, valores, emociones 29EPVA.BL2.1.2. Realiza obras propias aplicando las Ieyes CMCT

y sentimientos imp||’cit05 en el mensaje que pre- dela percepcién visual (Iey de proximidad, |ey de igualdad o |CAA

tenden transmitir. equivalencia, ley de cerramiento, ley de simetria, ley de figu- | CEC
ra-fondo, ley de continuidad) para expresar ideas, valores,
emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que pre-
tenden transmitir.

29EPVA.BL2.2. Analizar en las imagenes visualesy | 22EPVA.BL2.2.1. Analiza en las imagenes visuales y audiovi- | CCLI

audiovisuales de los medios de comunicacion e In- | suales los elementos que intervienen en la comunicacion CSC

ternet, los elementos que intervienen en la comu- | (emisor, receptor, mensaje, canal, cddigo) y los canales de CEC

nicacion (emisor, receptor, mensaje, canal, cédigo) | comunicacion de masas (prensa, television, Internet) de los

asi como los canales de comunicacién de masas medios de comunicacién e Internet.

(prensar, te.IeV|S|o.n, Internet).y d|ferer1§|ar modelos 29EPVA.BL2.2.2. Diferencia en las imagenes visuales y audio- | CCLI

comunicativos (directo, mediado, unidireccional y ] . L

bidireccional). visuales de. Ios.medlo_s de comun_lcaaon _e _Inter_net los que- CEC
los comunicativos (directa, mediada, unidireccional y bidi-
reccional)

29EPVA.BL2.3. Reconocer las diferentes funciones | 22EPVA.BL2.3.1. Reconoce las diferentes funciones comuni- | CCLI

comunicativas (informativa identificadora, indica- | cativas (informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, | CSC

dora, descriptiva, persuasiva, expresiva y artistica) | persuasiva, expresiva y artistica) en las imagenes visualesy | CEC

en las imagenes visuales y audiovisuales presentes | audiovisuales presentes en el entorno personal, familiar y

en el entorno personal, familiar y social, y realizar | social

mensajes visuales propios que expresen ideas, va-

lores, emociones y sentimientos. 2°EPVA.BL2.3.2. Realiza mensajes visuales y audiovisuales | CCLI
propios aplicando las diferentes funciones comunicativas CSC
(informativa, identificadora, indicadora, descriptiva, persua- | CEC
siva, expresiva y artistica) para expresar ideas, valores, emo-
ciones y sentimientos implicitos en el mensaje que preten-
den transmitir.

29EPVA.BL2.4. Identificar en las imagenes visuales y | 22EPVA.BL2.4.1. |dentifica en las imagenes visuales y audio- | CCLI

audiovisuales de su entorno los diferentes lengua- | visuales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, oral, | CEC

jes (gestual, oral, verbal, escrito, gréfico, musical y | verbal, escrito, grafico, musical y audiovisual) y los elemen-

audiovisual), su interaccion y los elementos confi- | tos configurativos que las conforman (punto, linea, mancha,

gurativos que las conforman (punto, linea, mancha, | textura, tono y composicion, palabra y gesto).

textura, tono y COI’T.lpOSICIOI’l, pa.\Iabra y gesto), y efa- 29EPVA.BL2.4.2. Elabora propuestas visuales y audiovisuales | CCLI

borar propuestas visuales propias que expresen . . . .

ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos propl:?s. con dlfe.rentes Ierlglfajes (gejs.tual, oral, verbal, escri- | CEC

en el mensaje que pretenden transmiti. to, g.raﬁco,.musmal y aue:llowsual) utilizando los elementos CAA
configurativos (punto, linea, mancha, textura, tono y compo-
sicion, palabra y gesto) para expresar ideas, valores, emocio-
nes y sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden
transmitir.

29EPVA.BL2.5. Leer y analizar el valor denotativoy | 22EPVA.BL2.5.1. Lee en las imagenes de lugares publicos, CsC

connotativo en las imagenes de lugares publicos, museos y espacios culturales, el valor denotativo y connota- | CEC

museos y espacios culturales, argumentando de tivo de las mismas.

forma critica sus puntos de vista a través de la re-

flexion y el didlogo. 29EPVA.BL2.5.2. Analiza en las imagenes de lugares publicos, | CCLI
museos y espacios culturales, la relacién del valor denotati- | CSC
vo y connotativo con el contenido del mensaje para argu- CEC

mentar de forma critica sus puntos de vista a través de la re-
flexién y el didlogo.
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29EPVA.BL2.6. Elaborar de forma creativa imagenes | 22EPVA.BL2.6.1. Elabora de forma creativa con diferentes re- | SIEE

gue transmitan mensajes con diferentes grados de | cursos, imagenes con diferentes grados de iconicidad (indi- | CEC

iconicidad (indicio, icono, simbolo y sefial), ade- cio, icono, simbolo y sefial) adecuandolos a las necesidades | CAA

cuandolos a las necesidades de la situacion comu- | de la situaciéon comunicativa determinada (informacién,

nicativa (informacion, prohibicién o advertencia) y | prohibicién o advertencia), experimentando con diferentes

experimentando con diferentes recursos. recursos.
2°EPVA.BL2.6.2. Elabora de forma creativa con diferentes re- | SIEE
cursos, imagenes con diferentes grados de iconicidad (indi- | CEC
cio, icono, simbolo y sefial) adecuandolos a las necesidades | CAA
de la situacidon comunicativa determinada (informacién,
prohibicion o advertencia), experimentando con diferentes
recursos.

29EPVA.BL2.7. Analizar las imagenes fijas y en mo- | 22EPVA.BL2.7.1. Analiza las imagenes fijas y en movimiento | CAA

vimiento presentes en el entorno social, cultural y | presentes en el entorno social, cultural y artistico para iden- | CCLI

artistico para identificar los elementos configurati- | tificar conjuntamente los elementos configurativos que la CEC

vos que las conforman (punto, linea, mancha, tex- | conforman (punto, linea, mancha, textura, tono y composi-

tura, tono y composicidn), grados de iconicidad, va- | cidén), grados de iconicidad, valor denotativo y connotativo

lor denotativo y connotativo, y realizar obras pro- | de las mismas.

p.la? que e.xpre'setn ideas, valores,. emoclones y sen- 29EPVA.BL2.7.2. Realiza obras propias utilizando conjunta e | SIEE

timientos implicitos en el mensaje que pretenden | . . X . ,

transmitir. intencionadamente los elementos configurativos (punto, li- | CAA
nea, mancha, textura, tono y composicion), grados de iconi- | CCLI
cidad, valor denotativo y connotativo para expresar ideas, | CEC
valores, emociones y sentimientos implicitos en el mensaje
que pretende transmitir.

29EPVA.BL2.8. Leer y analizar imagenes fotograficas | 22EPVA.BL2.8.1 Lee imdagenes fotograficas de diferentes me- | CAA

teniendo en cuenta aspectos compositivos (forma- | dios de comunicacion e Internet para identificar aspectos SIEE

to, encuadre, planificacidn, angulacion, etc), estilis- | compositivos (formato, encuadre, planificacion, angulacién, | CEC

ticos (realismo, figuracidn y abstraccion), tematicos | etc), estilisticos (realismo, figuracion y abstraccion), temati-

(paisaje, bodegdn, retrato, etc) y expresivos y reali- | cos (paisaje, bodegdn, retrato, etc) y expresivos.

zar fotografias, collages y'fotomontaje.S, represen- 29EPVA.BL2.8.2. Analiza en imdagenes fotograficas de diferen- | CAA

tando de modo personal ideas y emociones. . ., i
tes medios de comunicacion e Internet aspectos compositi- | SIEE
vos (formato, encuadre, planificacidn, angulacion, etc), esti- | CEC
listicos (realismo, figuracion y abstraccidn), tematicos (paisa-
je, bodegon, retrato, etc) y expresivos y las relaciona con la
funcién comunicativa del mensaje que desean trasmitir.
29EPVA.BL2.8.3. Realiza composiciones con fotografias apli- | CAA
cados a collages y fotomontajes utilizando intencionadamen- | SIEE
te aspectos compositivos, estilisticos, tematicos y expresivos | CEC
para representar de modo personal ideas y emociones.

22EPVA.BL2.9. Realizar fotografias aplicando los 29EPVA.BL2.9.1. Realiza fotografias aplicando los controles y | CMCT

controles y funciones del cuerpo de la camara foto- | funciones del cuerpo de la cdmara fotografica: obturadory | SIEE

grafica: obturador y diafragma, programas automa- | diafragma, programas automaticos para representar de CEC

ticos, y utilizar correctamente los accesorios foto- | modo personal ideas y emociones.

graficos (tripode, flash e iluminacidn) para repre-

sentar de modo personal ideas y emociones. 29EPVA.BL2.9.2. Realiza fotografias utilizando correctamente | CMCT
los accesorios fotograficos (tripode, flash y iluminacién) para | SIEE
conseguir diferentes efectos. CEC

2°2EPVA.BL2.10. Leer y analizar imagenes publicita- | 22EPVA.BL2.10.1. Lee imagenes publicitarias en revistas, car- | CCLI

rias en revistas, carteles, vallas y anuncios audiovi- | teles, vallas y anuncios audiovisuales para describir aspectos | CEC

suales teniendo en cuenta aspectos compositivos, | compositivos, estilisticos, tematicos, propios del lenguaje

estilisticos, tematicos, propios del lenguaje publici- | publicitario.

tz?mo, y argumentar d.e forma critica sus punto.s de 2°EPVA.BL2.10.2. Analiza en imagenes publicitarias en revis- | CCLI

vista acerca de la sociedad actual y el consumismo . o

. - . . tas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales los aspectos CAA

a través de la reflexion colectiva y el dialogo. .. e L. ; ;
compositivos, estilisticos, tematicos, propios del lenguaje SIEE
publicitario y los relaciona con el contenido del mensaje que | CEC

pretenden transmitir argumentando de forma critica sus
puntos de vista a través de la reflexidn colectiva y el dialogo.
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29EPVA.BL2.11. Identificar en el lenguaje propio de | 22EPVA.BL2.11.1. Identifica en el lenguaje propio de la publi- | CSC
la publicidad recursos visuales y audiovisuales cidad recursos visuales y audiovisuales como las figuras re- | CEC
como por ejemplo las figuras retdricas, junto a cua- | téricas, junto a cualidades plasticas, estéticas y funcionales
lidades plasticas, estéticas y funcionales, y realizar | en un contexto determinado.
|maggnes pUbIICIt.a”.aS para.I exp,rt.esar ideas, vanrgs, 2°EPVA.BL2.11.2. Realiza imégenes publicitarias con recursos | CCLI
emociones y sentimientos implicitos en el mensaje | . o . . .
que pretenden transmitir. visuales y a,ud.|OV|suaIe,s.c0mo las ﬁguras retdricas, Jun.to a CSC
recursos plasticos, estéticos y funcionales expresando ideas, | CEC
valores, emociones y sentimientos para transmitir un mensa-
je.
29EPVA.BL2.12. Elaborar de forma creativa image- | 22EPVA.BL2.12.1. Elabora de forma creativa imagenes publi- | CCLI
nes publicitarias para revistas, carteles, vallas y citarias para revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisua- | CSC
anuncios audiovisuales, relacionando las imagenes | les, relacionando las imagenes con el texto, los efectos so- | CEC
con el texto, los efectos sonoros, el tema, el emisor | noros, el tema, el emisor y receptor para transmitir mensa-
y receptor, y el significado del mensaje que preten- | jes.
den transmitir.
292EPVA.BL2.13. Leer y analizar elementos del len- | 22EPVA.BL2.13.1. Lee elementos del lenguaje del comicy de | CEC
guaje del comic y de la fotonovela de diferentes la fotonovela de diferentes épocas, los recursos representa- | CCLI
épocas, los recursos representativos (encuadres, tivos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminacion),
puntos de vista, perspectiva e iluminacidon), expre- | expresivos (estilo, composicién y tratamiento), descriptivos
sivos (estilo, composicidn y tratamiento), descripti- | y/o narrativos (presentacion de personajes, acciones parale-
vos y/o narrativos (presentacion de personajes, ac- | las, elipsis, ralenties) para argumentar de forma critica sus
ciones paralelas, elipsis, ralenties) y argumentar de | puntos de vista a través de la reflexidn colectiva y el dialogo.
f°”T‘,a critica .Sus puntc_)s de vista a través de la re- 2°EPVA.BL2.13.2. Analiza elementos del lenguaje del cémicy | CEC
flexion colectiva y el dialogo. . X
de la fotonovela de diferentes épocas, los recursos represen- | CAA
tativos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e ilumina- SIEE
cidn), expresivos (estilo, composicion y tratamiento), des- CCLI
criptivos y/o narrativos (presentacion de personajes, accio-
nes paralelas, elipsis, ralenties) argumentando de forma cri-
tica sus puntos de vista a través de la reflexion colectiva y el
dialogo.
2°EPVA.BL2.14. Elaborar de forma creativa vifietas, | 22EPVA.BL2.14.1. Elabora de forma creativa vifietas, tiras o CCLI
tiras o comics utilizando elementos representativos | comics utilizando elementos representativos (encuadres, CAA
(encuadres, puntos de vista, perspectiva), expresi- | puntos de vista, perspectiva), expresivos (estilo, composi- CEC
vos (estilo, composicién y tratamiento de la linea, | cidén y tratamiento de la linea, textura y color), descriptivos y | SIEE
textura y color), descriptivos y narrativos (presenta- | narrativos (presentacion de personajes, acciones paralelas,
cion de personajes, acciones paralelas, elipsis, ra- | elipsis, ralenties) para expresar ideas, valores, emociones y
lenties) para expresar ideas, valores, emocionesy | sentimientos adecuados al mensaje que pretenden transmi-
sentimientos adecuados al mensaje que pretenden | tir.
transmitir.
22EPVA.BL3.1. Reconocer y utilizar con cuidado, 292EPVA.BL3.1.1. Reconoce los instrumentos y materiales CMCT
soltura y precision los instrumentos (regla, compas, | propios del dibujo técnico (regla, compas, escuadra, carta- | CAA
escuadra, cartabdn y gonidmetro) y materiales pro- | bon y goniémetro) y los utiliza con cuidado, soltura y preci- | SIEE
pios del dibujo técnico, identificando los angulos de | sion.
30°, 45°, 60° y 90° en la escuadra y en el cartabodn,
y realizar ejercicios de rectas, arcos y angulaciones | 22EPVA.BL3.1.2. Realiza rectas, arcos y angulaciones con CMCT
con buena ejecucion técnica. buena ejecucidn técnica identificando el valor de los angu- | CAA
los en la escuadra y el cartabon. SIEE
29EPVA.BL3.2. Identificar los conceptos espaciales | 22EPVA.BL3.2.1. Identifica los conceptos espaciales de pun- | CMCT
de punto, linea y plano en los objetos, produccio- |to, lineay plano en los objetos, producciones y espacios del
nes y espacios del entorno. entorno.
22EPVA.BL3.3. Trazar una recta con dos puntos y 29EPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre recta y seg- CMCT
distintos tipos de rectas paralelas y perpendicula- | mento, en los trabajos de aula. CAA

res que pasen por un punto definido utilizando la
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escuadra y el cartabdn con precision, y diferenciar | 22EPVA BL3.3.2. Traza una recta con dos puntos y distintos | CMCT
claramente entre recta y segmento, en los trabajos | tipos de rectas paralelas y perpendiculares que pasan por CAA
de aula. un punto definido utilizando la escuadra y el cartabdn con CEC
precision.
2°2EPVA.BL3.4. Describir el concepto de mediatriz, y | 22EPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz, ponien- | CMCT
trazar la mediatriz de un segmento utilizando tanto | do ejemplos de su entorno inmediato. CAA
compas y regla como regla, escuadra y cartabdn en
los trabajos de aula.
29EPVA.BL3.4.2. Traza la mediatriz de un segmento utilizan- | CMCT
do tanto compas y regla como regla, escuadra y cartabdn en | CAA
los trabajos de aula.
292EPVA.BL3.5. Describir el concepto de angulo y bi- | 22EPVA.BL3.5.1. Describe el concepto de angulo y bisectriz, | CMCT
sectriz, clasificar angulos agudos, rectos y obtusos, | clasifica angulos agudos, rectos y obtusos, y realiza operacio- | CAA
practicar la suma y resta de angulos y dibujar bisec- | nes de suma y resta de dngulos en los trabajos de aula.
trices con regla y compas en los trabajos de aula.
29EPVA.BL3.5.2. Dibuja bisectrices con regla y compdas en los | CMCT
trabajos de aula planteados por el docente. CAA
292EPVA BL3.6. Interpretar y aplicar el Teorema de | 22EPVA.BL3.6.1. Interpreta el Teorema de Thales en el estu- | CMCT
Tales en el estudio de la proporcion entre el dibujo | dio de la proporcién entre el dibujo y las formas, produccio- | CAA
y las formas, producciones y espacios del entorno, |nesy espacios del entorno.
y dividir un segmento en partes iguales con buena
ejecucion técnica. 29EPVA.BL3.6.2. Divide un segmento en partes iguales apli- | CMCT
cando el Teorema de Thales con buena ejecucion técnica. CAA
2°2EPVA.BL3.7. Distinguir entre igualdad y semejan- | 22EPVA.BL3.7.1. Distingue entre igualdad y semejanza en CMCT
za en objetos de uso habitual, y disefiar composi- | objetos de uso habitual. CAA
ciones de modulos, experimentando con los con-
ceptos de simetrias, y relacionandolas con los obje-
tos, producciones y espacios del entorno generan- 2°EPVA.BL3.7.2. Disefia composiciones de mo'dulos, experi- CMCT
do propuestas creativas. mentando con los conceptos de simetrias, y relaciondndolas | CAA
con los objetos, producciones y espacios del entorno gene- | SIEE
rando propuestas creativas.
2°2EPVA.BL3.8. Diferenciar los poligonos regulares | 22EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares de los CMCT
de los irregulares identificando formas poligonales | irregulares identificando formas poligonales en la naturale- | CAA
en la naturaleza, clasificar los poligonos regulares | za.
en funcion de sus lados.
29EPVA.BL3.8.2. Clasifica los poligonos regulares en funcién | CMCT
de sus lados. CAA
29EPVA.BL3.9. Clasificar los triangulos en funcion 29EPVA.BL3.9.1. Clasifica los triangulos en funcién de sus la- | CMCT
de sus lados y angulos, trazar triangulos conocien- | dosy angulos, y dibuja tridangulos conociendo tres de sus CAA
do tres de sus datos y construir tridangulos rectan- | datos.
gulos aplicando sus propiedades geométricas y ma-
tematicas. 2°EPVA.BL3.9.2. Construye tridngulos rectdngulos aplicando | CMCT
sus propiedades geométricas y matematicas, segun directri- | CAA
ces marcadas previamente.
29EPVA.BL3.10. Clasificar los tipos de cuadrilateros | 22EPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadrilateros y traza | CMCT
y trazar cuadrados y rectangulos segun las directri- | cuadrados y rectangulos segun las directrices marcadas pre- | CAA
ces marcadas previamente, y con buena ejecucion | viamente, con buena ejecucion técnica.
técnica.
29EPVA.BL3.11. Describir los conceptos de circunfe- | 22EPVA.BL3.11.1. Describe los conceptos de circunferencia, | CMCT
rencia, circulo y arco, practicar la division de la cir- | circulo y arco, y practica la division de la circunferencia en CAA

cunferencia en partes iguales, y construir poligonos

partes iguales.
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regulares de hasta seis lados inscritos en la circun- | 22EPVA.BL3.11.2. Construye poligonos regulares de hasta CMCT
ferencia. seis lados inscritos en la circunferencia. CAA
29EPVA.BL3.12. Identificar las formas curvas en la | 22EPVA.BL3.12.1. Identifica las formas curvas en la naturale- | CMCT
naturaleza, y analizar los presupuestos fundamen- | za, y analiza los presupuestos fundamentales de tangenciay | CAA
tales de tangencia y enlaces estudiando las condi- | enlaces estudiando las condiciones basicas de los centrosy | CEC
ciones basicas de los centros y las rectas tangentes, | las rectas tangentes.
y dibujar trazados de tangencias basicos, dvalos y
ovoides en los trabajos de aula. 29EPVA.BL3.12.2. Dibuja trazados de tangencias basicos, CMCT
6valos y ovoides basicos en los trabajos de aula. CAA
CEC
29EPVA.BL3.13. Identificar los sistemas de proyec- | 22EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyeccion CMCT
cién como medio de representacidn objetiva de como medio de representacion objetiva de formas tridi- CAA
formas tridimensionales, representar el trazado de | mensionales. CEC
las tres vistas de objetos sencillos, y trazar perspec-
tivas isométricas de volumenes sencillos con buena
ejecucion técnica. 29EPVA.BL3.13.2. Representa el trazado de las tres vistas de | CMCT
objetos sencillos, y traza perspectivas isométricas de volu- | CAA
menes sencillos con buena ejecucion técnica. CEC
PERFIL DE ASIGNATURA
ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUALY AUDIOVISUAL NIVEL: 32 ESO
BL |CRITERIOS DE EVALUACION INDICADORES DE LOGRO CCLv
32EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia concep- 39EPVA.BLO.1.1. Reconoce y consolida la terminologia con- | CCLI
tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla | ceptual del tercer curso de la asignatura y la utiliza correcta- | CAA
correctamente en actividades orales y escritas del mente en actividades orales y escritas del ambito personal,
ambito personal, académico, social o profesional, y | académico y social.
leer comprensivamente textos de formatos diversos.
39EPVA.BLO.1.2. Lee comprensivamente textos de formatos | CCLI
diversos sobre conocimientos del tercer curso de la asigna-
tura.
32EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de | 32EPVA.BL0.2.1. Capta y analiza de forma critica el sentido CCLI
forma critica textos orales, extrayendo conclusiones, | global de textos orales del nivel educativo, extrayendo con- | CAA
y participar en debates y exposiciones desarrollando | clusiones, y participa en debates y exposiciones desarrollan-
de forma organizada su discurso intercambiando in- | do de forma ordenada su discurso intercambiando informa-
formaciones con otros alumnos; explicar el proceso | cién con otros alumnos.
seguido en la elaboracién de productos artisticos, . . .
& . P 32EPVA.BLO.2.2. Explica el proceso seguido en la elaboracién | CCLI
evaluando el resultado, haciendo propuestas razo- , R X
de productos artisticos de su nivel educativo evaluando el CAA

nadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

resultado personal y el de sus compafieros, haciendo pro-
puestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje
no discriminatorio.
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32EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informaciéon en | 32EPVA.BL0.3.1. Busca y selecciona informacién en diversas | CCLI
diversas fuentes de forma contrastada y organizar la | fuentes de forma contrastada y la organiza mediante proce- | CAA
informacion obtenida mediante diversos procedi- dimientos de sintesis o presentacion de los contenidos con
mientos de sintesis o presentacion de los contenidos | supervisidon para ampliar sus conocimientos y elaborar tex-
para ampliar sus conocimientos y elaborar textos tos del ambito personal, académico, social y profesional, re-
del dmbito personal, académico, social y profesional | lacionados con la asignatura y el curso correspondiente.
y del nivel educativo, citando adecuadamente su
procedencia.
32EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacion, 39EPVA.BLO0.4.1. Busca y selecciona informacién de forma CcD
(documentos de texto, imagenes, bandas sonorasy | contrastada con supervisidn, en medios digitales adecuados | CAA
videos) a partir de una estrategia de filtrado y de a su nivel, registrandola en papel o almacenandola digital-
forma contrastada en medios digitales como paginas | mente de forma ordenada y cuidadosa.
web especializadas, diccionarios y enciclopedias on-
line y bancos de sonidos, registrandola en papel de
forma cuidadosa o almacenandola digitalmente en
dispositivos informdticos y servicios de la red.
32EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y | 32EPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi- | CEC
expresivas de los medios grafico-plasticos y expresar | vas de los medios grafico-plasticos del nivel educativo. SIEE
emociones, sentimientos e ideas propias al realizar CSsC
sus procilut':aones disfrutando del proceso de c.rea— 39EPVA.BLO.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideas CEC
cion artistica y mostrando respeto por el trabajo de . . . . s
los demds. propias al realizar pr(_)ducagnes con supervision, tanto per- |SIEE
sonales como colectivas, disfrutando del proceso de crea- CsC
cién artistica y mostrando respeto por el trabajo de los de-
mas.
39EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o pro- | 32EPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectos | SIEE
yectos, tener iniciativa para emprender y proponer | con supervision, mostrando iniciativa para proponer accio- | CAA
acciones siendo consciente de sus fortalezas y debi- | nes siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mos-
lidades, mostrar curiosidad e interés durante su de- |trando curiosidad e interés durante el desarrollo y acttia con
sarrollo y actuar con flexibilidad buscando solucio- | flexibilidad buscando soluciones alternativas.
nes alternativas.
392EPVA BLO.7. Planificar tareas o proyectos indivi- 32EPVA.BLO.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales o SIEE
duales o colectivos, haciendo una previsién de re- colectivos adecuados al nivel académico del curso corres- CAA
cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues- | pondiente, haciendo una previsidn de recursos y tiempos
tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transforman- | ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e
do las dificultades en posibilidades, evaluar con ayu- | imprevistos transformando las dificultades en posibilidades.
da de guias el procesoy el producto final y.comum- 39EPVA.BLO.7.2. Evalta con supervision el proceso seguido y | SIEE
car de forma personal los resultados obtenidos. . o
el producto final, y lo expone a los comparieros detallando | CAA
las adaptaciones realizadas en el proyecto inicial para mejo-
rar sus puntos débiles y comunica de forma personal los re-
sultados obtenidos.
32EPVA.BLO.8. Reconocer el patrimonio artistico y 32EPVA.BLO0.8.1. Reconoce el patrimonio artistico y cultural | CEC
cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado es- | de la Comunidad Valenciana y del Estado Espaiiol en las pro-
pafiol como un medio de comunicacidn y disfrute in- | ducciones que aparecen durante el tercer curso identifican-
dividual y colectivo, y contribuir a su defensa y con- | do su intencién comunicativa y su aportacién al disfrute indi-
servacion a través de la divulgacion de obras de arte | vidual y colectivo.
4 m(?dlos .audlowsuales que forma|.1 Rarte de dicho 39EPVA.BL0.8.2. Contribuye a la defensa y conservacién del | SIEE
patrimonio, expresando sus conocimientos de forma . . . .
critica. patrimonio artistico y cultural de las producciones que apa- | CSC
recen en tercer curso, participando en su divulgacion, expre-
sando sus conocimientos de forma critica.
32EPVA.BLO.9. Superar estereotipos y convenciona- | 32EPVA.BL0.9.1. Propone alternativas respetuosas e inclusi- | CEC
lismos en las representaciones visuales y plasticas, | vas frente a los estereotipos y convencionalismos que utiliza | CSC

evitando cualquier forma de discriminacion (raza,
sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer-
cen valores artisticos propios de otras culturas res-
petando sus formas de expresion.

habitualmente en sus representaciones visuales y plasticas, e
identifica las influencias que ejercen valores artisticos de
otras culturas.
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32EPVA.BLO0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del | 32EPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo y del medio | CMCT

medio ambiente utilizando de forma responsable los | ambiente utilizando los recursos de forma responsable y re- | CSC

recursos, y reciclar materiales para la elaboracion de | cicla materiales con supervision.

representaciones visuales y plasticas, personales y

colectivas.

32EPVA.BLO.11. Reconocer los estudios y profesio- | 32EPVA.BLO.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu- | SIEE

nes vinculados con los conocimientos del nivel edu- | lados conocimientos de la materia del nivel educativo co- CsC

cativo e identificar los conocimientos, habilidades y | rrespondiente, e identifica los conocimientos, habilidades y

competencias que demandan para relacionarlas con | competencias que demandan para relacionarlas con sus for-

sus fortalezas y preferencias. talezas y preferencias.

32EPVA.BL1.1. Identificar y analizar en los objetos, 39EPVA.BL1.1.1. Identifica y analiza en los objetos, produc- | CAA

producciones y espacios del entorno social, cultural |ciones y espacios del entorno social, cultural y artistico los CEC

y artistico los elementos configurativos de la ima- elementos configurativos de la imagen: punto, linea, mancha

gen: punto, linea, mancha y plano, y experimentar |y plano.

con su e)'(p?reswlf:lafj y variaciones formales creando 39EPVA.BL1.1.2. Crea obras grafico-plasticas experimentan- | CAA

obras grafico-plasticas. . .
do con la expresividad y las variaciones formales de los ele- | CEC
mentos punto, linea, mancha y plano.

392EPVA.BL1.2. Estimar la capacidad expresiva de las | 32EPVA.BL1.2.1. Estima la capacidad expresiva de las textu- | CAA

texturas en los objetos, producciones y espacios del | ras en los objetos, producciones y espacios del entorno so- | CEC

entorno social, cultural y artistico, y representarla cial cultural y artistico.

en composiciones abstractas o figurativas, a través

de la experimentacion. 392EPVA.BL1.2.2. Representa la expresividad de las texturas | SIEE
en composiciones abstractas o figurativas, a través de la ex- | CAA
perimentacion. CEC

392EPVA.BL1.3. Realizar representaciones grafico- 32EPVA.BL1.3.1. Realiza representaciones grafico-plasticas SIEE

plasticas utilizando los elementos configurativos (li- | utilizando los elementos configurativos (lineas, puntos, pla- | CEC

neas, puntos, planos, manchas, texturas y colores) y | nos, manchas, texturas y colores), y el recurso grafico del

recursos graficos (claroscuro) de forma personal. claroscuro de forma personal.

32EPVA.BL1.4. Experimentar con el color como fené- | 32EPVA.BL1.4.1. Identifica el color como fendmeno fisicoy | CAA

meno fisico y visual con diferentes técnicas grafico- | visual en lo objetos, producciones y espacios del entornoy | CEC

plasticas y digitales. diferencia las mezclas aditivas, sustractivas y opticas.
39EPVA.BL1.4.2. Experimenta con el color como fenémeno | CAA
fisico y visual con diferentes técnicas grafico-plasticas y digi- | CEC
tales.

39%EPVA.BL1.5. Realizar mezclas binarias y ternarias, | 32EPVA.BL1.5.1. Realiza mezclas binarias y ternarias, gamas | CAA

gamas cromaticas frias y calidas con colores pigmen- | cromaticas frias y calidas con colores pigmento o generados | CEC

to o generados mediante recursos digitales, y obte- | mediante recursos digitales.

ner matices experl,n'\entancllo _Ias cualidades del color 39EPVA.BL1.5.2. Obtiene matices experimentando las cuali- | CAA

en la representacidn de paisajes y entornos natura- - o

les proximos con diferentes intenciones expresivas. dades del co!or enla repr.esentauo'n de p.alsajes y entF)rnos CEC
naturales préximos con diferentes intenciones expresivas.

392EPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y co- | 32EPVA.BL1.6.1 Crea composiciones personales y colectivas | CAA

lectivas con diferentes técnicas grafico-plasticas uti- | con diferentes técnicas grafico-plasticas utilizando el valor CEC

lizando el valor simbdlico del color con diferentes in- | simbdlico del color y gamas cromaticas del entorno natural

tenciones expresivas. y urbano préximo.

32EPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de obje- | 32EPVA.BL1.7.1. Realiza apuntes del natural de objetos aisla- | CMCT

tos aislados y agrupados que se encuentren en el dos y agrupados que se encuentren en el entorno inmediato | CAA

entorno inmediato, y organizarlos proporcionada- experimentando con los cambios de proporciones. CEC

mente en el plano en relacion a sus caracteristicas

formales, experimentando con los cambios de pro-

porciones.

32EPVA.BL1.8. Analizar los ritmos lineales de ele- 32EPVA.BL1.8.1.Analiza los ritmos lineales de elementos or- | CMCT

mentos orgdnicos en el paisaje, en los objetosy en | ganicos en el paisaje, en los objetos y en composiciones ar- | CAA

composiciones artisticas y crear obras grafico-plasti- | tisticas. CEC
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cas personales y colectivas de marcada composicion | 32EPVA.BL1.8.2. Crea obras grafico-pldsticas personales y co- | CAA
ritmica utilizando dichos conceptos. lectivas de marcada composicion ritmica utilizando concep- | CEC
tos de equilibrio, proporcidn, simetria, peso visual y ritmo.
32EPVA.BL1.9. Disefiar composiciones modulares, 39EPVA.BL1.9.1. Disefia composiciones modulares, teniendo | CMCT
teniendo en cuenta la proporcion, la escalay el rit- | en cuenta la proporcion, la escala y el ritmo. CEC
mo, para aplicarlas a los diversos campos del disefio
(grafico, textil, ornamental o arquitectdnico).
32EPVA.BL1.9.2. Realiza composiciones modulares aplican- | CMCT
dolas a los diversos campos del disefio (grafico, textil, orna- | CAA
mental o arquitectdnico). CEC
32EPVA.BL1.10. Analizar los cambios de iluminacion | 32EPVA.BL1.10.1. Analiza los cambios de iluminacién en los | CAA
en objetos, producciones y espacios del entorno, y | objetos, producciones y espacios del entorno.
su capacnéad para cre?r .amb|entes y expresar valo- 39EPVA.BL1.10.2. Representa analizando modelos la capaci- | CAA
res, emociones y sentimientos. R
dad de la luz de crear ambientes y expresar valores, emo- | CEC
ciones y sentimientos.
32EPVA.BL1.11. Crear propuestas con fines ilustrati- | 32EPVA.BL1.11.1. Experimenta diferentes efectos expresivos | CMCT
vos, decorativos o comunicativos determinados se- | seleccionando de forma intencionada las técnicas, los mate- | CAA
leccionando las técnicas, materiales (papel, madera, | riales (papel, madera, cartén, materiales reciclados o medios | CEC
carton, materiales reciclados o medios tecnolégicos) | tecnoldgicos) y soportes mas adecuados al mensaje que se
y soportes mas adecuados al mensaje que se pre- pretende transmitir.
tende transmitir. 392EPVA.BL1.11.2. Crea propuestas con fines ilustrativos, de- | CMCT
corativos o comunicativos para expresar ideas, valores, CAA
emociones y sentimientos segun el mensaje que pretendan | CEC3
transmitir.
32EPVA.BL2.1. Leer y analizar imdagenes fotograficas | 32EPVA.BL2.1.1. Lee imagenes fotograficas de diferentes me- | CAA
teniendo en cuenta los aspectos compositivos, esti- | dios de comunicacion e Internet para identificar las leyes CSC
listicos, expresivos y tematicos asi como identificar | compositivas (ley de la balanza, ley de compensacion de ma- | CEC
la funcidn y finalidad del mensaje que desean trans- | sasy simetria).
mitir 39EPVA.BL2.1.2. Analiza en imagenes fotograficas de diferen- | CAA
tes medios de comunicacion e Internet las leyes compositi- | CSC
vas (ley de la balanza, ley de compensacion de masas y sime- | CEC
tria) y las relaciona con la funcién comunicativa del mensaje
que desean transmitir.
39EPVA.BL2.2. Realizar fotografias con diferentes 392EPVA.BL2.2.1. Realiza fotografias, collages y fotomontajes | CD
dispositivos electronicos y apps para aplicar a colla- | teniendo en cuenta aspectos tematicos, formales y composi- | SIEE
ges y fotomontajes y expresar de modo personal tivos del nivel anterior con diferentes dispositivos electréni- | CEC
ideas, sentimientos y emociones. cos y apps para expresar de modo personal ideas, sentimien-
tos y emociones.
32EPVA.BL2.3. Realizar fotografias aplicando los con- | 32EPVA.BL2.3.1. Realiza fotografias con valor estéticoy ex- | CMCT
troles y funciones del cuerpo de la camara fotografi- | presivo aplicando los controles y funciones del cuerpo de la | CAA
ca: obturador y diafragma, programas automaticos, |camara fotografica para representar de modo personal
y utilizar correctamente los accesorios fotograficos | ideas, sentimientos y emociones.
(tripode, flash e iluminacion) para representar de
modo personal ideas, sentimientos y emociones.
32EPVA.BL2.4. Identificar en las imagenes visuales y | 32EPVA.BL2.3.2. Realiza fotografias utilizando de manera in- | CMCT
audiovisuales de los formatos de medios de comuni- | tencionada los accesorios fotograficos (tripode, flash y ilumi- | CAA
cacion y de Internet los aspectos técnicos (formales, | nacidn) para conseguir diferentes efectos. CEC
compositivos), tematicos, y las cualidades expresivas SIEE
utlllzlad.as para expresar ideas, valores, emociones y 39EPVA.BL2.4.1. Identifica en las imdgenes visuales y audio- | CD
sentimientos. . . L.
visuales de los formatos de medios de comunicacion y de In- | CEC
ternet los aspectos técnicos (formales, compositivos), tema- | SIEE

ticos, y las cualidades expresivas utilizadas para expresar
ideas, valores , emociones y sentimientos.
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32EPVA.BL2.5. Leer y analizar aspectos estructurales | 32EPVA.BL2.5.1. Lee imagenes en movimiento para identifi- | CEC
de la imagen en movimiento (planos, secuenciacidn, | car aspectos estructurales (planos, secuenciacion, movi- CAA
movimientos de cdmara) teniendo en cuenta la ca- | mientos de camara), la caracterizacion de los personajes y
racterizacion de los personajes y la recreacion del la recreacion del espacio.
espa_uo, Y argu{mentar de fo_r,ma crltlc? sus punt_ols 39EPVA.BL2.5.2. Analiza en imagenes en movimiento los as- | CEC
de vista a través de la reflexidn colectiva y del didlo- L, .
go. pectos estructurales (planos, secuenciacion, movimientos CAA
de cdmara), la caracterizacion de los personajes, la recrea- | CCLI
cion del espacio y los relaciona con el contenido del mensa-
je, argumentando de forma critica sus puntos de vista a tra-
vés de la reflexion colectiva y del didlogo.
32EPVA.BL2.6. Organizar las fases en el proceso au- | 32EPVA.BL2.6.1. Planifica el proceso de elaboracion de una | SIEE
diovisual para elaborar el guién, grabacién y monta- | produccién audiovisual, elaborando un guién para su poste- | CAA
je, teniendo en cuenta la planificacion del calenda- | rior grabacidn y montaje (el calendario de ejecucién y re- CSsC
rio de ejecucion y reparto de funciones en la cadena | parto de funciones en la cadena de trabajo para los diferen-
de trabajo para los diferentes roles profesionales tes roles profesionales: escenografia, vestuario, maquillaje,
(escenografia, vestuario, maquillaje, peluqueria,..). | peluqueria,...).
32EPVA.BL.2.7. Elaborar de forma cooperativa pro- | 32EPVA.BL.2.7.1. Planifica de forma cooperativa las fases del | CMCT
puestas audiovisuales planificando las fases del pro- | proceso de trabajo (desarrollo del guidn, grabacién y edi- SIEE
ceso de trabajo (desarrollo del guidn, grabacion y cién) de propuestas audiovisuales teniendo en cuenta as- CEC
edicion), utilizando los recursos propios del lenguaje | pectos propios del lenguaje cinematografico (elementos es- | CAA
cinematogréfico (elementos estructurales y compo- | tructurales y compositivos de la imagen, movimientos de ca-
sitivos de la imagen, movimientos de camara), y te- | mara), caracterizacion de personajes, localizacion de espa-
niendo en cuenta la caracterizacidn de personajes, | ciosy los recursos técnicos, en funcion del contenido/men-
localizacién de espacios y los recursos técnicos ne- | saje que se quiere transmitir.
cesarios. 32EPVA.BL.2.7.2. Elabora de forma cooperativa propuestas | CMCT
audiovisuales, siguiendo la planificacion previa, justificando | SIEE
las modificaciones realizadas durante el proceso de trabajo. | CEC
CAA
32EPVA.BL3.1. Practicar con los instrumentos y ma- | 32EPVA.BL3.1.1. Selecciona los instrumentos y materiales CMCT
teriales propios del dibujo técnico los trazados fun- | mas adecuados para la realizacidn de trazados fundamenta- | CAA
damentales con cuidado, soltura y precision en la les (paralelismo, perpendicularidad y transporte de angulos) | SIEE
realizacion de ejercicios en el ambito académico.
39EPVA.BL3.1.2. Realiza los trazados fundamentales (parale- | CMCT
lismo, perpendicularidad y transporte de dngulos) con buena | CAA
ejecucion técnica. SIEE
32EPVA.BL3.2. Definir el concepto de “lugar geomé- | 32EPVA.BL3.2.1. Define el concepto de “lugar geométrico” |CMCT
trico” y aplicarlo en el estudio de los textos técnicos | aplicdndolo en el estudio de los textos técnicos del ambito
del dmbito académico. académico.
32EPVA.BL3.3. Combinar trazados de rectas parale- | 32EPVA.BL3.3.1. Diferencia claramente entre trazados de CMCT
las y perpendiculares que pasen por un punto defi- | rectas paralelas y perpendiculares que pasan por un punto | CAA
nido utilizando la escuadra y el cartabéon en pro- definido en los trabajos de aula.
puestas creativas de aula.
32EPVA.BL3.3.2. Combina trazados de rectas paralelas y CMCT
perpendiculares que pasan por un punto definido utilizando | CAA
la escuadra y el cartabdn en propuestas creativas de aula.
32EPVA.BL3.4. Combinar mediatrices trazadas con 39EPVA.BL3.4.1. Describe el concepto de mediatriz aplican- | CMCT
compds y regla en propuestas creativas de aula. dolo a la suma y resta de segmentos. CAA
39EPVA.BL3.4.2. Combina mediatrices trazadas con compas | CMCT
y regla en propuestas creativas de aula. CAA
32EPVA.BL3.5. Definir los conceptos de dngulo y bi- | 32EPVA.BL3.5.1. Define los conceptos de dngulo y bisectriz CMCT
sectriz entendiendo su aplicacién en navegacion, y | describiendo su aplicacién en navegacion. CAA
realizar ejercicios se.nullos combinando bisectrices 39EPVA.BL3.5.2. Dibuja angulos diversos combinando bisec- | CMCT
en propuestas creativas de aula. R . .
trices en los trabajos de aula de forma creativa. CAA




128

32EPVA.BL3.6. Aplicar el Teorema de Tales para divi- | 32EPVA.BL3.6.1. Aplica el Teorema de Thales en el estudio CMCT

dir un segmento en partes iguales y justificar su uso | de la proporcion entre el dibujo y las formas, producciones y | CAA

en la realizacidn de poligonos a escala con buena espacios del entorno.

electcion tecnica 32EPVA.BL3.6.2. Realiza poligonos a escala utilizando la divi- | CMCT
sién del segmento en partes iguales aplicando el Teorema de | CAA
Thales.

32EPVA.BL3.7. Diseflar composiciones de médulos, | 32EPVA.BL3.7.1. Distingue las transformaciones bdsicas con | CMCT

experimentando con los conceptos de simetrias, gi- | giros y traslaciones en los objetos de uso habitual. CAA

ros y traslaciones, y relacionandolas con los objetos, CEC
roducciones y espacios del entorno. N - i .

P yese 32EPVA.BL3.7.2. Disefia composiciones de médulos, experi- | CMCT
mentando con los conceptos de simetrias, giros y traslacio- | CAA
nes, y relacionandolas con los objetos, producciones y espa- | CEC
cios del entorno generando propuestas creativas.

32EPVA.BL3.8. Trazar poligonos regulares conocien- | 32EPVA.BL3.8.1. Diferencia los poligonos regulares de los CMCT

do el lado, con buena ejecucidn técnica. irregulares identificando el valor del lado de las formas poli- | CAA
gonales en la naturaleza.
39EPVA.BL3.8.2. Traza poligonos regulares conociendo el CMCT
lado. CAA

32EPVA.BL3.9. Dibujar el baricentro, ortocentro, cir- | 32EPVA.BL3.9.1. Clasifica los tridngulos en funcion de sus la- | CMTC
cuncentro e incentro de cualquier triangulo, aplican- | dos y angulos, y dibuja el baricentro, ortocentro, circuncen- | CAA
do las propiedades de los puntos y rectas caracteris- | tro e incentro de cualquier triangulo, aplicando las propie-

ticos, y construir tridngulos rectangulos aplicando dades de los puntos y rectas caracteristicos.

iedad &tri tandolas. iy . .

sus propledades geometricas y argumentandotas 32EPVA.BL3.9.2. Construye triangulos rectangulos aplicando | CMTC
sus propiedades geométricas y argumentandolas en el am- | CAA
bito académico, poniendo ejemplos de la vida real.

392EPVA.BL3.10. Trazar las construcciones mas 32EPVA.BL3.10.1. Clasifica los tipos de cuadrilateros y traza | CMTC

habituales de paralelogramos para este nivel las construcciones mas habituales de paralelogramos para | CAA

educativo. este nivel educativo, con buena ejecucién técnica.

32EPVA.BL3.11. Describir el método de division de la | 32EPVA.BL3.11.1. Describe el método de divisién de la cir- CMTC

circunferencia en partes iguales, y construir poligo- | cunferencia en partes iguales. CAA

nos regulares de cualquier nimero de lados inscri-

tos en la circunferencia.
39EPVA.BL3.11.2. Construye poligonos regulares de cual- CMTC
quier niumero de lados inscritos en la circunferencia. CAA

39EPVA.BL3.12. Describir las condiciones de los cen- | 32EPVA.BL3.12.1. Describe las condiciones de los centros y CMTC

tros y las rectas tangentes aplicadas al trazado de las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias, 6va- | CAA
tangencias, dvalos y ovoides, y construir espirales de | los y ovoides.

2, 3,4y 5 centros en los trabajos de aula. . , o,

y ) 32EPVA.BL3.12.2. Dibuja, ademads de las tangencias, évalosy | CMTC
ovoides basicos del curso anterior, espirales de 2, 3,4y 5 CAA
centros en los trabajos de aula.

392EPVA.BL3.13. Diferenciar las proyecciones cilindri- | 32EPVA.BL3.13.1. Identifica los sistemas de proyeccion como | CMTC

cas de las conicas, dibujar acotaciones sobre las tres | medio de representacion objetiva de formas tridimensiona- | SIEE

vistas de objetos sencillos, y trazar perspectivas iso- | les, y diferencia las proyecciones cilindricas de las cénicas. | CEC
meétricas y caballeras de volimenes y piezas senci-
1casy - . Vo yplez ! 32EPVA.BL3.13.2. Dibuja acotaciones sobre las tres vistas de | CMTC

llas de creacién propia. . - L s
objetos sencillos, y traza perspectivas isométricas y caballe- |SIEE
ras de volimenes y piezas sencillas de creacion propia con |CEC

buena ejecucidn técnica.
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PERFIL DE ASIGNATURA

ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  NIVEL: 12 ESO

BL CRITERIOS DE EVALUACION CCLv

19EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta- | CCLI
mente en actividades orales y escritas del dmbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva-| CAA
mente textos de formatos diversos.

19EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de forma critica textos orales, extrayendo conclusiones, y | CCLI
participar en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando | CAA
informaciones con otros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboracion de productos artisticos,
evaluando el resultado, haciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

12EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacién en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la | CCLI
informacion obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o presentacion de los contenidos para | CAA
ampliar sus conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico, social y profesional y del nivel
educativo, citando adecuadamente su procedencia.

19EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacién, (documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y videos) a | CD
partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como paginas web especializadas, | CAA
diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrandola en papel de forma cuidadosa o almace-
nandola digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la red.

12EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos y expresar | CEC
emociones, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creacién artistica | SIEE
y mostrando respeto por el trabajo de los demas. Ccsc

192EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer acciones | SIEE
siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con | CAA
flexibilidad buscando soluciones alternativas.

12EPVA.BLO.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una previsién de recursos y tiem- | SIEE
pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po- | CAA
sibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-
dos obtenidos.

19EPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado espafiol como | CEC
un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservacion a través de la | SIEE
divulgacion de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono-| CSC
cimientos de forma critica.

12EPVA.BLO.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plasticas, evitando | CSC
cualquier forma de discriminacion (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artisticos | CEC
propios de otras culturas respetando sus formas de expresion.

12EPVA.BLO0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos, | CMCT
y reciclar materiales para la elaboraciéon de representaciones visuales y plasticas, personales y colectivas. CsC

19EPVA.BLO.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e | SIEE
identificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y | CSC
preferencias.

19EPVA.BL1.1. Leer y analizar imagenes fotograficas impresas, de diferentes medios de comunicacidén e Internet, | CEC
para identificar aspectos compositivos (formato, encuadre, planificacién, angulacién, etc.), estilisticos (realismo, | CAA
figuracion y abstraccidn), tematicos (paisaje, bodegodn, retrato, etc.), y la funcién comunicativa del mensaje que
desean transmitir.
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19EPVA.BL1.3. Leer y analizar el cémic para identificar los elementos formales que dan movimiento y expresion a | CEC
los personajes (lineas cinéticas, onomatopeyas, color, textura), la secuencia narrativa construida a partir de las vi-| CAA
fietas, la integracion de la imagen-texto y el mensaje que pretende transmitir. CCLI

12EPVA.BL1.4. Crear vifetas, tiras o comics, teniendo en cuenta en la realizacion las fases del proceso narrativo | CD
(guidn, planificacion y realizacién), los elementos que conforman cada vifieta, y la expresién facial y corporal de | SIEE
los personajes para representar de forma personal ideas, sentimientos y emociones. CEC

19EPVA.BL1.5. Leer y analizar fragmentos de imagenes en movimiento para identificar aspectos estructurales y | CEC
compositivos de la imagen (encuadre, planificacidn y angulacidn), la interaccion de los lenguajes que intervienen, | CAA
los géneros cinematograficos y argumentar de forma critica sus puntos de vista, gustos y preferencias. CCLI

12EPVA. BL1.6. Elaborar de forma cooperativa propuestas audiovisuales sencillas planificando las fases de trabajo | CMCT
(guidn, grabacion y edicion), los recursos estructurales y técnicos propios del lenguaje cinematografico (planifica- | SIEE
cién, movimientos de la camara, la caracterizacion de los personajes, iluminacién, sonido) y teniendo en cuenta el | CEC
mensaje que desean transmitir. CAA

19EPVA.BL1.7. Elaborar un corto animado, de forma cooperativa, mediante la técnica del stop motion (plastima-| CD
cién, pixilacién, go motion o time-lapse), a partir del montaje de fotografias, planificando el proceso de trabajo | CMCT
(guiones, capturas fotograficas y montaje), y utilizando los recursos formales (linea, color, textura, relacién | SIEE
figura/fondo), técnicos y digitales (iluminacion, sonido, captura de fotos) para expresar ideas, valores y emocio- | CEC
nes. CAA

19EPVA.BL2.1. Leer y analizar imagenes de su entorno social y cultural representativas del disefio grafico | CAA
(editorial, sefializacion, ilustracidn) para identificar los recursos formales grafico-plasticos y compositivos (relacion | CEC
figura-fondo), el grado de iconicidad, el valor denotativo y connotativo de la imagen y la funcién del mensaje que | CCLI
desean transmitir.

19EPVA.BL2.2. Elaborar mensajes visuales propios del disefio grafico (sefializacidn, imagen corporativa, ilustra-| CD
cién) utilizando recursos grafico-pldsticos, técnicos y digitales para expresar ideas, valores y emociones de manera | CEC
personal. SIEE
CMCT

19EPVA.BL2.3. Leer y analizar las imagenes publicitarias de revistas, carteles, vallas y anuncios publicitarios del en- | CAA
torno cercano y de los medios de comunicacion e Internet, para describir el significado del mensaje por la rela- | CEC
cion de las imagenes y el texto, su simbologia y la interaccidn de los lenguajes que intervienen, y argumentar de | CCLI
forma critica sus puntos de vista a través de la reflexion y el didlogo. Ccsc

19EPVABL2.4. Elaborar mensajes visuales publicitarios teniendo en cuenta los elementos formales (punto, linea, | SIEE
formas, color, textura), la relacion imagen-texto, la relacion figura-fondo vy la finalidad del mensaje que se desea | CEC
transmitir. CCLI

12EPVA.BL2.5. Identificar en los disefios estampados de tejidos y productos de moda, los elementos | CEC
configurativos (punto, linea, formas, color, textura), la repeticion de formas geométricas y elementos modulares, | CSC
la influencia de corrientes estéticas (vanguardias del siglo XX, tendencias de moda), sociales y musicales | SIEE
(personajes reales o de ficcién de medios de comunicacion, Internet) argumentando de forma critica sus gustos y | CCLI
preferencias a través de la reflexidn y el dialogo.

19EPVA.BL2.6. Elaborar de forma cooperativa disefios del campo textil, planificando las fases del proceso de tra- | SIEE
bajo, teniendo en cuenta los aspectos formales y compositivos asi como los recursos técnicos necesarios en la | CEC
elaboracion del producto final. CAA

12EPVA.BL2.7. Identificar en las imagenes, objetos y espacios propios del disefio industrial de su entorno social, | CEC
cultural y artistico, los elementos formales (punto, lineas, planos) y expresivos (color, textura, movimiento), y | CMCT
analizar sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales. CAA

12EPVA.BL2.8. Elaborar de forma cooperativa disefios de objetos sencillos del entorno cotidiano y familiar y plani- | SIEE
ficar las fases del proceso de trabajo (idea, boceto, prototipo), teniendo en cuenta la representacion bidimensio- | CEC
nal (croquizacion) y tridimensional (maqueta) y los recursos técnicos necesarios en la elaboracién del producto fi- | CMCT
nal. CAA
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PERFIL DE ASIGNATURA

ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  NIVEL: 22 ESO

BL CRITERIOS DE EVALUACION CCLv

292EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta- | CCLI
mente en actividades orales y escritas del ambito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva- | CAA
mente textos de formatos diversos.

292EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de forma critica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici- | CCLI
par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones con | CAA
otros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboracién de productos artisticos, evaluando el resultado, ha-
ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.

22EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa- | CCLI
cién obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o presentacion de los contenidos para ampliar sus | CAA
conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-
do adecuadamente su procedencia.

29EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacion, (documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y videos) a | CD
partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como pdginas web especializadas, | CAA
diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrandola en papel de forma cuidadosa o almace-
nandola digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la red.

292EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-pldsticos y expresar emocio- | CEC
nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creacién artistica y mos- | SIEE
trando respeto por el trabajo de los demas. csc

292EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer acciones | SIEE
siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con | CAA
flexibilidad buscando soluciones alternativas.

22EPVA BLO.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una prevision de recursos y tiem- | SIEE
pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po- | CAA
sibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-
dos obtenidos.

292EPVA.BLO.8. Reconocer el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado espafiol como | CSC
un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservacion a través de la | CAA
divulgacion de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono- | CEC
cimientos de forma critica.

29EPVA.BLO.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plasticas, evitando | CSC
cualquier forma de discriminacion (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artisticos | CEC
propios de otras culturas respetando sus formas de expresion.

292EPVA.BLO0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos, | CMCT
y reciclar materiales para la elaboracién de representaciones visuales y plasticas, personales y colectivas. csc

22EPVA.BLO.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden- | SIEE
tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe- | CSC
rencias.

29EPVA.BL1.1. Observar y analizar los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artistico para | CMCT
identificar los elementos configurativos de la imagen: punto, linea, y plano, y experimentar con sus variaciones | CAA
formales creando obras grafico-pldsticas. CEC

29EPVA.BL1.2. Diferenciar y clasificar los tipos de texturas en los objetos, producciones y espacios del entorno so-| CEC
cial cultural y artistico, y representarlas en composiciones abstractas o figurativas, a través de la experimentacion. | CAA
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292EPVA.BL1.3. Realizar representaciones grafico-plasticas utilizando los elementos configurativos (lineas, puntos, | SIEE
planos, texturas y colores) de forma personal. CEC

292EPVA.BL1.4. Identificar el color como fenémeno fisico y visual en lo objetos, producciones y espacios del en-| CMCT
torno, y clasificar los colores luz y los colores pigmento por sus propiedades experimentando las mezclas de colo- | CAA
res primarios y secundarios con diferentes técnicas grafico-plasticas. CEC

22EPVA.BL1.5. Realizar un circulo cromatico y gamas cromaticas frias y calidas con colores pigmento, y experimen- | CMCT
tar las cualidades del color en la representacion de paisajes y entornos naturales proximos con diferentes inten- | CAA
ciones expresivas. CEC

29EPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas grafico-plasticas utilizando el | SIEE
valor simbélico del color con diferentes intenciones expresivas. CEC

29EPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno in- | CMCT

mediato, y organizarlos proporcionadamente en el plano en relacion a sus caracteristicas formales. CAA
CEC
292EPVA.BL1.8. Identificar los conceptos de equilibrio, proporcién, simetria, peso visual y ritmo, en los objetos y en | CMCT
composiciones artisticas y crear obras grafico-plasticas personales y colectivas utilizando dichos conceptos. CAA
CEC
292EPVA.BL1.9. Disefiar composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporcién y el ritmo. CMCT
CEC
292EPVA.BL1.10. Identificar la luz como configuradora de volimenes en los objetos, producciones y espacios del | CMCT
entorno y representar mediante la técnica del claroscuro bodegones de piezas sencillas. CAA
CEC
29EPVA.BL1.11. Producir diferentes efectos expresivos seleccionando los materiales y soportes mas adecuados | CMCT
(papel, madera, cartdn, materiales reciclados o medios tecnolégicos) y experimentando con ellos. CAA
CEC

292EPVA.BL1.12. Realizar producciones grafico-plasticas bidimensionales y tridimensionales de forma personal o | CMCT
colectiva aplicando las técnicas grafico-plasticas secas, himedas y mixtas (como la témpera, los lapices de grafito | SIEE
y de color, o el collage) con diferentes intenciones expresivas. CEC

29EPVA.BL2.1. Identificar las leyes de la percepcion visual (ley de proximidad, ley de igualdad o equivalencia, ley | CMCT
de cerramiento, ley de simetria, ley de figura-fondo, ley de continuidad) que producen las ilusiones dpticas y reali- | CAA
zar obras propias aplicando estas leyes para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos en el | CEC
mensaje que pretenden transmitir.

29EPVA.BL2.2. Analizar en las imagenes visuales y audiovisuales de los medios de comunicaciéon e Internet, los | CCLI
elementos que intervienen en la comunicacion (emisor, receptor, mensaje, canal, codigo) asi como los canales de | CSC
comunicacidn de masas (prensa, television, Internet) y diferenciar modelos comunicativos (directo, mediado, uni- | CEC
direccional y bidireccional).

292EPVA.BL2.3. Reconocer las diferentes funciones comunicativas (informativa identificadora, indicadora, descripti- | CCLI
va, persuasiva, expresiva y artistica) en las imagenes visuales y audiovisuales presentes en el entorno personal, fa- | CSC
miliar y social, y realizar mensajes visuales propios que expresen ideas, valores, emociones y sentimientos. CEC

292EPVA.BL2.4. Identificar en las imagenes visuales y audiovisuales de su entorno los diferentes lenguajes (gestual, | CCLI
oral, verbal, escrito, grafico, musical y audiovisual), su interaccion y los elementos configurativos que las confor-| CEC
man (punto, linea, mancha, textura, tono y composicion, palabra y gesto), y elaborar propuestas visuales propias | CAA
que expresen ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden transmitir.

29EPVA.BL2.5. Leer y analizar el valor denotativo y connotativo en las imagenes de lugares publicos, museos y es- | CCLI
pacios culturales, argumentando de forma critica sus puntos de vista a través de la reflexion y el didlogo. Ccsc
CEC

292EPVA.BL2.6. Elaborar de forma creativa imagenes que transmitan mensajes con diferentes grados de iconicidad | SIEE
(indicio, icono, simbolo y sefial), adecuandolos a las necesidades de la situacién comunicativa (informacién, prohi- | CEC
bicién o advertencia) y experimentando con diferentes recursos. CAA

292EPVA.BL2.7. Analizar las imagenes fijas y en movimiento presentes en el entorno social, cultural y artistico para | SIEE
identificar los elementos configurativos que las conforman (punto, linea, mancha, textura, tono y composicién), | CAA
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grados de iconicidad, valor denotativo y connotativo, y realizar obras propias que expresen ideas, valores, emo- | CCLI
ciones y sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden transmitir. CEC

292EPVA.BL2.8. Leer y analizar imagenes fotograficas teniendo en cuenta aspectos compositivos (formato, encua- | CAA
dre, planificacion, angulacion, etc), estilisticos (realismo, figuracion y abstraccion), tematicos (paisaje, bodegdn, | SIEE
retrato, etc) y expresivos y realizar fotografias, collages y fotomontajes, representando de modo personal ideas 'y | CEC
emociones.

29EPVA.BL2.9. Realizar fotografias aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cdmara fotografica: obtu- | CMCT
rador y diafragma, programas automadticos, y utilizar correctamente los accesorios fotograficos (tripode, flash e | SIEE
iluminacion) para representar de modo personal ideas y emociones. CEC

29EPVA.BL2.10. Leer y analizar imagenes publicitarias en revistas, carteles, vallas y anuncios audiovisuales tenien- | CCLI
do en cuenta aspectos compositivos, estilisticos, tematicos, propios del lenguaje publicitario, y argumentar de for- | CAA
ma critica sus puntos de vista acerca de la sociedad actual y el consumismo a través de la reflexién colectiva y el | SIEE
dialogo. CEC

292EPVA.BL2.11. Identificar en el lenguaje propio de la publicidad recursos visuales y audiovisuales como por | CCLI
ejemplo las figuras retdricas, junto a cualidades plasticas, estéticas y funcionales, y realizar imagenes publicitarias | CSC
para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden transmitir. CEC

292EPVA.BL2.12. Elaborar de forma creativa imagenes publicitarias para revistas, carteles, vallas y anuncios audio- | CCLI
visuales, relacionando las imagenes con el texto, los efectos sonoros, el tema, el emisor y receptor, y el significado | CSC
del mensaje que pretenden transmitir. CEC

29EPVA.BL2.13. Leer y analizar elementos del lenguaje del comic y de la fotonovela de diferentes épocas, los re-| CEC
cursos representativos (encuadres, puntos de vista, perspectiva e iluminacidn), expresivos (estilo, composicion y | CAA
tratamiento), descriptivos y/o narrativos (presentacion de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralenties) y argu- | SIEE
mentar de forma critica sus puntos de vista a través de la reflexidn colectiva y el dialogo. CCLI

29EPVA.BL2.14. Elaborar de forma creativa vifietas, tiras o cdmics utilizando elementos representativos (encua- | CCLI
dres, puntos de vista, perspectiva), expresivos (estilo, composicién y tratamiento de la linea, textura y color), des- | CAA
criptivos y narrativos (presentacién de personajes, acciones paralelas, elipsis, ralenties) para expresar ideas, valo- | CEC
res, emociones y sentimientos adecuados al mensaje que pretenden transmitir. SIEE

292EPVA.BL3.1. Reconocer y utilizar con cuidado, soltura y precision los instrumentos (regla, compas, escuadra, | CMCT
cartabdn y goniometro) y materiales propios del dibujo técnico, identificando los angulos de 30°, 45°, 60° y 90° en | CAA
la escuadra y en el cartabdn, y realizar ejercicios de rectas, arcos y angulaciones con buena ejecucién técnica. SIEE

29EPVA.BL3.2. Identificar los conceptos espaciales de punto, linea y plano en los objetos, producciones y espacios | CMCT
del entorno.

29EPVA.BL3.3. Trazar una recta con dos puntos y distintos tipos de rectas paralelas y perpendiculares que pasen | CMCT
por un punto definido utilizando la escuadra y el cartabén con precision, y diferenciar claramente entre recta y | CAA
segmento, en los trabajos de aula. CEC

29EPVA.BL3.4. Describir el concepto de mediatriz, y trazar la mediatriz de un segmento utilizando tanto compas y | CMCT
regla como regla, escuadra y cartabdn en los trabajos de aula. CAA

29EPVA.BL3.5. Describir el concepto de angulo y bisectriz, clasificar angulos agudos, rectos y obtusos, practicar la | CMCT
suma y resta de angulos y dibujar bisectrices con regla y compas en los trabajos de aula. CAA

29EPVA BL3.6. Interpretar y aplicar el Teorema de Tales en el estudio de la proporcién entre el dibujo y las formas, | CMCT
producciones y espacios del entorno, y dividir un segmento en partes iguales con buena ejecucion técnica. CAA

29EPVA.BL3.7. Distinguir entre igualdad y semejanza en objetos de uso habitual, y disefiar composiciones de mo6- | CMCT
dulos, experimentando con los conceptos de simetrias, y relaciondndolas con los objetos, producciones y espa- | CAA
cios del entorno generando propuestas creativas. SIEE

292EPVA.BL3.8. Diferenciar los poligonos regulares de los irregulares identificando formas poligonales en la natura- | CMCT
leza, clasificar los poligonos regulares en funcién de sus lados. CAA

292EPVA.BL3.9. Clasificar los tridangulos en funcién de sus lados y angulos, trazar tridngulos conociendo tres de sus | CMTC
datos y construir triangulos rectangulos aplicando sus propiedades geométricas y matematicas. CAA

292EPVA.BL3.10. Clasificar los tipos de cuadrilateros y trazar cuadrados y rectangulos segun las directrices marca- | CMTC
das previamente, y con buena ejecucidn técnica. CAA

292EPVA.BL3.11. Describir los conceptos de circunferencia, circulo y arco, practicar la divisiéon de la circunferencia | CMTC
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en partes iguales, y construir poligonos regulares de hasta seis lados inscritos en la circunferencia. CAA
292EPVA.BL3.12. Identificar las formas curvas en la naturaleza, y analizar los presupuestos fundamentales de tan- | CMTC
gencia y enlaces estudiando las condiciones basicas de los centros y las rectas tangentes, y dibujar trazados de | CAA
tangencias basicos, évalos y ovoides en los trabajos de aula. CEC
22EPVA.BL3.13. Identificar los sistemas de proyeccién como medio de representacion objetiva de formas tridi- | CMTC
mensionales, representar el trazado de las tres vistas de objetos sencillos, y trazar perspectivas isométricas de vo-| CAA
limenes sencillos con buena ejecucién técnica. CEC
PERFIL DE ASIGNATURA

ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  NIVEL: 32 ESO

BL CRITERIOS DE EVALUACION CCLv
32EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta- | CCLI
mente en actividades orales y escritas del dmbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva- | CAA
mente textos de formatos diversos.
32EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de forma critica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici- | CCLI
par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones con | CAA
otros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboracién de productos artisticos, evaluando el resultado, ha-
ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
32EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa- | CCLI
cién obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o presentacion de los contenidos para ampliar sus | CAA
conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-
do adecuadamente su procedencia.
392EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacion, (documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y videos) a | CD
partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como paginas web especializadas, | CAA
diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrandola en papel de forma cuidadosa o almace-
nandola digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la red.
32EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos y expresar emocio- | CSC
nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creacién artistica y mos- | SIEE
trando respeto por el trabajo de los demas. CEC
39%EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer acciones | SIEE
siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con | CEC
flexibilidad buscando soluciones alternativas.
32EPVA BLO.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una previsidn de recursos y tiem- | SIEE
pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po- | CAA
sibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-
dos obtenidos.
32EPVA.BLO.8. Reconocer el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado espafiol como | CEC
un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservacion a través de la | SIEE
divulgacion de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono- | CSC
cimientos de forma critica.
32EPVA.BLO.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plasticas, evitando | CSC
cualquier forma de discriminacion (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artisticos | CEC
propios de otras culturas respetando sus formas de expresion.
32EPVA.BLO0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos, | CMCT
y reciclar materiales para la elaboracién de representaciones visuales y pldsticas, personales y colectivas. csc
32EPVA.BLO.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden-| CSC
tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe- | SIEE

rencias.
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32EPVA.BL1.1. Identificar y analizar en los objetos, producciones y espacios del entorno social, cultural y artistico | CAA
los elementos configurativos de la imagen: punto, linea, mancha y plano, y experimentar con su expresividad y va- | CEC
riaciones formales creando obras grafico-plasticas.

39%EPVA.BL1.2. Estimar la capacidad expresiva de las texturas en los objetos, producciones y espacios del entorno | SIEE
social, cultural y artistico, y representarla en composiciones abstractas o figurativas, a través de la experimenta- | CAA
cion. CEC

32EPVA.BL1.3. Realizar representaciones grafico-plasticas utilizando los elementos configurativos (lineas, puntos, | SIEE
planos, manchas, texturas y colores) y recursos graficos (claroscuro) de forma personal. CEC

39EPVA.BL1.4. Experimentar con el color como fendmeno fisico y visual con diferentes técnicas grafico-plasticas y | CAA
digitales. CEC

39%EPVA.BL1.5. Realizar mezclas binarias y ternarias, gamas cromaticas frias y cdlidas con colores pigmento o gene- | CAA
rados mediante recursos digitales, y obtener matices experimentando las cualidades del color en la representa- | CEC
cién de paisajes y entornos naturales proximos con diferentes intenciones expresivas.

32EPVA.BL1.6. Crear composiciones personales y colectivas con diferentes técnicas grafico-plasticas utilizando el | CAA
valor simbdlico del color con diferentes intenciones expresivas. CEC

32EPVA.BL1.7. Realizar apuntes del natural de objetos aislados y agrupados que se encuentren en el entorno in- | CMCT
mediato, y organizarlos proporcionadamente en el plano en relacién a sus caracteristicas formales, experimentan- | CAA
do con los cambios de proporciones. CEC

39EPVA.BL1.8. Analizar los ritmos lineales de elementos orgédnicos en el paisaje, en los objetos y en composicio- | CMCT
nes artisticas y crear obras grafico-plasticas personales y colectivas de marcada composicién ritmica utilizando di- | CAA
chos conceptos. CEC

32EPVA.BL1.9. Disefiar composiciones modulares, teniendo en cuenta la proporcién, la escala y el ritmo, para apli- | CMCT
carlas a los diversos campos del disefio (grafico, textil, ornamental o arquitectdnico). CAA
CEC

32EPVA.BL1.10. Analizar los cambios de iluminacion en objetos, producciones y espacios del entorno, y su capaci- | CAA
dad para crear ambientes y expresar valores, emociones y sentimientos. CEC

32EPVA.BL1.11. Crear propuestas con fines ilustrativos, decorativos o comunicativos determinados seleccionando | CMCT
las técnicas, materiales (papel, madera, cartdn, materiales reciclados o medios tecnolégicos) y soportes mas ade - | CAA
cuados al mensaje que se pretende transmitir. CEC

32EPVA.BL2.1. Leer y analizar imagenes fotograficas teniendo en cuenta los aspectos compositivos, estilisticos, ex- | CAA

presivos y temdticos asi como identificar la funcidn y finalidad del mensaje que desean transmitir. csc
CEC

39%EPVA.BL2.2. Realizar fotografias con diferentes dispositivos electronicos y apps para aplicar a collages y foto- | CD

montajes y expresar de modo personal ideas, sentimientos y emociones. SIEE
CEC

32EPVA.BL2.3. Realizar fotografias aplicando los controles y funciones del cuerpo de la cdmara fotografica: obtu- | CMCT
rador y diafragma, programas automdticos, y utilizar correctamente los accesorios fotograficos (tripode, flash e | CAA
iluminacidn) para representar de modo personal ideas, sentimientos y emociones. CEC
SIEE

392EPVA.BL2.4. Identificar en las imagenes visuales y audiovisuales de los formatos de medios de comunicacién y | CD
de Internet los aspectos técnicos (formales, compositivos), tematicos, y las cualidades expresivas utilizadas para | CEC
expresar ideas, valores, emociones y sentimientos. SIEE

39%EPVA.BL2.5. Leer y analizar aspectos estructurales de la imagen en movimiento (planos, secuenciacién, movi- | CEC
mientos de camara) teniendo en cuenta la caracterizacion de los personajes y la recreacién del espacio, y argu-| CAA
mentar de forma critica sus puntos de vista a través de la reflexién colectiva y del didlogo. CCLI

32EPVA.BL2.6. Organizar las fases en el proceso audiovisual para elaborar el guién, grabacién y montaje, teniendo | SIEE
en cuenta la planificacién del calendario de ejecucidn y reparto de funciones en la cadena de trabajo para los di- | CAA
ferentes roles profesionales (escenografia, vestuario, maquillaje, peluqueria,..). csc

39EPVA.BL.2.7. Elaborar de forma cooperativa propuestas audiovisuales planificando las fases del proceso de tra- | CMCT
bajo (desarrollo del guidn, grabacion y edicion), utilizando los recursos propios del lenguaje cinematografico (ele- | SIEE
mentos estructurales y compositivos de la imagen, movimientos de camara), y teniendo en cuenta la caracteriza- | CEC
cién de personajes, localizacidn de espacios y los recursos técnicos necesarios. CAA
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32EPVA.BL3.1. Practicar con los instrumentos y materiales propios del dibujo técnico los trazados fundamentales | CMCT
con cuidado, soltura y precision en la realizacién de ejercicios en el ambito académico. CAA
SIEE
32EPVA.BL3.2. Definir el concepto de “lugar geométrico” y aplicarlo en el estudio de los textos técnicos del ambi- | CMCT
to académico.
32EPVA.BL3.3. Combinar trazados de rectas paralelas y perpendiculares que pasen por un punto definido utilizan- | CMCT
do la escuadra y el cartabdn en propuestas creativas de aula. CAA
32EPVA.BL3.4. Combinar mediatrices trazadas con compds y regla en propuestas creativas de aula. CMCT
CAA
32EPVA.BL3.5. Definir los conceptos de angulo y bisectriz entendiendo su aplicacién en navegacion, y realizar ejer- | CMCT
cicios sencillos combinando bisectrices en propuestas creativas de aula. CAA
392EPVA.BL3.6. Aplicar el Teorema de Tales para dividir un segmento en partes iguales y justificar su uso en la reali- | CMCT
zacion de poligonos a escala con buena ejecucion técnica. CAA
32EPVA.BL3.7. Disefiar composiciones de médulos, experimentando con los conceptos de simetrias, giros y trasla- | CMCT
ciones, y relacionandolas con los objetos, producciones y espacios del entorno. CAA
CEC
32EPVA.BL3.8. Trazar poligonos regulares conociendo el lado, con buena ejecucién técnica. CMCT
CAA
32EPVA.BL3.9. Dibujar el baricentro, ortocentro, circuncentro e incentro de cualquier tridngulo, aplicando las pro- | CMTC
piedades de los puntos y rectas caracteristicos, y construir tridngulos rectangulos aplicando sus propiedades geo- | CAA
métricas y argumentdandolas.
392EPVA.BL3.10. Trazar las construcciones mas habituales de paralelogramos para este nivel educativo. CMTC
CAA
32EPVA.BL3.11. Describir el método de divisidén de la circunferencia en partes iguales, y construir poligonos regu- | CMTC
lares de cualquier numero de lados inscritos en la circunferencia. CAA
32EPVA.BL3.12. Describir las condiciones de los centros y las rectas tangentes aplicadas al trazado de tangencias, | CMTC
dvalos y ovoides, y construir espirales de 2, 3, 4 y 5 centros en los trabajos de aula. CAA
32EPVA.BL3.13. Diferenciar las proyecciones cilindricas de las cénicas, dibujar acotaciones sobre las tres vistas de | CMTC
objetos sencillos, y trazar perspectivas isométricas y caballeras de volumenes y piezas sencillas de creacién pro- | SIEE
pia. CEC
PERFIL DE ASIGNATURA
ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL NIVEL: 42 ESO
BL CRITERIOS DE EVALUACION CCLv
42EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia conceptual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla correcta-| CCLI
mente en actividades orales y escritas del dmbito personal, académico, social o profesional, y leer comprensiva- | CAA
mente textos de formatos diversos.
49EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de forma critica textos orales, extrayendo conclusiones, y partici- | CCLI
par en debates y exposiciones desarrollando de forma organizada su discurso intercambiando informaciones con | CAA
otros alumnos; explicar el proceso seguido en la elaboracion de productos artisticos, evaluando el resultado, ha-
ciendo propuestas razonadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no discriminatorio.
4°2EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacion en diversas fuentes de forma contrastada y organizar la informa- | CCLI
cién obtenida mediante diversos procedimientos de sintesis o presentacion de los contenidos para ampliar sus | CAA
conocimientos y elaborar textos del ambito personal, académico, social y profesional y del nivel educativo, citan-
do adecuadamente su procedencia.
49EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacion, (documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y videos) a | CD
partir de una estrategia de filtrado y de forma contrastada en medios digitales como paginas web especializadas, | CAA

diccionarios y enciclopedias on-line y bancos de sonidos, registrandola en papel de forma cuidadosa o almace-
nandola digitalmente en dispositivos informaticos y servicios de la red.
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49EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos y expresar emocio- | CEC
nes, sentimientos e ideas propias al realizar sus producciones disfrutando del proceso de creacién artistica y mos- | SIEE
trando respeto por el trabajo de los demas CSC

4°EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o proyectos, tener iniciativa para emprender y proponer acciones | SIEE
siendo consciente de sus fortalezas y debilidades, mostrar curiosidad e interés durante su desarrollo y actuar con | CAA
flexibilidad buscando soluciones alternativas.

42EPVA.BLO.7. Planificar tareas o proyectos individuales o colectivos, haciendo una prevision de recursos y tiem- | SIEE
pos ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e imprevistos transformando las dificultades en po- | CAA
sibilidades, evaluar con ayuda de guias el proceso y el producto final y comunicar de forma personal los resulta-
dos obtenidos.

4°EPVA.BLO.8. Reconocer el patrimonio artistico y cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado espafiol como | CEC
un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y contribuir a su defensa y conservacion a través de la | SIEE
divulgacion de obras de arte y medios audiovisuales que forman parte de dicho patrimonio, expresando sus cono-| CSC
cimientos de forma critica.

4°EPVA.BLO0.9. Superar estereotipos y convencionalismos en las representaciones visuales y plasticas, evitando | CSC
cualquier forma de discriminacion (raza, sexo, cultura) e identificar las influencias que ejercen valores artisticos | CEC
propios de otras culturas respetando sus formas de expresion.

49EPVA.BLO.10. Cuidar del entorno de trabajo y del medio ambiente utilizando de forma responsable los recursos, | CMCT
y reciclar materiales para la elaboraciéon de representaciones visuales y plasticas, personales y colectivas. CsC

42EPVA.BL0.11. Reconocer los estudios y profesiones vinculados con los conocimientos del nivel educativo e iden- | SIEE
tificar los conocimientos, habilidades y competencias que demandan para relacionarlas con sus fortalezas y prefe- | CSC
rencias.

4°EPVA.BL1.1. Analizar en obras de arte los elementos configurativos y expresivos del lenguaje visual (punto, li- | CAA
nea, textura, y color), identificar algunos estilos artisticos, describiendo el proceso de creacion y analizar los dis- | CEC
tintos soportes, materiales y y técnicas que constituyen la imagen para situarlas en el periodo al que pertenecen. |CSC

42EPVA.BL1.2. Analizar los fundamentos compositivos en las obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayar | CAA
el centro de interés, y crear composiciones individuales o colectivas que los incluyan. CEC

49EPVA.BL1.3. Analizar los soportes, técnicas y materiales en las obras grafico-plasticas, y realizar proyectos artis- | CMCT
ticos de manera individual o colectiva, seleccionando y utilizando con propiedad los recursos técnicos, tecnoldgi- | CD
cos y digitales mas idoneos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos segiin el mensaje que preten- | CAA
dan transmitir. SIEE

4°EPVA.BL1.4. Crear obras grafico-plasticas individuales y colectivas que evidencien un planteamiento creativo | SIEE
aportando puntos de vista innovadores, utilizando las capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual (cédi- | CEC
gos, soportes y técnicas) de forma personal.

49EPVA.BL1.5. Crear una obra individual o colectiva experimentando con la interaccién entre los distintos lengua- | CCLI
jes (grafico-plastico, escrito, oral, gestual y/o musical), proponer un plan ordenado de acciones estableciendo | SIEE
unas metas, y utilizar diferentes recursos tanto analdgicos como digitales para alcanzarlas, teniendo en cuenta el | CEC
esfuerzo de superacién que supone el proceso creativo.

49EPVA.BL1.6. Crear o reinterpretar obras de arte experimentando con la huella grafica de los elementos configu- | SIEE
rativos del lenguaje visual (punto, linea , textura y color) de forma personal para expresar ideas, valores, emocio- | CEC
nes y sentimientos segun el mensaje que pretendan transmitir.

49EPVA.BL2.1. Reconocer las proporciones y la estructura geométrica de las formas naturales, distinguirlas de las | CMCT
formas geométricas artificiales y dibujar apuntes del natural de objetos y espacios del entorno diferenciando el | CAA
sistema de dibujo descriptivo del perceptivo y utilizando el concepto de escala. CEC

49EPVA.BL2.2. Analizar la configuraciéon de disefios de objetos, producciones y espacios del entorno cotidiano | CMCT
construidos a partir de formas geométricas planas, y generar composiciones creativas aplicando las redes modu- | CAA
lares y transformaciones basicas (simetria, giro, traslacién) y el trazado de tangencias, utilizando con precisién y | SIEE
limpieza los materiales de dibujo técnico. CEC

4°EPVA.BL2.3. Diferenciar la utilizacidn de proyecciones cilindricas o cdnicas en los distintos sistemas de represen- | CMCT
tacién espacial, identificar el mds adecuado graficamente en cada dmbito de aplicacidn (artes, arquitectura, dise- | CAA
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fio e ingenieria), y reconocer la utilidad del dibujo de representacidn objetiva en cada uno de dichos dmbitos . CEC

4°EPVA.BL2.4. Trazar las vistas (alzado, planta y perfil) de figuras tridimensionales sencillas, visualizar formas tridi- | CMCT
mensionales definidas por sus vistas principales., y realizar perspectivas cénicas frontales u oblicuas eligiendo el | CAA
punto de vista mas adecuado. CEC

4°EPVA.BL3.1. Identificar las imagenes, objetos y espacios del entorno, propios de los diferentes campos del dise- | CMCT
o, y analizar sus cualidades plasticas, estéticas, funcionales. CEC

4°EPVA.BL3.2. Reconocer algunos disefiadores y escuelas de disefio mas significativas del siglo XX, diferenciando | CCLI
los distintos campos de aplicacion y su influencia social y cultural y argumentar de forma critica sus puntos de vis-| CSC
ta a través de la reflexion colectiva y el didlogo. CEC

4°EPVA.BL3.3. Identificar en las imagenes visuales y audiovisuales de los medios de comunicacion, los elementos | CCLI
configurativos, grafico-plasticos, expresivos y técnicos, propios del disefio y argumentar de forma critica sus pun-| CSC
tos de vista a través de la reflexidn colectiva y el didlogo. CEC

49EPVA.BL3.4. Elaborar un proyecto de disefio teniendo en cuenta los métodos de generacién de ideas como por | CMCT
ejemplo brainstorming en el proceso creativo y planificar las fases del proceso de trabajo (bocetos, prototipos, | CAA
maqueta, composicidn y técnica) teniendo en cuenta los recursos técnicos y digitales. SIEE

49EPVA.BL3.5. Leer y analizar imagenes y objetos del campo profesional del disefio grafico (editorial, imagen cor- | CMCT
porativa, publicidad, cartelismo, sefializacién, packaging y ilustracion) e industrial (disefio de moda, disefio textil, | CSC
interiorismo, disefio industrial) para identificar los elementos y funciones que los caracterizan y argumentar de | CCLI
forma critica sus puntos de vista a través de la reflexidn colectiva y el didlogo.

4°EPVA.BL3.6. Elaborar de forma creativa imagenes visuales y audiovisuales propias del disefio grafico (editorial, | CMCT
imagen corporativa, publicidad, cartelismo, sefializacidn, “packaging” y ilustracidn) y utilizar recursos técnicos y | CD
grafico-pldsticos para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos en el mensaje que pretenden | SIEE
transmitir. CsC

4°EPVA.BL3.7. Elaborar un disefio propio o colectivo del campo textil aplicando fundamentos compositivos, como | SIEE
por ejemplo, las redes modulares, teniendo en cuenta la funcidn estética y la finalidad del producto final. CEC

4°EPVA.BL3.8. Realizar el disefio de un producto de forma cooperativa planificando las fases del proceso de traba- | CMCT
jo (idea, boceto, prototipo) y utilizar las técnicas de proyeccidn (sistemas de representacion, croquizacion y ma- | CSC
quetacion) adecuadas a la posterior construccidon que resuelva las necesidades detectadas en su entorno perso- | SIEE
nal, familiar y social. CAA

4°EPVA.BL4.1. Reconocer e identificar en las imagenes visuales y audiovisuales de diferentes medios de comuni- | CEC
cacion e Internet los elementos que conforman el lenguaje visual (formales, estéticos, expresivos, técnicos), esti- | CSC
los, finalidad y funcidn del mensaje que pretenden transmitir. CCLI

4°EPVA.BL4.2. Leer y analizar imagenes fotograficas identificando el lenguaje propio de la fotografia, teniendo en | CEC
cuenta aspectos compositivos, estilisticos (realismo, figuracidn y abstraccion), tematicos (paisaje, bodegdn, retra- | CAA
to, etc), simbdlicos, expresivos, técnicos y la funcion comunicativa del mensaje que desean transmitir.

4°EPVA.BL4.3. Realizar de forma creativa fotografias aplicando los recursos de la camara fotografica: controles y | CMCT
funciones del cuerpo de la cdamara (como por ejemplo balance de blancos) y distintos objetivos, y aplicar correcta- | CD
mente los accesorios fotograficos para representar de modo personal o en equipo ideas, emociones y sentimien- | SIEE
tos. CEC

49EPVA.BL4.4. Leer y analizar imagenes o campafias publicitarias de los medios de comunicacion identificando el | CCLI
lenguaje propio de la publicidad, teniendo en cuenta aspectos compositivos, estilisticos, tematicos, simbdlicos, | CMCT
expresivos y la interrelacidn de los lenguajes que intervienen, y argumentando de forma critica sus puntos de vis - | CAA
ta a través de la reflexidn colectiva y el didlogo. csc

4°EPVA.BL4.5. Elaborar de forma creativa y cooperativa un proyecto publicitario eligiendo el producto, el lema, el | CCLI
eslogan, el lenguaje y el medio de comunicacion, relacionando las imagenes con el texto, los efectos sonoros, el | CSC
emisor y receptor, y teniendo en cuenta el mensaje que desea transmitir. SIEE

4°EPVA.BL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsis, el | CAA
flashback, el flashforward, continuidad y raccord, signos de puntuacion: corte, fundido, cortinilla y barrido) de | CSC
producciones audiovisuales de diferentes medios de comunicacién para comprender los factores expresivos, cul- | CEC
turales y sociales que intervienen, argumentando de forma critica sus puntos de vista a través de la reflexién co- | CCLI
lectiva y del dialogo.

4°EPVA.BL4.7. Elaborar de forma creativa producciones audiovisuales propias o en grupo interpretando elemen-| CMCT
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CAA
SIEE
CEC
CcD

tos de su entorno personal o social, planificar el proceso de trabajo (guidn, grabacién y montaje, produccion y
postproduccidn), utilizar los recursos técnicos y expresivos (tipos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo,
elipsis, flashback, flashforward, continuidad y raccord), signos de puntuacion (corte, fundido, cortinilla y barrido)
propios del lenguaje cinematografico y evaluar los resultados de las mismas.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.8. Elaborar un videotutorial (video formativo, videoclip y videoarte) individual o colectivo, interpre-
tando elementos de su entorno personal o social y planificando el proceso de trabajo, utilizar los recursos técni-
cos y expresivos (tipos de planos y angulaciones, recursos para alterar la secuencia de tiempo, etc) y los signos de
puntuacion (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje cinematografico, y evaluar el resultado.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.9. Elaborar un corto animado, de forma cooperativa, mediante la técnica del stop motion (plastima-
cién, pixilacién, go motion o time-lapse), a partir del montaje de fotografias, planificar el proceso de trabajo
(guidn, captura de imagenes fotograficas y montaje, produccion y postproduccidn), y utilizar los recursos técnicos
y expresivos propios del lenguaje fotografico y cinematografico.

CMCT
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.10. Elaborar de forma cooperativa, personajes y escenarios con diferentes decorados realizados con
materiales (plastilina, papel, cartén, plastico, tela, etc) para realizar un corto con la técnica stop motion (plastima-
cién), teniendo en cuenta los recursos grafico-plasticos, caracterizacion de los personajes y la proporciones y es-

calas de los objetos que intervienen.

PERFIL DE ASIGNATURA

ASIGNATURA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

NIVEL: 42 ESO

BL

CRITERIOS DE EVALUACION

INDICADORES DE LOGRO

CCLv

4°EPVA.BLO.1. Reconocer la terminologia concep-
tual de la asignatura y del nivel educativo y utilizarla
correctamente en actividades orales y escritas del
ambito personal, académico, social o profesional, y
leer comprensivamente textos de formatos diversos.

4°EPVA.BL0.1.1. Consolida la terminologia especifica de la
asignatura de toda la etapa y la utiliza correctamente en ac-
tividades orales y escritas del ambito personal, académico,
social y profesional.

CCLI
CAA

4°EPVA.BL0.1.2. Lee comprensivamente textos de formatos
diversos sobre conocimientos especificos de la asignatura de
toda la etapa.

CCLI

4°EPVA.BLO.2. Captar el sentido global y analizar de
forma critica textos orales, extrayendo conclusiones,
y participar en debates y exposiciones desarrollando
de forma organizada su discurso intercambiando in-
formaciones con otros alumnos; explicar el proceso
seguido en la elaboracion de productos artisticos,
evaluando el resultado, haciendo propuestas razo-
nadas para mejorarlo y utilizando un lenguaje no
discriminatorio.

4°EPVA.BL0.2.1. Capta y analiza de forma critica el sentido
global de textos orales del nivel educativo, y participa en de-
bates y exposiciones desarrollando de forma ordenada su
discurso intercambiando informacidn con otros alumnos.

CCLI
CAA

49EPVA.BLO.2.2. Explica el proceso seguido en la elaboracion
de productos artisticos de su nivel educativo, haciendo pro-
puestas razonadas para mejorar los resultados y utilizando
alternativas inclusivas a términos discriminatorios.

CCLI
CAA

49EPVA.BLO.3. Buscar y seleccionar informacién en
diversas fuentes de forma contrastada y organizar la
informacion obtenida mediante diversos procedi-
mientos de sintesis o presentacidn de los contenidos
para ampliar sus conocimientos y elaborar textos
del dmbito personal, académico, social y profesional
y del nivel educativo, citando adecuadamente su
procedencia.

49EPVA.BL0.3.1. Busca y selecciona informacion en diversas
fuentes de forma contrastada y la organiza mediante proce-
dimientos de sintesis o presentacién de los contenidos de
forma auténoma, para ampliar sus conocimientos y elaborar
textos del ambito personal, académico y social o profesional
relacionados con la asignatura y el curso correspondiente.

CCLl
CAA
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49EPVA.BLO.4. Buscar y seleccionar informacién, | 42EPVA.BL0.4.1. Busca y selecciona informacién de forma |CD
(documentos de texto, imagenes, bandas sonoras y | contrastada de forma auténoma, en medios digitales ade- | CAA
videos) a partir de una estrategia de filtrado y de | cuados a su nivel, registrandola en papel o almacenandola
forma contrastada en medios digitales como pagi- | digitalmente de forma ordenada y cuidadosa.
nas web especializadas, diccionarios y enciclopedias
on-line y bancos de sonidos, registrandola en papel
de forma cuidadosa o almacendndola digitalmente
en dispositivos informaticos y servicios de la red.
4°EPVA.BLO.5. Reconocer las cualidades emotivas y | 42EPVA.BL0.5.1. Reconoce las cualidades emotivas y expresi- | CEC
expresivas de los medios grafico-plasticos y expresar | vas de los medios grafico-plasticos del nivel educativo. SIEE
emociones, sentimientos e ideas propias al realizar CSC
sus pro«ziu.cuones disfrutando del proceso de Frea- 49EPVA.BL0.5.2. Expresa emociones, sentimientos e ideas | CEC
cién artistica y mostrando respeto por el trabajo de . ) J .
los dems. propias al realizar de ft_)rma a_utonoma producciones, tanto | SIEE
personales como colectivas, disfrutando del proceso de crea- | CSC
cién artistica y mostrando respeto por el trabajo de los de-
mas, reconociendo su valor artistico.
4°EPVA.BLO.6. Realizar de forma eficaz tareas o pro- | 42EPVA.BL0.6.1. Realiza de forma eficaz tareas o proyectos | SIEE
yectos, tener iniciativa para emprender y proponer | de forma auténoma, mostrando iniciativa para proponer ac- | CAA
acciones siendo consciente de sus fortalezas y debi-| ciones siendo consciente de sus fortalezas y debilidades,
lidades, mostrar curiosidad e interés durante su de-| mostrando curiosidad e interés durante el desarrollo y actua
sarrollo y actuar con flexibilidad buscando solucio-| con flexibilidad buscando soluciones alternativas.
nes alternativas.
49EPVA.BLO.7. Planificar tareas o proyectos indivi- | 42EPVA.BL0.7.1. Planifica tareas o proyectos individuales o | SIEE
duales o colectivos, haciendo una prevision de re-| colectivos adecuados al nivel académico del curso corres- | CAA
cursos y tiempos ajustada a los objetivos propues-| pondiente, haciendo una previsiéon de recursos y tiempos
tos, adaptarlo a cambios e imprevistos transforman- | ajustada a los objetivos propuestos, adaptarlo a cambios e
do las dificultades en posibilidades, evaluar con ayu- | imprevistos transformando las dificultades en posibilidades.
da de guias el proceso y el producto final y comunt= 4°EPVA.BL0.7.2. Evalua de forma auténoma el proceso se-|SIEE
car de forma personal los resultados obtenidos. . . . o
guido y el producto final, participando en el disefio de los | CAA
instrumentos de evaluacion, detallando las adaptaciones
realizadas en el proyecto inicial para mejorar sus puntos dé-
biles y comunica de forma personal los resultados obtenidos.
4°EPVA.BL0.8. Reconocer el patrimonio artistico y | 42EPVA.BL0.8.1. Reconoce el patrimonio artistico y cultural | CEC
cultural de la Comunidad Valenciana y del Estado es- | de la Comunidad Valenciana y del Estado Espafiol en las pro-
pafiol como un medio de comunicacién y disfrute in- | ducciones que aparecen durante el cuarto curso identifican-
dividual y colectivo, y contribuir a su defensa y con-| do su intencién comunicativa y su aportacion al disfrute indi-
servacion a través de la divulgacion de obras de arte | vidual y colectivo.
y mfzdlos.audlowsuales que formfm.parte de dicho 42EPVA.BLO.8.2. Contribuye a la defensa y conservacién del | SIEE
patrimonio, expresando sus conocimientos de forma . . L .
eritica. patrimonio artistico y cultural de las producciones que apa- | CSC
recen en cuarto curso, participando en su divulgacion, ex-
presando sus conocimientos de forma critica.
4°EPVA.BLO0.9. Superar estereotipos y convenciona- | 42EPVA.BL0.9.1. Realiza representaciones visuales y plasticas | CSC
lismos en las representaciones visuales y plasticas, | expresando intencionadamente valores artisticos propios y | CEC
evitando cualquier forma de discriminacién (raza, | de otras culturas, utilizando alternativas respetuosas e inclu-
sexo, cultura) e identificar las influencias que ejer-| sivas frente a estereotipos y convencionalismos que suponen
cen valores artisticos propios de otras culturas res-| cualquier forma de discriminacion.
petando sus formas de expresion.
4°EPVA.BL0.10. Cuidar del entorno de trabajo y del | 42EPVA.BL0.10.1. Cuida del entorno de trabajo y del medio | CMCT
medio ambiente utilizando de forma responsable los | ambiente utilizando los recursos de forma responsable y re- | CSC

recursos, y reciclar materiales para la elaboracion de
representaciones visuales y pldsticas, personales y
colectivas.

cicla materiales por propia iniciativa y de forma auténoma.
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49EPVA.BLO.11. Reconocer los estudios y profesio-
nes vinculados con los conocimientos del nivel edu-
cativo e identificar los conocimientos, habilidades y
competencias que demandan para relacionarlas con
sus fortalezas y preferencias.

4°EPVA.BL0.11.1. Reconoce los estudios y profesiones vincu-
lados con los conocimientos de la materia del nivel educati-
vo correspondiente, identifica los conocimientos, habilida-
des y competencias que demandan para relacionarlas con
sus fortalezas y preferencias.

SIEE
CSC

4°EPVA.BL1.1. Analizar en obras de arte los elemen-
tos configurativos y expresivos del lenguaje visual
(punto, linea, textura, y color), identificar algunos
estilos artisticos, describiendo el proceso de crea-
cién y analizar los distintos soportes, materiales y y
técnicas que constituyen la imagen para situarlas en
el periodo al que pertenecen.

4°EPVA.BL1.1.1. Analiza en obras de arte de diferentes esti-
los artisticos los elementos configurativos y expresivos del
lenguaje visual (punto, linea, mancha, plano, textura, color) y
los soportes, materiales y técnicas que constituyen la ima-
gen, para situarlas en el periodo al que pertenecen.

CAA
CEC
CSC

42EPVA.BL1.2. Analizar los fundamentos compositi-
vos en las obras (peso visual, equilibrio y ritmo)
para subrayar el centro de interés, y crear composi-
ciones individuales o colectivas que los incluyan.

49EPVA.BL1.2.1. Analiza los fundamentos compositivos en
las obras (peso visual, equilibrio y ritmo) para subrayar el
centro de interés.

CAA
CEC

4°EPVA.BL1.2.2. Crea composiciones individuales o colecti-
vas de marcada composicion ritmica que incluyan los funda-
mentos compositivos para subrayar el centro de interés.

CAA
CEC

42EPVA.BL1.3. Analizar los soportes, técnicas y ma-
teriales en las obras grafico-plasticas, y realizar pro-
yectos artisticos de manera individual o colectiva,
seleccionando y utilizando con propiedad los recur-
sos técnicos, tecnoldgicos y digitales mas idéneos
para expresar ideas, valores, emociones y senti-
mientos segun el mensaje que pretendan transmi-
tir.

42EPVA.BL1.3.1. Analiza la influencia de los soportes, técni-
cas y materiales para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos en diversas obras grafico-plasticas.

CMCT
CcD
CAA
SIEE

4°EPVA.BL1.3.2. Crea proyectos artisticos individuales o co-
lectivos seleccionando de forma intencionada las técnicas,
materiales y soportes mas adecuados, utilizando los recur-
sos técnicos, tecnoldgicos y digitales mas idéneos para ex-
presar ideas, valores, emociones y sentimientos.

CMCT
cb
CAA
SIEE

49EPVA.BL1.4. Crear obras grafico-plasticas indivi-
duales y colectivas que evidencien un planteamien-
to creativo aportando puntos de vista innovadores,
utilizando las capacidades expresivas del lenguaje
plastico y visual (cddigos, soportes y técnicas) de
forma personal.

4°EPVA.BL1.4.1. Crea obras grafico-plasticas individuales y
colectivas que evidencian un planteamiento creativo apor-
tando puntos de vista innovadores, y utilizando las capaci-
dades expresivas del lenguaje plastico y visual (codigos, so-
portes y técnicas) de forma personal.

SIEE
CEC

4°EPVA.BL1.5. Crear una obra individual o colectiva
experimentando con la interaccién entre los distin-
tos lenguajes (grafico-plastico, escrito, oral, gestual
y/o musical), proponer un plan ordenado de accio-
nes estableciendo unas metas, y utilizar diferentes
recursos tanto analdgicos como digitales para alcan-
zarlas, teniendo en cuenta el esfuerzo de superacion
gue supone el proceso creativo.

4°EPVA.BL1.5.1. Propone un plan ordenado de acciones es-
tableciendo unas metas y diferentes recursos tanto analdgi-
cos como digitales para alcanzarlas, para crear una obra indi-
vidual o colectiva que experimente con la interaccién entre
lenguajes.

SIEE
CEC

4°EPVA.BL1.5.2. Crea una obra individual o colectiva experi-
mentando con la interaccidon entre los distintos lenguajes
(grafico-plastico, escrito, oral, gestual y/o musical) siguiendo
un plan previamente establecido.

CCLI
CEC

4°EPVA.BL1.6. Crear o reinterpretar obras de arte
experimentando con la huella grafica de los ele-
mentos configurativos del lenguaje visual (punto, li-
nea, textura y color) de forma personal para expre-
sar ideas, valores, emociones y sentimientos segun
el mensaje que pretendan transmitir.

4°EPVA.BL1.6.1. Crea o reinterpreta obras de arte experi-
mentando con la huella grafica de los elementos configura-
tivos del lenguaje visual (punto, linea , textura y color) de
forma personal para expresar ideas, valores, emociones y
sentimientos segun el mensaje que pretendan transmitir.

SIEE
CEC

4°EPVA.BL2.1. Reconocer las proporciones y la es-
tructura geométrica de las formas naturales, distin-
guirlas de las formas geométricas artificiales y dibu-
jar apuntes del natural de objetos y espacios del en-
torno diferenciando el sistema de dibujo descripti-
vo del perceptivo y utilizando el concepto de escala.

4°EPVA.BL2.1.1. Reconoce las proporciones y la estructura
geométrica de las formas naturales y distingue las formas
naturales de las geométricas artificiales.

CMCT
CAA
CEC

49EPVA.BL2.1.2. Realiza apuntes del natural diferenciando
entre dibujo descriptivo y perceptivo utilizando el concepto
de escala.

CMCT
CAA




142

49EPVA.BL2.2. Analizar la configuracidon de disefios
de objetos, producciones y espacios del entorno co-
tidiano construidos a partir de formas geométricas
planas, y generar composiciones creativas aplicando
las redes modulares y transformaciones basicas (si-
metria, giro, traslacion) y el trazado de tangencias,
utilizando con precision y limpieza los materiales de
dibujo técnico.

42EPVA.BL2.2.1. Analiza la configuracion de disefios de obje-
tos, producciones y espacios del entorno cotidiano construi-
dos a partir de formas geométricas planas.

CMCT
CAA
CEC

4°EPVA.BL2.2.2. Genera composiciones creativas aplicando
las redes modulares, transformaciones basicas (simetria,

CMCT
CAA

giro, traslacion) y el trazado de tangencias. SIEE
CEC

4°EPVA.BL2.3. Diferenciar la utilizacion de proyec- | 42EPVA.BL2.3.1. Diferencia la utilizacién de proyecciones ci- | CMCT
ciones cilindricas o cdnicas en los distintos sistemas | lindricas o cdnicas en los distintos sistemas de representa- | CAA

de representacion espacial, identificar el mas ade-
cuado graficamente en cada ambito de aplicacion
(artes, arquitectura, disefio e ingenieria), y recono-
cer la utilidad del dibujo de representacion objetiva
en cada uno de dichos ambitos .

cion espacial, identifica el mas adecuado graficamente en
cada ambito de aplicacion (artes, arquitectura, disefio e in-
genieria), y reconoce la utilidad del dibujo de representacidon
objetiva en cada uno de dichos ambitos.

CEC

4°EPVA.BL2.4. Trazar las vistas (alzado, planta y per-
fil) de figuras tridimensionales sencillas, visualizar
formas tridimensionales definidas por sus vistas
principales., y realizar perspectivas conicas frontales
u oblicuas eligiendo el punto de vista mas adecua-
do.

4°EPVA.BL2.4.1. Traza las vistas (alzado, planta y perfil) de fi-
guras tridimensionales sencillas y visualiza formas tridimen-
sionales definidas por sus vistas principales.

CMCT
CAA
CEC

4°EPVA.BL2.4.2. Realiza perspectivas cénicas frontales u
oblicuas eligiendo el punto de vista mds adecuado.

CMCT
CAA
CEC

4°EPVA.BL3.1. Identificar las imagenes, objetos y es-
pacios del entorno, propios de los diferentes cam-
pos del disefio, y analizar sus cualidades plasticas,
estéticas, funcionales.

4°EPVA.BL3.1.1. Identifica las imagenes, objetos y espacios
del su entorno personal, social y cultural propios de los dife-
rentes campos del disefio, para analizar sus cualidades plas-
ticas, estéticas, funcionales.

CMCT
CEC

4°EPVA.BL3.1.2. Analiza las cualidades plasticas, estéticas,
funcionales de imagenes, objetos y espacios del su entorno
personal, social y cultural propios de los diferentes campos
del disefio.

CMCT
CEC

49EPVA.BL3.2. Reconocer algunos disefiadores y es-
cuelas de disefio mas significativas del siglo XX, dife-
renciando los distintos campos de aplicacion y su in-
fluencia social y cultural y argumentar de forma cri-
tica sus puntos de vista a través de la reflexion co-
lectiva y el didlogo.

49EPVA.BL3.2.1. Reconoce algunos disefadores y escuelas
de disefio mas significativas del siglo XX, para diferenciar los
distintos campos de aplicacidn y su influencia social y cultu-
ral.

CsC
CEC

49EPVA.BL3.2.2. Argumenta de forma critica sus puntos de
vista sobre las obras de disefiadores y escuelas de disefio

CCLI
CsC

elementos configurativos, grafico-plasticos, expresi-
vos y técnicos, propios del disefio y argumentar de
forma critica sus puntos de vista a través de la refle-
xioén colectiva y el didlogo.

figurativos, grafico-plasticos, expresivos y técnicos, propios
del disefio, para argumentar de forma critica sus puntos de
vista a través de la reflexion colectiva y el didlogo.

mas significativas del siglo XX través de la reflexién colectiva | CEC
y el didlogo.
4°EPVA.BL3.3. Identificar en las imagenes visuales y | 42EPVA.BL3.3.1. Identifica en las imagenes visuales y audio- | CSC
audiovisuales de los medios de comunicacién, los |visuales de los medios de comunicacién, los elementos con- | CEC

4°EPVA.BL3.3.2. Argumentar de forma critica sus puntos de
vista sobre los elementos configurativos, grafico-plasticos,
expresivos y técnicos, propios del disefio, que aparecen en
las imagenes visuales y audiovisuales de los medios de co-
municacion, a través de la reflexion colectiva y el didlogo.

CCLI
CsC
CEC

4°EPVA.BL3.4. Elaborar un proyecto de disefio te-
niendo en cuenta los métodos de generacidon de
ideas como por ejemplo brainstorming en el proce-
so creativo y planificar las fases del proceso de tra-
bajo (bocetos, prototipos, maqueta, composicion y
técnica) teniendo en cuenta los recursos técnicos y
digitales.

49EPVA.BL3.4.1. Planifica las fases del proceso de trabajo de
un proyecto de disefio (bocetos, prototipos, maqueta, com-
posicién y técnica), utilizando métodos de generacion de
ideas, adecuando los recursos técnicos y digitales a un con-
texto determinado.

CMCT
CAA
SIEE
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49EPVA.BL3.5. Leer y analizar imagenes y objetos | 42EPVA.BL3.5.1. Lee imagenes y objetos del campo profesio- | CMCT
del campo profesional del disefio gréfico (editorial, | nal del disefio grafico (editorial, imagen corporativa, publici- | CSC
imagen corporativa, publicidad, cartelismo, sefializa- | dad, cartelismo, sefializacion, packaging y ilustracion) e in-
cion, packaging v ilustracion) e industrial (disefio de | dustrial (disefio de moda, disefio textil, interiorismo, disefio
moda, disefio textil, interiorismo, disefio industrial) | industrial) para identificar los elementos que los caracteri-
para identificar los elementos y funciones que los | zan.
caracterhlzan Y argEJmentar de f‘.’fma crltl_ca sus pu_rj— 49EPVA.BL3.5.2. Analiza imagenes y objetos del campo pro- | CMCT
tos de vista a través de la reflexion colectiva y el did- ) . . o :
logo. fe_spnal del d|s_eno graﬁfo .(edl_t’orlal, |mag_en cor.poratlv_a,, pu- | CSC
blicidad, cartelismo, sefializacién, packaging vy ilustracién) e | CCLI
industrial (disefio de moda, disefio textil, interiorismo, dise-
flo industrial) para argumentar de forma critica sus puntos
de vista sobre las funciones que realizan los diferentes tipos
de disefo, a través de la reflexién colectiva y el didlogo.
4°EPVA.BL3.6. Elaborar de forma creativa imagenes | 42EPVA.BL3.6.1. Elabora de forma creativa imagenes visua- | CMCT
visuales y audiovisuales propias del disefo grafico | les y audiovisuales propias del disefio grafico (editorial, ima- | CD
(editorial, imagen corporativa, publicidad, cartelis-|gen corporativa, publicidad, cartelismo, sefalizacién, “packa- | SIEE
mo, sefializacion, “packaging” y ilustracion) y utilizar | ging” vy ilustraciéon) utilizando recursos técnicos (como por | CSC
recursos técnicos y grafico-plasticos para expresar | ejemplo la aplicacién del dibujo técnico) y grafico-plasticos
ideas, valores, emociones y sentimientos implicitos | para expresar ideas, valores, emociones y sentimientos im-
en el mensaje que pretenden transmitir. plicitos en el mensaje que pretenden transmitir.
4°EPVA.BL3.7. Elaborar un disefio propio o colectivo | 42EPVA.BL3.7.1. Elabora un disefio propio o colectivo del | SIEE
del campo textil aplicando fundamentos compositi- | campo textil para aplicar los fundamentos compositivos (las | CEC
vos, como por ejemplo, las redes modulares, tenien- | redes modulares basadas en formas geométricas o otros ti-
do en cuenta la funcidn estética y la finalidad del | pos de composicidn), teniendo en cuenta la funcidn estética
producto final. y la finalidad del producto final.
49EPVA.BL3.8. Realizar el disefio de un producto de | 42EPVA.BL3.8.1. Planifica de forma cooperativa las fases del | CMCT
forma cooperativa planificando las fases del proceso | proceso de trabajo del disefio de un producto (idea, boceto, | CSC
de trabajo (idea, boceto, prototipo) y utilizar las téc- | prototipo), teniendo en cuenta las técnicas de proyeccion | SIEE
nicas de proyeccidn (sistemas de representacidn, | (sistemas de representacion, croquizacién y maquetacion), | CAA
croquizacion y maquetacion) adecuadas a la poste-| que resuelva las necesidades detectadas en su entorno per-
rior construccidon que resuelva las necesidades de- | sonal, familiar y social.
tectadas en su entorno personal, familiar y social. 49EPVA.BL3.8.2. Realiza de forma cooperativa disefios de | CMCT
productos, siguiendo la planificacion previa, justificando las | SIEE
modificaciones realizadas durante el proceso de trabajo. CAA
4°EPVA.BL4.1. Reconocer e identificar en las image- | 42EPVA.BL4.1.1. Reconoce en las imagenes visuales y audio- | CEC
nes visuales y audiovisuales de diferentes medios de | visuales de diferentes medios de comunicacién e Internet los | CSC
comunicacion e Internet los elementos que confor-| estilos, finalidad y funcién propios, ademas de identificar los | CCLI
man el lenguaje visual (formales, estéticos, expresi- | aspectos técnicos , tematicos, y las cualidades expresivas en
vos, técnicos), estilos, finalidad y funcién del mensa- | relacién con el mensaje que pretenden transmitir.
je que pretenden transmitir.
4°EPVA.BL4.2. Leer y analizar imagenes fotograficas | 42EPVA.BL4.2.1. Lee imagenes fotograficas de diferentes me- | CEC
identificando el lenguaje propio de la fotografia, te-| dios de comunicacidon e Internet para identificar aspectos | CAA
niendo en cuenta aspectos compositivos, estilisticos | técnicos (iluminacion, enfoques, perspectiva...) y simbdlicos
(realismo, figuracion y abstraccidn), tematicos (pai- | (como las tendencias marcadas por las vanguardias artisticas
saje, bodegdn, retrato, etc), simbdlicos, expresivos, | y autores).
técnicos y la fu.n.C|on comunicativa del mensaje que 4°EPVA.BL4.2.2. Analiza en imagenes de diferentes medios | CEC
desean transmitir. L ‘o .
de comunicacion e Internet fotograficas aspectos técnicos | CAA

(iluminacion, enfoques, perspectiva...) y simbdlicos (como
las tendencias marcadas por las vanguardias artisticas y au-
tores) y los relaciona con la funcién y finalidad del mensaje
que desean transmitir.
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4°EPVA.BL4.3. Realizar de forma creativa fotografias
aplicando los recursos de la cdmara fotografica: con-
troles y funciones del cuerpo de la camara (como
por ejemplo balance de blancos) y distintos objeti-
vos, y aplicar correctamente los accesorios fotografi-
cos para representar de modo personal o en equipo
ideas, emociones y sentimientos.

4°EPVA.BL4.3.1. Realiza fotografias con valor estético y ex-
presivo variando enfoques y exposiciones, controles y fun-
ciones del cuerpo de la cdmara fotografica para representar
de modo personal o en equipo ideas, sentimientos y emo-
ciones.

CMCT
CcD
SIEE
CEC

4°EPVA.BL4.3.2. Realiza fotografias utilizando de manera in-
tencionada accesorios, filtros, objetivos (normal de 50 mm,
gran angular de 28 o 35 mm y teleobjetivo de de 100 o 135
mm) y sistemas de almacenamiento para conseguir diferen-
tes efectos.

CMCT
cb
SIEE
CEC

49EPVA.BL4.4. Leer y analizar imagenes o campafias
publicitarias de los medios de comunicacién identifi-
cando el lenguaje propio de la publicidad, teniendo
en cuenta aspectos compositivos, estilisticos, tema-
ticos, simbdlicos, expresivos y la interrelaciéon de los
lenguajes que intervienen, y argumentando de for-
ma critica sus puntos de vista a través de la reflexion
colectiva y el didlogo.

49EPVA.BL4.4.1. Lee imagenes publicitarias de los medios de
comunicacion para describir los lenguajes que intervienen y
otros aspectos propios del lenguaje publicitario.

CCLl
CSC

42EPVA.BL4.4.2. Analiza en imagenes publicitarias de los me-
dios de comunicacidn la interrelacion de los lenguajes que
intervienen en los mensajes publicitarios, argumentando de
forma critica sus puntos de vista a través de la reflexion co-
lectiva y el dialogo.

CCLI
CMCT
CAA
CSC

4°EPVA.BL4.5. Elaborar de forma creativa y coopera-
tiva un proyecto publicitario eligiendo el producto,
el lema, el eslogan, el lenguaje y el medio de comu-
nicacion, relacionando las imagenes con el texto, los
efectos sonoros, el emisor y receptor, y teniendo en
cuenta el mensaje que desea transmitir.

4°EPVA.BL4.5.1. Elabora de forma creativa y cooperativa un
proyecto publicitario eligiendo el producto, el lema, el eslo-
gan, el lenguaje y el medio de comunicacién, ademas de re-
lacionar otros recursos formales y técnicos para transmitir
mensajes.

CCLI
CSC
SIEE

4°EPVA.BL4.6. Leer y analizar aspectos técnicos (ti-
pos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo,
la elipsi, el flashback, el flashforward, continuidad y
raccord, signos de puntuacién: corte, fundido, corti-
nilla y barrido) de producciones audiovisuales de di-
ferentes medios de comunicacidn para comprender
los factores expresivos, culturales y sociales que in-
tervienen, argumentando de forma critica sus pun-
tos de vista a través de la reflexion colectiva y del
dialogo.

4°EPVA.BL4.6.1. Lee en producciones audiovisuales de dife-
rentes medios de comunicacion aspectos técnicos (tipos de
planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsi, el flas-
hback, el flashforward, continuidad y raccord, signos de
puntuacién: corte, fundido, cortinilla y barrido) para com-
prender los factores expresivos, culturales y sociales que in-
tervienen.

CAA
CEC

4°EPVA.BL4.6.2. Analiza en producciones audiovisuales de
diferentes medios de comunicacidn los aspectos técnicos (ti-
pos de planos y angulaciones, el ritmo y el tiempo, la elipsi,
el flashback, el flashforward, continuidad y raccord, signos
de puntuacion: corte, fundido, cortinilla y barrido) y los re-
laciona con factores expresivos, culturales y sociales que in-
tervienen en el mensaje, argumentando de forma critica sus
puntos de vista a través de la reflexién colectiva y del dialo-
go.

CAA
CSC
CEC
CCLI

4°EPVA.BL4.7. Elaborar de forma creativa produccio-
nes audiovisuales propias o en grupo interpretando
elementos de su entorno personal o social, planifi-
car el proceso de trabajo (guion, grabacion y monta-
je, produccion y postproduccion), utilizar los recur-
sos técnicos y expresivos (tipos de planos y angula-
ciones, el ritmo y el tiempo, elipsi, flashback, flash-
forward, continuidad y raccord), signos de puntua-
cién (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios del
lenguaje cinematogréfico y evaluar los resultados de
las mismas.

4°EPVA.BL4.7.1. Planifica de forma creativa producciones
audiovisuales propias o en grupo, teniendo en cuenta la pos-
tproduccion ademas de los otros procesos de trabajo y otros
recursos expresivos como el ritmo y el tiempo, elipsis, flash-
back, flashforward, continuidad y raccord, signos de pun-
tuacion como corte, fundido, cortinilla y barrido, y técnicos
propios del lenguaje cinematografico, en funcién del conte-
nido/mensaje que se quiere transmitir.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.7.2. Elabora de forma creativa producciones au-
diovisuales propias o en grupo, interpretando elementos de
su entorno personal o social, siguiendo la planificacion pre-
via, justificando las modificaciones realizadas durante el pro-
ceso de trabajo.

CMCT
CAA
SIEE
CcD
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49EPVA.BL4.8. Elaborar un videotutorial (video for-
mativo, videoclip y videoarte) individual o colectivo,
interpretando elementos de su entorno personal o
social y planificando el proceso de trabajo, utilizar
los recursos técnicos y expresivos (tipos de planos y
angulaciones, recursos para alterar la secuencia de
tiempo, etc) y los signos de puntuacion (corte, fun-
dido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje cine-
matografico, y evaluar el resultado.

49EPVA.BL4.8.1. Planifica de forma individual o en grupo las
fases del proceso de trabajo utilizando los recursos técnicos
y expresivos (tipos de planos y angulaciones, recursos para
alterar la secuencia de tiempo, etc) y los signos de puntua-
cion (corte, fundido, cortinilla y barrido) propios del lenguaje
cinematografico para interpretar elementos de su entorno
personal o social.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.8.2. Elabora un videotutorial (video formativo,
videoclip y videoarte) individual o colectivo, siguiendo la pla-
nificacion previa, justificando las modificaciones realizadas
durante el proceso de trabajo.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.9. Elaborar un corto animado, de forma
cooperativa, mediante la técnica del stop motion
(plastimacidn, pixilaciéon, go motion o time-lapse), a
partir del montaje de fotografias, planificar el pro-
ceso de trabajo (guidn, captura de imagenes foto-
graficas y montaje, produccién y postproduccion), y
utilizar los recursos técnicos y expresivos propios
del lenguaje fotografico y cinematografico.

4°EPVA.BL4.9.1. Planifica de forma cooperativa, las fases del
proceso de trabajo (guidn, captura de imagenes fotograficas
y montaje, produccion y postproduccion), teniendo en cuen-
ta los recursos técnicos y expresivos propios del lenguaje fo-
tografico y cinematografico.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.9.2. Elabora de forma cooperativa un corto ani-
mado mediante la técnica del stop motion (plastimacién, pi-
xilacién, go motion o time-lapse), a partir del montaje de fo-
tografias, siguiendo la planificacion previa, justificando las
modificaciones realizadas durante el proceso de trabajo.

CMCT
CAA
SIEE
CEC
CcD

4°EPVA.BL4.10. Elaborar de forma cooperativa, per-
sonajes y escenarios con diferentes decorados reali-
zados con materiales (plastilina, papel, cartén, plas-
tico, tela, etc) para realizar un corto con la técnica
stop motion (plastimacidn), teniendo en cuenta los
recursos grafico-plasticos, caracterizacion de los per-
sonajes y la proporciones y escalas de los objetos
que intervienen.

4°EPVA.BL4.10.1. Elabora los personajes y escenarios del
corto animado con diferentes materiales (plastilina, papel,
cartdn, plastico, tela, etc), teniendo en cuenta la caracteriza-
cion de los personajes, las proporciones y escalas de los ob-
jetos que intervienen.

CMCT
CEC
CcD

5. Criterios de evaluacion.

La evaluacién, entendida como parte integrante del proceso de ensefianza-aprendizaje del
alumnado, orienta de forma permanente su aprendizaje, por lo que contribuye en si misma a la
mejora del rendimiento. Para lograr esto, la evaluacidon debe ser continua y estar atenta a la
evolucidn del proceso global de desarrollo del alumno (intelectual, afectivo y social).

Segundo curso de E.P.V.de E.S.O.:

1. Dibujar formas geométricas simples.

2. Representar con formas planas sensaciones espaciales, utilizando cambios de tamafio,

3. Representar un espacio del entorno utilizando como recurso expresivo el contraste luminico.
4. Conocer distintos medios de expresion grafico-plastica.
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5. Valorar las cualidades estéticas de entornos, objetos e imagenes de la vida cotidiana.

6. Apreciar y valorar las cualidades estéticas del patrimonio artistico y cultural de la Comunitat
Valenciana y de otras culturas distintas de la propia.

7. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las
sociedades democraticas.

8. Distinguir los elementos figurativos de los lenguajes visuales.

9. Describir grafica y plasticamente una forma dada, identificando sus elementos constitutivos:
la configuracion estructural, las texturas y el color.

10. Diferenciar la variedad de texturas visuales y tactiles que pueden producirse.

Cuarto curso de E.PV.de E.S.O.:

1. Analizar los elementos representativos y simbdlicos de una imagen.

2. Seleccionar el tipo de linea y textura y adecuarlo a la finalidad expresiva de la representacién
grafica.

3. Cambiar el significado de una imagen por medio del color.

4. Analizar la estructura de formas de la naturaleza y determinar ejes, direcciones y
proporciones.

5. Buscar distintas variables compositivas en un determinado campo visual, teniendo en cuenta
los conceptos de encuadre y equilibrio entre todos los elementos constitutivos.

6. Describir grafica o plasticamente objetos tridimensionales e identificar sus elementos
esenciales.

7. Describir, mediante los distintos sistemas de representacién, formas tridimensionales
elementales.

8. Realizar un proyecto, seleccionando, entre los distintos lenguajes graficos, plasticos y visuales,
el mas adecuado a las necesidades de expresion.

9. Saber manejar los distintos materiales e instrumentos adecuados a las diversas técnicas
graficas, plasticas y visuales.

10. Apreciar y valorar el patrimonio artistico y cultural de la Comunitat Valenciana, del Estado
espafiol y de otras culturas distintas de la propia.

11. Expresar ideas por medio de mensajes visuales respetando los valores y las normas de las
sociedades democraticas.

Criterios de evaluacion en el Bachillerato.

Criterios de evaluacion en Segundo curso de Bachillerato de Dibujo Técnico:

1.ldentificar en obras de arte elementos del dibujo técnico, pudiendo asi establecer unos
niveles elementales de integracion que faciliten la comprensidon de los aspectos artisticos y
técnicos del dibujo.
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Se intenta conocer con este criterio la capacidad para asumir el concepto de Dibujo Técnico en
su totalidad, y especialmente en lo que respecta a su implicacion en el arte (no sélo actual, sino
de todos los tiempos) asi como la aportacidon de la geometria y las matematicas al arte, y
también del arte al Dibujo Técnico.

2.Resolver problemas de configuracion de formas con trazados poligonales y con aplicacion de
recursos de transformaciones geométricas sobre el plano: giros, traslaciones, simetrias u
homotecia.

Con este criterio se pretende averiguar si los estudiantes han comprendido la naturaleza y
alcance de las transformaciones en el plano, copiando formas dadas, introduciendo
modificaciones o creando formas inéditas.

3. Construir escalas y utilizarlas en la ejecuciéon de ejercicios concretos y en la lectura e
interpretacion de medidas reales sobre planos ya dibujados.

Con ello se trata de valorar en qué medida los alumnos han comprendido el fundamento de las
escalas, sobre todo en la aplicaciéon a la configuracion de sus propios dibujos resueltos a distinto
tamano de la realidad, y a la comprension de los planos técnicos, mapas, diagramas, etc., y en
general a la lectura de medidas de informacidn visual proporcionada a distintas escalas. Es
importante evaluar la construccion y uso de escalas volantes para dibujar a escala un objeto
dado y para leer las medidas de un dibujo hecho a escala.

4. Disefar objetos de uso comun en los que intervengan problemas de tangencias entre
circunferencias, arcos y rectas indistintamente.

Se intenta conocer, de esta forma, si los estudiantes utilizan con fundamento la teoria basica
sobre tangencias, siendo capaces de representar formas concretas en las que se den problemas
del tipo mencionado, logrando un nivel aceptable en la calidad del acabado en la resoluciéon de
los enlaces. A la hora de manejar este criterio debe tenerse en cuenta el dibujo realizado a
partir de un objeto real en el que haya habido que calcular radios, deducir centros y determinar
puntos de tangencia. Los estudiantes indicaran el proceso seguido para la resolucién del
problema, incluyendo la ubicacién de los diversos puntos de tangencia que hubiesen resultado
del mismo.

5. Aplicar tangencias a curvas mediante procedimientos geométricos o con ayuda de
instrumentos adecuados de trazado: Plantillas. Aplicar las curvas cdnicas a la resolucién de
problemas técnicos en los que intervenga su definicidén. La propuesta de este criterio se debe a
la conveniencia de juzgar las destrezas alcanzadas en el manejo del material especifico para los
trazados a la hora de configurar curvas de apariencia compleja. Debe valorarse no sélo como
instrumento para medir la habilidad alcanzada en la resolucién de curvas propuestas, sino
también en la del disefio de curvas creadas por los alumnos.

6. Utilizar el sistema diédrico para la representaciéon de formas poliédricas o de revolucion.
Hallar la verdadera forma y magnitud y obtener sus desarrollos y secciones. El alumno deberd
saber representar en el plano las diversas formas planas y superficies para averiguar sus
desarrollos y verdaderas magnitudes.

7. Aplicar el sistema diédrico y la normalizacién para la representacién de planos técnicos
necesarios para describir y poder fabricar objetos con caras oblicuas a los planos de proyeccién.
Con este criterio se quiere valorar el nivel alcanzado en el conocimiento del sistema diédrico
aplicado, intencionadamente, a la normalizacidn, referida a las cuestiones esenciales sobre
acotacion, cortes, roturas, etc. En la realidad, el sistema diédrico sirve para realizar planos
técnicos, y éstos no tienen sentido si no van provistos de cotas y no recurren a ciertos
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convencionalismos que simplifican la representacion y facilitan la lectura. Ante este criterio
resulta imprescindible recurrir a objetos reales.

8. A partir de su representacion diédrica, desarrollar y construir un sdlido, poliédrico o de
revolucién, practicindole un corte oblicuo a los planos de proyeccidn y representandolo
axonomeétricamente.

La intencién es evaluar la capacidad de comprensién del espacio y de andlisis de la forma, al
tiempo que valorar el grado de comprension alcanzado en la relacién y correspondencia entre
los diversos sistemas de representacion estudiados. Indudablemente el criterio incorpora una
cierta destreza necesaria para la materializacion visual del sélido, que si es de revolucion adn
resulta de mas acusado nivel.

9. Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa. Elaborar a
partir de la representacién diédrica la concrecion espacial de los diversos objetos del mundo
cotidiano que nos rodea.

10. Analizar el montaje de objetos compuestos utilizando el dibujo isométrico y las normas
sobre acotacidn ajustadas a este sistema.

Se propone este criterio como medio insustituible para medir el nivel alcanzado en la expresién
y comprension del sistema en su vertiente de vision espacial, sobre todo en el uso de la
perspectiva de explosién o expansién, en la que los componentes del conjunto se mantienen
relacionados axialmente entre si, pero lo suficientemente separados como para que la
representacion de unos no entorpezca la lectura de los otros, quedando patente el orden de
montaje y ensamblaje. El nivel de dificultad no debe ser muy alto ya que el trabajo es arduo. En
general sera suficiente un conjunto con cuatro o cinco componentes.

11. Dibujar en perspectiva cénica y, preferentemente, a mano alzada formas del entorno con
distintos puntos de vista, tanto de sus aspectos externos como, si procede, de los internos. El
empleo de este criterio permite averiguar el nivel desarrollado en cuanto a capacidad para
comprender el espacio, asi como valorar la destreza lograda en cuanto a facilidad de trazo y
calidad grafica del mismo. Por otra parte, el presente criterio facilita, mejor que ningun otro, el
conocimiento de las habilidades conseguidas por los estudiantes en el uso de las distintas
técnicas graficas que pueden ir desde las puramente lineales hasta las que requieran un gran
contenido de texturas o de color.

12. Emplear el sistema de planos acotados, bien para resolver problemas de intersecciones,
bien para obtener perfiles de un terreno a partir de sus curvas de nivel. Mediante la aplicacién
de este criterio, se evaluara el nivel de conocimiento del sistema de planos acotados para
utilizarlos en la resolucion de casos practicos como los propuestos. La utilizacion de escalas
permitird igualmente conocer el nivel de integraciéon de los conocimientos que se van
adquiriendo.

13. Diferenciar las posibilidades de comunicacién y de anadlisis de los principales sistemas de
representacion (diédrico, axonométrico, cénico y acotado) en relacién con el receptor o
espectador.

A través de este criterio se pretende medir el nivel de entendimiento con respecto a las
finalidades practicas que persiguen los distintos sistemas de representacién, en dos direcciones.
La primera contempla la comprensién de cada sistema por el usuario (el emisor) y la segunda, la
comprension del sistema utilizado por quien lo lee (el receptor). Igualmente podra valorarse la
capacidad de los estudiantes para realizar la eleccidn correcta de un sistema u otro, adecuando
sus conocimientos a la mejor expresion y comprension de sus proyectos.
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14. Utilizar recursos graficos como el color, las texturas, letras, signos o simbolos transferibles,
tramas, etc., para exponer con mayor evidencia los datos y la informacién que el dibujo técnico
propicia tanto técnica como cientificamente.

La finalidad de este criterio es juzgar si se ha comprendido el aporte que en el campo de la
comunicacion y de la estética supone el recurrir a las técnicas graficas indicadas. La cuestion es
tanto mds importante cuanto que, tradicionalmente, estos aspectos graficos se han descuidado
en el Dibujo Técnico. En otro orden, sirve para medir el nivel de destrezas alcanzadas y el interés
por la buena calidad en el acabado y presentacién de los trabajos.

15. Definir graficamente un objeto por sus vistas fundamentales o su perspectiva, ejecutadas a
mano alzada. Se pretende con este criterio que se sepa esbozar de una forma clara y limpia,
siguiendo las normas, la idea inicial del disefo preliminar para su ulterior ejecucidon en la praxis
industrial.

16. Obtener la representacién de piezas y elementos industriales o de construccién y valorar la
correcta aplicacion de las normas referidas a vistas, cortes, secciones, acotacion y simplificacion,
indicadas en ellas.

La finalidad de este criterio es seguir fielmente el lenguaje técnico empleado en la elaboracién
en los distintos formatos, para poder realizar su exacta elaboracion.

17. Culminar los trabajos de Dibujo Técnico, utilizando los diferentes recursos graficos, de forma
gue éste sea claro, limpio y responda al objetivo para el que ha sido realizado. Mediante la
aplicacion de este criterio, se evaluara el nivel de conocimiento de los distintos sistemas de
representacion asi como el conocimiento de su normativa.

6. Instrumentos de evaluacion.

Instrumentos de evaluaciéon en Educacion Plastica y visual de E.S.O.

Para llevar a cabo la evaluacién, es necesario prestar especial atencién a la forma de obtener la
informacidn mas relevante. Los instrumentos mds adecuados serdn: de observacion sistematica
( libreta, carpeta de trabajos, diario de clase ), analisis de las producciones de los alumnos
(trabajos de aplicacién y sintesis, resoluciéon de ejercicios, investigaciones, trabajos en grupo,
etc.), intercambios orales con los alumnos (didlogos, entrevistas, debates, puestas en comun),
pruebas especificas (objetivas, abiertas, exposicién de un tema, resolucidn escrita de ejercicios,
controles), autoevaluaciény co-evaluacion.

- Observacién del alumno en clase
La observacién de los alumnos, de su trabajo, rendimiento y actitudes, es la fuente mas
inmediata para comprobar diversos elementos: asistencia regular, comportamiento,

intervencién en el proceso didactico, progresos y dificultades de aprendizaje, intereses, etc.

- Pruebas orales y escritas o dibujadas



150

Estas pruebas, tanto orales como escritas, permiten observar y valorar la asimilacion de
conceptos y el logro de gran variedad de procedimientos, al tiempo que demuestran la
capacidad de los alumnos para resolver problemas y les hacen ser conscientes de sus avances y
deficiencias. Como parte estrechamente relacionada con el proceso de evaluacién, se realizaran
las pruebas orales y las escritas o dibujadas que se indiquen previamente.

- Actividades de expresion pldstica
Entre ellas podemos sefialar algunas de especial validez para nuestros propdsitos:

Actividades de expresion (color, texturas, trabajos de disefio con ordenador, manipulacién de
elementos como cartulinas de colores, papeles, plastilina, arcilla, etc.)

Actividades de representacion (geometria plana, sistema diédrico y vistas, sistema
axonomeétrico, sistema coénico, normalizacién, etc.)

Estas actividades nos permiten tanto observar y valorar la asimilacion de conceptos vy
procedimientos como analizar el logro de consecucién de los contenidos actitudinales de lo/as
alumno/as.

- Libreta de actividades

En la libreta el alumnado responderd correctamente las cuestiones de cada tema para asi
desarrollar la competencia lectora de forma escrita (dossieres, monografias, esquemas,
resumenes, etc).

La calificacién serd el resultado de la medicion del grado de asimilacién de los contenidos
propuestos para cada bloque tematico y cada curso. Dicha medicion se realizara conforme al
siguiente esquema:

Contenidos conceptuales: Se valoraran los conceptos mediante la evaluacion de éstos en la
realizacién de los ejercicios de la evaluacion.

Pruebas y ejercicios realizados en el aula o en trabajos propuestos para su realizacién
(individualmente o en grupo) fuera o dentro de la misma. En ellos se expondran problemas y/o
propuestas, cuya aplicacidon necesite la asimilacién de los conceptos incluidos en los distintos
Bloques Tematicos.

Contenidos procedimentales: Se valoraran los procedimientos en la realizacién de actividades.

Serdan evaluados los trabajos del alumnado a partir del manejo de los materiales y las fuentes de
informacidn, en las distintas propuestas. Este seguimiento se hara:
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- En el aula, mediante la observacion directa y la valoracidn de los resultados finales, obtenidos
por la utilizacién de los materiales y la consulta de la informacion disponible (apuntes, libros,
esquemas, reproducciones)

- En los trabajos individuales o en grupo, midiendo la capacidad de analisis, consulta de la
documentacidn disponible, y de la utilizacién de los materiales.

- Con una periodicidad no inferior a una vez por evaluacidn, se revisaran los apuntes y/o
trabajos individuales realizados en clase, con el fin, no sélo de obtener una calificacién, sino
también de corregir los posibles errores en la adquisicion de la informacion o en la aplicacion de
la misma.

- De acuerdo con el Plan de Accién Tutorial de coordinar los esfuerzos dirigidos a adquirir
técnicas y estrategias de estudio, se realizaran en las distintas Unidades Diddacticas propuestas
en las que los alumnos tengan que aplicarlas segun los distintos apartados a tratar, propuestos
desde el Departamento de Orientacidon, la Coordinacion de Tutorias y la Comisién de
Coordinacion Pedagégica.

Disposicion: Se valorara el talante frente al trabajo diario y a la asignatura.

- Sera medida la disposicion hacia la asignatura fundamentalmente a través de la observacion
directa y la demostracion de interés por los temas planteados, que también tiene su reflejo en
los resultados de los trabajos propuestos.

Para calificar el desarrollo y consecucidn de los valores del alumno frente al area, se va a tener
en cuenta los siguientes criterios de evaluacion:

- Trabajar en equipo, cooperando y respetando las ideas gréficas de los

compafieros.

- Mostrar motivacién, responsabilidad y constancia en los trabajos, asi como limpieza, orden y
cuidado con el material propio y ajeno.

- Entregar los trabajos en el tiempo que el profesor determine.

- Evaluacion de las conductas negativas o contrarias a las normas de convivencia establecidas en
el Centro.

- Asistir regularmente a clase.

Serdn puntos negativos los siguientes comportamientos en clase:

- No traer de forma reiterada el material para realizar las actividades practicas.

- Llamar la atencién varias veces durante el desarrollo de una clase por motivos tales como
levantarse de la mesa sin permiso, hablar excesivamente fuerte de forma inoportuna, no
respetar las indicaciones del profesor, realizar comentarios inoportunos, o cualquier otra
infraccion de las normas de convivencia del Reglamento de Régimen Interior.

- Retrasarse de forma reiterada sin motivo justificado a la hora de entrar en clase.

En cuanto a los porcentajes a aplicar en la E.S.O. para cada uno de los apartados evaluables

(contenidos, destrezas y actitudes), se aplicaran los siguientes:

Segundo y cuarto curso.
Contenidos 30 % del valor global
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Habilidades/destrezas 40 % del valor global
Disposicion/talante 30 % del valor global

La calificaciéon final sera el resultado de la nota media de las tres evaluaciones, siendo
imprescindible para la realizacion de la media tener las evaluaciones aprobadas,
excepcionalmente se hara la media en caso de una sola evaluacién suspensa con una nota igual
a 3. La evaluacion que quede suspensa con menos de tres deberd ser superada en la prueba
extraordinaria.

Para los alumnos que falten con frecuencia y sin justificacién alguna, se valorard como 0 en la
nota de evaluacion la parte correspondiente a contenido actitudinal, se considera la pérdida de
Evaluacion Continua al no asistir al 35% de las clases, lo cual supone que sélo van a tener
derecho a un examen final en el cual serdn evaluados mediante prueba tedrico-practica. Esta
prueba consistird en un cuestionario sobre contenidos minimos y una parte practica sobre
ejercicios realizados a lo largo del curso.

Instrumentos de evaluacién en Dibujo Técnico .

Pruebas escritas, orales y proyectos. 80 % del valor global
Laminas, ejercicios de clase. 20% del valor global

1. La calificacidn final sera la media de las calificaciones de las tres evaluaciones.

2. La nota de cada evaluacién se obtendra sumando la nota de trabajos de clase (llamados
ldminas) con la nota de conocimientos facilitada por los exdmenes, siempre y cuando ambas
notas sean positivas.

a. La media de calificaciones de las laminas en un periodo sera la calificacion por este concepto,
evidentemente la media no podra ser superior a 2.
b. La nota de los exdmenes se facilitara a los alumnos en una escala de 1 a 8.

3. A estos efectos se entiende que la 32 evaluacién y final son evaluaciones distintas, aunque en
las actas figure exclusivamente la nota final en el lugar de la tercera evaluacion.

4. De todo examen el alumno tiene derecho a que se le efectle una recuperacién, a ser posible
antes de la evaluacidon. El alumno tiene ademdas derecho a que se le efectien mads
recuperaciones, pero para ello, debera negociar con el profesor la viabilidad de segundas y
posteriores recuperaciones.

5. Una vez el alumno haya aprobado en recuperacién o subido una nota, la nota valida para el
calculo de la calificacion final serd la de la evaluacion calculada con esta ultima nota positiva
aungue en el boletin de notas figure suspensa la evaluacién.
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6. El alumno debe conocer el sistema de calificacidon que aqui se describe.

7. El alumno debe conocer para cada examen el valor numérico de calificacion de los ejercicios
junto con el enunciado de las preguntas.

8. El alumno debe de disponer por escrito para cada tema, de la definicion de los ejercicios
(ldminas) que habra de presentar para su calificacion. La presentacién de los ejercicios en fecha
serd requisito para poder ser calificado positivamente en una evaluacion.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS PARA ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA EN JUNIO

Prueba extraordinaria para alumnos con el area pendiente.

Aguellos alumnos que sean evaluados negativamente en la prueba EXTRAORDINARIA, y que no
estén repitiendo 22 de Bachillerato completo, se evaluaran de forma ordinaria, pudiendo asistir
a las horas en las que se imparta la materia.

El grado de ponderacién de cada uno de los apartados varia notoriamente en bachillerato
respecto al utilizado para la E.S.O. Esta situacion estd claramente justificada por las
circunstancias obviamente diferentes en las que se llevan a cabo los estudios del bachillerato: es
una ensefianza no obligatoria y resulta prioritaria la evaluacion de aspectos conceptuales con
vistas a la superacion de los ejercicios de Acceso a la Universidad.

c) Tipos de evaluacion.

Se procurara que los tipos de evaluacién sean lo mas diversos posible, buscando siempre, como
indica la norma, que las pruebas de evaluacion tengan un caracter formativo y de diagndstico y
tratando de garantizar que el alumnado alcance los niveles de aprendizaje adecuados para el
normal desenvolvimiento de la vida personal y profesional conforme al titulo pretendido.

7. Criterios de calificacion.

Se considerara aprobada el area en cada uno de los cursos o evaluaciones de la ESO O
BACHILLERATO siempre y cuando se superen como minimo el 50% de los objetivos a alcanzar
con las actividades propias del curso o evaluacién en transcurso.

Las calificaciones de final de la E.S.O. reflejardan el grado de cumplimiento de los objetivos
planteados para la totalidad de dicha etapa. Por lo tanto, la calificacion final de 42 no podra ser
positiva si el alumno en cuestion no ha superado el area en cursos anteriores; esto sera asi
aungue durante el Ultimo curso la marcha haya sido satisfactoria, ya que los objetivos de 42 no
coinciden con los de cursos anteriores.
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El distinto grado de cumplimiento de estos objetivos determinara la calificacién a obtener:

Menor que €l 50 % ....coovuveeeeeennnnnnnn. Insuficiente
Entreel 50y €159 % ..cccevvervvneeennnns Suficiente
Entreel 60y el 69 % ..ccccevevvvveeeennnn Bien

Entreel 70y el 84 % ...uueeeeeeeeeeeeennnn. Notable
Mayor que el 85 % ..cceeeveuvveeeeerrnnnnn. Sobresaliente

e) Actividades de refuerzo y ampliacién.

Las actividades que se realizardn en cada una de las unidades didacticas relacionadas en este
apartado, marcadas con negrita, seran:

- Actividades de presentacidon-motivacion. Intenta introducir a los alumnos en la materia que
vamos a explicar y ademas motivarlos por ella.

- Actividades de conocimientos previos. Ver el nivel de los alumnos sobre el tema a tratar. Es
una actividad muy util para el profesor.

- Actividades de desarrollo de contenidos. Desarrollar los contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales que hay en la programacion.

- Actividades de descubrimiento dirigido. Se plantearan problemas de dificultad progresiva
sobre los contenidos explicados.

- Actividades de sintesis y transferencia. Los alumnos elaboraran resumenes, esquemas, mapas
conceptuales..., para asimilar los contenidos.

- Actividades de ampliacion. Amplia conocimientos de los alumnos.

- Actividades de recuperacién. Para los alumnos que no han alcanzado los objetivos previstos.
Entre estas actividades destacariamos las que se entregaran a los alumnos que no hayan
superado los objetivos del curso en junio, con el fin de presentarlas realizadas el dia del examen
extraordinario de junio y que servirian para la nota de calificacion como hemos determinado
anteriormente.

- Actividad de realizacién del proyecto. Esta actividad es un tipo de actividad caracteristica de
pladstica y que consiste en la realizacion de un proyecto creativo justificado criticamente
(dosieres, monografias, etc.).

- Actividades complementarias. Son una serie de actividades que se pueden realizar fuera del
aula y que tienen un fin determinado.

f) Evaluacion del proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los indicadores que nos servirdn de referencia para este propdsito seran los siguientes:

El grado de adecuacién de los objetivos propuestos.

La validez de la seleccidn, distribucidn, secuenciacidon y temporalizacidn de los contenidos.

La idoneidad de la metodologia empleada.

La eleccidn y utilizacién adecuada de los recursos personales y materiales didacticos, con
especial atencién al empleo de las tecnologias de la informaciéon/comunicacion.
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- La calidad de los materiales curriculares consultados y elaborados.
- La validez de los criterios e instrumentos de evaluacién manejados.
- La disposicidn positiva hacia la asignatura.

8. Metodologia. Orientaciones didacticas.
a) Metodologia especifica en Educacién Plastica y visual.

Nuestra actividad como profesores sera considerada como mediadora y guia para el desarrollo
de la actividad constructiva del alumno.

Partiremos del nivel de desarrollo del alumno, lo que significa considerar tanto sus capacidades
COmMo sus conocimientos previos.

Orientaremos nuestra accion a estimular en el alumno el desarrollo de competencias basicas.
Promoveremos la adquisicion de aprendizajes funcionales y significativos.
Buscaremos formas de adaptacion a las diferentes necesidades del alumnado.

Impulsaremos un estilo de evaluacidon que sirva como punto de referencia a nuestra actuacién
pedagdgica, que proporcione al alumno informaciéon sobre su proceso de aprendizaje y permita
la participacién del alumno en el mismo a través de la autoevaluacién y la coevaluacién.

Fomentaremos el desarrollo de la capacidad de socializacién y de autonomia del alumnado.

La configuracion de imagenes o formas, y en general las actividades procedimentales, no son en
si mismas el objetivo basico de la asignatura, sino una de las vias de acceso a la comprension y
disfrute de la realidad visual. El cultivo de destrezas tiene sentido para conseguir
representaciones y para interiorizar conceptos.

Se desarrollara la capacidad creadora en las experiencias de los trabajos de los alumnos. Para
ello se protegera la expresién individual, se estimularan la iniciativa y la espontaneidad. Esta es
una ensefianza activa con respuestas inmediatas donde el alumno debe buscar soluciones en
vez de expresar la respuesta del profesor.

La concrecion de los principios se plasmara en la busqueda sistematica de la construccion de
procedimientos del siguiente tipo:

- Andlisis y clasificacion de lenguajes visuales en el entorno.

- Identificacién y comparacion de texturas visuales y tactiles.

- Descripciones, comparaciones y representaciones de formas.

- Diferenciaciones y representaciones de matices.

- Reconocimiento y utilizacidn de distintos soportes y técnicas.
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En relacion a los recursos ambientales y materiales tendremos en cuenta que en nuestro
contexto cultural gran nimero de los estimulos que recibimos son de naturaleza tactil o visual.
Esta informacién proviene de dos grandes fuentes: la que proporciona la naturaleza y la que
proviene de la actividad y creacién humana, donde estan incluidos el disefio y las artes en
general.

La realidad cotidiana, tanto natural como de imdgenes y hechos pldsticos, en la que viven
inmersos los alumnos, y donde estdn los objetos de los distintos disefios y las imagenes
transmitidas por los diversos medios (cine, televisidn, imagen digital, etc.), debera ser siempre
el punto de partida.

Metodologia especifica en las materias de Bachillerato.
Orientaciones metodoldgicas:

La metodologia en el bachillerato favorecera la capacidad del alumnado para aprender por si
mismos, trabajar en equipo y aplicar los métodos de investigacién apropiados; también se
favorecera la coordinacion e interdisciplinaridad de los distintos departamentos didacticos.

De igual modo, se procurara que relacionen los aspectos tedricos de las diferentes materias con
sus aplicaciones practicas.

b) Actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje.

Las actividades que se realizaran en cada una de las unidades didacticas seran:

Actividades de presentacidn-motivacién. Intenta introducir a los alumnos en la materia que
vamos a explicar y ademas motivarlos por ella.

Actividades de conocimientos previos. Ver el nivel de los alumnos sobre el tema a tratar. Es una
actividad muy util para el profesor.

Actividades de desarrollo de contenidos. Desarrollar los contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales que hay en la programacion.

Actividades de descubrimiento dirigido. Se plantearan problemas de dificultad progresiva
sobre los contenidos explicados.

Actividades de sintesis y transferencia. Los alumnos elaboraran resimenes, esquemas, mapas
conceptuales..., para asimilar los contenidos.

Actividades de ampliacion. Amplia conocimientos de los alumnos.

Actividades de evaluacion. La evaluacion se basara en los criterios de evaluacién de la etapa.
Actividades de recuperacion. Para los alumnos que no han alcanzado los objetivos previstos.
Actividades complementarias. Son una serie de actividades que se pueden realizar fuera del
aula y que tienen un fin determinado.

Actividad de realizacion del proyecto. Consiste en la realizacion que se especifica en Ia
actividad correspondiente.
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La atencidn a la diversidad es un aspecto tan importante que merece un desarrollo especifico:
Educacion Plastica y Visual.

La atencion a la diversidad se concibe como una de las prioridades de la reforma educativa. El
area de Educacidn Plastica y Visual tiene una programacion que contempla aquellos contenidos
en los que los alumnos muestran un nivel menos homogéneo. Tal es el caso de la comprensién
de algunos aspectos que exigen un alto nivel de comprensidn espacial o un nivel de ejecucién
muy especializado.

Teniendo en cuenta que no todos los alumnos adquieren al mismo tiempo y con la misma
intensidad los contenidos tratados, la programacién esta disenada de modo que asegura un
nivel minimo para todos los alumnos al final de la etapa, prestando oportunidades para
recuperar lo no adquirido en su momento.

La metodologia y las estrategias didacticas concretas que van a aplicarse en el aula también
contemplan la diversidad de los alumnos. Dichas estrategias afectan fundamentalmente a la
enseflanza de los conceptos y a los diferentes niveles de dificultad en la propuesta de
actividades.

En cuanto a la ensefianza de conceptos, se realiza a partir de imagenes concretas y a través de
experiencias sencillas que se pueden tener en el aula. Permite, por tanto, respetar las
diferencias individuales por medio de la eleccién del proceso didactico que mejor se acomode a
cada alumno. Dado que, después de la explicacion general, se atiende al alumnado
individualmente, se puede detallar los conceptos a las personas con mas dificultades de
comprension.

En cuanto a las formas de expresion realizadas a través de las propuestas de actividades, se abre
toda una gama de posibilidades donde se estimula especialmente la imaginacidn, la creatividad
y el goce estético, que hagan natural la comunicacién. Las actividades se plantean con la
posibilidad abierta de que el alumnado pueda elegir el nivel de complejidad de acuerdo a sus
posibilidades.

En general se puede decir que las formas didacticas tienen en cuenta el punto de partida de
cada alumno, sus dificultades especificas y sus necesidades de comunicacién. Para los casos
extremos se elaboraran actividades alternativas, por una parte con una actividad simplificada al
maximo y por otra con actividades complementarias que supongan un nivel mas profundo de
comprension de los conceptos.

Bachillerato.

DECRETO 102/2008, de 11 de julio, del Consell, por el que se establece el curriculo del
bachillerato en la Comunitat Valenciana. [2008/8761]
Articulo 18. Atencion a la diversidad
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1. El alumnado con necesidades educativas especiales debidamente dictaminadas podra
beneficiarse de las medidas extraordinarias de atencidn educativa que se establecen en el
capitulo Il (articulos 15 al 19) de la Orden de 14 de marzo de 2005, de la Conselleria de Cultura,
Educacion y Deporte, por la que se regula la atencién al alumnado con necesidades educativas
especiales escolarizado en centros que imparten educacién secundaria. En todo caso, la
Consellera competente en materia de educacion establecera las condiciones de accesibilidad y
recursos de apoyo que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado

con necesidades educativas especiales y adaptaran los instrumentos y, en su caso, los tiempos y
apoyos que aseguren una correcta evaluacién de este alumnado.

2. La escolarizaciéon del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como tal por
el personal con la debida cualificacién y en los términos que determine la Conselleria
competente en materia de educacion, se flexibilizara en los términos que determine la
normativa vigente.

3. La Conselleria competente en materia de educacién establecerd medidas para promover y
facilitar la formaciéon y educacién, y para facilitar el acceso al bachillerato, del alumnado
deportista de alto nivel y alto rendimiento.

9. Medidas de respuesta educativa para la inclusion del alumnado con
necesidad especifica de apoyo educativo o con alumnado que requiera
actuaciones para la compensacion de desigualdades.

Las medidas de atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo, o con
necesidad de compensacién educativa, se regularan como sigue:

1. El alumnado con necesidades educativas especiales debidamente dictaminadas podrd
beneficiarse de las medidas extraordinarias de atencién educativa que se establecen en el
capitulo Il (articulos 15 al 19) de la Orden de 14 de marzo de 2005, de la Conselleria de Cultura,
Educacion y Deporte, por la que se regula la atencidon al alumnado con necesidades educativas
especiales escolarizado en centros que imparten educacién secundaria. En todo caso, la
Conselleria competente en materia de educacion establecera las condiciones de accesibilidad y
recursos de apoyo que favorezcan el acceso al curriculo del alumnado con necesidades
educativas especiales y adaptardn los instrumentos y, en su caso, los tiempos y apoyos que
aseguren una correcta evaluacion de este alumnado.

2.La escolarizacion del alumnado con altas capacidades intelectuales, identificado como tal por
el personal con la debida cualificacién y en los términos que determine la Conselleria
competente en materia de educacién, se flexibilizard en los términos que determine la
normativa vigente.

3. La Conselleria competente en materia de educacién establecerd medidas para promover y
facilitar la formacidon y educacion, y para facilitar el acceso al bachillerato, del alumnado
deportista de alto nivel y alto rendimiento.
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10. Unidades didacticas.
a) Organizacion de las unidades didacticas.

En Educacion Secundaria Obligatoria:

22 de Educacion Plastica y Visual.

1 Lenguaje visual Il.

Introduccion.

Esta unidad acerca a los alumnos al lenguaje visual, mostrando la necesidad del ser humano de
comunicarse entre si, transmitir sus experiencias y conocimientos.

También introduce a los alumnos en los cddigos propios que configuran nuestra manera de
comunicarnos y que se han renovado y empleado a lo largo del siglo XX con nuevos lenguajes y
sistemas de comunicacion visual.

El objetivo es que los alumnos, a través del conocimiento de estos cddigos, sean capaces de
interpretar los mensajes visuales y distinguir los elementos que los forman.

Competencias clave.

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual,
a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas contribuyendo a
desarrollar su competencia Cultural y artistica (C6).

El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imdagenes permitird a los alumnos
mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacion y la competencia digital (C4).

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
lingliistica (C1), la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.

Objetivos.

- Reconocer los elementos basicos del lenguaje visual y los cddigos propios de cada medio de
comunicacion visual.
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- Diferenciar los efectos visuales utilizados para atraer la atencién del receptor y las distintas
finalidades comunicativas que poseen las imdagenes.

Criterios de evaluacion.

1. Identificar imagenes procedentes de distintos campos de la comunicacién visual.
2. Reconocer los cédigos basicos de los diferentes lenguajes visuales.

3. Emplear recursos graficos visuales para expresar sensaciones o emociones.

4. Realizar composiciones con diferentes efectos visuales.

5. Reconocer las diferentes finalidades de los mensajes visuales.

Contenidos.

- Comunicacién visual: emisor, mensaje, receptor y medio.

- Recopilacién de imagenes con mensajes visuales de distinta indole.

- Elaboracion de collages y fotomontajes.

- Lenguaje visual: el cddigo visual. Metaforas visuales.

- Realizacidn de logotipos y metaforas visuales y de sus correspondientes cddigos visuales.

- Valoracion del lenguaje visual como parte fundamental de la comunicacién humana.

- Percepcidn visual: proximidad y semejanza. Continuidad. Destaque. Homogeneidad.

- Produccién de composiciones con diferentes efectos visuales.

- Finalidad de las imagenes: informativa, exhortativa, recreativa y estética.

- Analisis de imagenes con distintas finalidades comunicativas.

- Actitud critica ante los mensajes de caracter exhortativo.

- Interés por descubrir la finalidad de los diferentes mensajes visuales procedentes de los
distintos campos de la comunicacién visual.

- La técnica del collage: fotomontaje.

- El lenguaje visual en el arte.

- Utilizacién y cuidado correctos de los materiales utilizados para la realizacion de mensajes
visuales.

- Evaluacion critica de los nuevos canales de comunicacién basados en las nuevas tecnologias.

- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros comparieros.

Elementos transversales.

- Los contenidos de esta unidad se presentan como un elemento importante para analizar y
valorar criticamente algunos aspectos del lenguaje visual, tan presente por otra parte en
nuestra sociedad.

- La educacion para la igualdad entre los sexos o la educacion moral y civica se tratan de forma
transversal en toda la unidad, en el sentido de enjuiciar las producciones icdnicas que nos
rodean.

- Al tratar los cddigos que utilizan los lenguajes visuales se hace especial hincapié en la
estructura de las sefales informativas, lo que puede introducir al alumno en los principios de la
educacion vial y la educaciéon moral y civica.

Materiales didacticos.
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- Libros de consulta sobre arte y publicidad.

- Revistas, periédicos y comics.

- Papeles de colores, tijeras y pegamento.

- Videos con anuncios publicitarios que ejemplifiquen la finalidad de los mensajes.
- Diapositivas, transparencias o presentaciones relacionadas con la unidad.

- Logotipos de empresas y entidades.

2 Elementos basicos de la expresion plastica Il.
Introduccién.

Como cualquier otro tipo de lenguaje, el lenguaje visual posee una serie de elementos que lo
articulan y forman su estructura comunicativa. Estos elementos son, entre otros, el punto, la
linea, el plano y la textura.

A partir de estos elementos, el alumno podrd crear cualquier tipo de obra en dos o tres
dimensiones, y descubrir los aspectos expresivos y formales de las imdgenes asi como su
lectura, que tanta importancia tiene en el actual espacio iconografico que nos rodea.

Competencias clave.

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y la utilizacién de las técnicas y
recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Cultural y artistica (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el
alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas.

La Educacién Plastica y Visual contribuye, especialmente, a adquirir Autonomia e iniciativa
personal (C8) dado que todo proceso de creacion supone convertir una idea en un producto.
Colabora en estrategias de planificacidn, de previsién de recursos, de anticipacidén y evaluacién
de resultados, obligando al alumno a tomar decisiones de manera auténoma.

A la competencia Aprender a aprender (C7) se contribuye en la medida en que se favorece la
reflexién sobre los procesos y experimentacion creativa, ya que implica la toma de conciencia
de las propias capacidades y recursos asi como la aceptacion de los propios errores como
instrumento de mejora.

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
lingiiistica (C1), pues habradn de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacidn; y la
competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democratica.

Objetivos.

- Valorar y reconocer la capacidad estética y expresiva de los elementos basicos de la expresién
plastica.
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- Representar composiciones plasticas que expresen diversas sensaciones a partir de la
organizacion de los elementos fundamentales.

Criterios de Evaluacion.

1. Realizar actividades que evidencien las distintas capacidades expresivas del punto.

2. Identificar los diferentes tipos de lineas y comprender sus distintos valores expresivos.

3. Elaborar obras utilizando los recursos expresivos de las formas planas y el plano.

4. Emplear las texturas como elemento compositivo en una obra, creando determinadas
sensaciones.

5. Utilizar los diferentes elementos de la expresidon plastica para elaborar composiciones.

Contenidos.

- Elementos basicos del lenguaje plastico: punto, linea, plano y textura.

- La capacidad expresiva del punto.

- Realizacion de composiciones a partir del punto como elemento central.

- Tipos de lineas, su capacidad expresiva.

- Produccién de obras tomando la linea como motivo expresivo principal.

- Clasificacion de los planos. Su valor expresivo y descriptivo.

- Tratamiento de las formas planas y de sus capacidades expresivas.

- Las texturas: naturales y artificiales; tactiles y visuales.

- Obtencion de texturas con diferentes materiales para comprender sus cualidades.

- Los lapices de grafito: experimentacion con ldpices para conseguir sombreados y efectos de
grises.

- Los elementos basicos de la expresion plastica en el arte.

- Empleo y cuidado correctos de los materiales utilizados en la elaboracién de las actividades
propuestas.

- Reconocimiento y respeto hacia los trabajos de otros compafieros.

- Actitud critica y constructiva ante las aportaciones artisticas no convencionales.

- Interés por la experimentacién con diferentes técnicas y materiales de realizacion plastica.

Elementos transversales.

- El respeto y la valoracion de los trabajos provenientes de otras épocas y culturas nos
introducen en el contenido transversal educacion moral y civica, pues las expresiones de
caracter cultural siempre requieren un esfuerzo de comprension y analisis hacia esas
manifestaciones.

- El cuidado de los materiales utilizados y la limpieza de los trabajos son aspectos que se
relacionan con la educacidn del consumidor.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta de arte.

- Revistas y periddicos.

- Cartulinas y papeles de colores, tijeras y pegamento.
- Lapices de grafito de distinta dureza.
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- Diapositivas de obras de autores en los que se evidencie la utilizacion de los elementos basicos
de la expresion plastica, como Joan Mird, Wassily Kandinsky, Paul Klee, etc.

- Imagenes de obras de autores puntillistas para apreciar la utilizacién del punto en una obra de
arte.

- Imagenes de grabados y de vifietas de cdmics para ejemplificar el uso de la linea y su
capacidad expresiva.

3 El color Il.
Introduccion.

El color es una de las cualidades que mds definen nuestro entorno visual. La complejidad
aparente de todo ese cromatismo casi infinito se presenta, al final, como la mezcla de unos
pocos colores que configuran nuestro mundo.

La percepcién de los colores, su expresividad o su lenguaje son algunos de los conceptos que
necesitan ser tratados, aparte del resto de los elementos basicos del lenguaje plastico, dada su
magnitud e importancia.

Por ello, el objetivo de esta unidad sera dotar a los alumnos de las herramientas principales
para analizar las relaciones basicas entre los colores y los mensajes visuales que son capaces de
emitir.

Competencias clave.

Se contribuye a la competencia Cultural y artistica (C6) cuando el alumno experimenta e
investiga con diversidad de técnicas plasticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la
imagen.

- El uso de las nuevas tecnologias para el tratamiento de imagenes permitird a los alumnos
mejorar sus competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia digital (C4),
pues adquiriran habilidades para poder modificar las cualidades del color, consiguiendo con ello
diferentes efectos.

- La realizacion de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades
necesarias para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y
evaluar proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se
trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).
- Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como |la
Comunicacién lingiiistica (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando,
conviviendo y ejerciendo la ciudadania democratica.

Objetivos.

- Distinguir las principales cualidades del color y sus variaciones para realizar combinaciones
cromaticas determinadas.
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- Diferenciar las relaciones existentes entre los colores para poder apreciar la expresividad de las
posibilidades del lenguaje cromatico.

Criterios de evaluacion.

1. Diferenciar los colores primarios de los secundarios y ordenarlos correctamente en el circulo
cromatico.

2. Reconocer las diferentes cualidades de los colores.

3. Elaborar composiciones que creen determinadas sensaciones a partir de las gamas
cromaticas.

4. Valorar la expresividad de las armonias de colores en la naturaleza y en el arte.

5. Realizar obras que utilicen el color como elemento visual y expresivo.

Contenidos.

- Colores primarios y secundarios. El circulo cromatico y los colores complementarios. Mezcla
sustractiva.

- Analisis del color y de sus mezclas.

- Importancia del tono, valor y saturacién para la obtencién matices de color.

- Realizacién de composiciones utilizando las distintas cualidades del color.

- La gama fria, la gama cdlida y su subjetividad para expresar sensaciones. Policromia y
monocromia.

- Elaboracidn de ejercicios a partir de las gamas cromaticas.

- Interés por descubrir los mecanismos perceptivos del color.

- Relaciones armdnicas entre colores: armonia de colores afines, de colores complementarios y
de grises.

- Produccién de obras con diferentes tipos de armonias.

- Obtencion de degradados de un color mediante aguadas o por mezcla de blanco.

- Técnicas de trabajo con témperas: la estampacion.

- Utilizacidn correcta de los materiales que se emplean para aplicar el color.

- El color en el arte.

- El color a lo largo de la historia y sus capacidades expresivas.

- Realizacién de obras cromaticas con diferentes grados de expresividad.

- Valoracion critica de la utilizacién del color en los campos de la comunicacidn visual superando
estereotipos.

- Andlisis critico de la utilizacién del color en otras épocas y culturas.

- Respeto hacia el trabajo de otros compafieros.

- Cuidado al realizar cada ejercicio con orden y limpieza.

Elementos transversales.

- El color actua en casi todos los campos de la actividad humana, por lo que permite trabajar
diversos contenidos transversales.

- Los codigos de colores que se utilizan para seiializar e informar permiten acercar a los alumnos
a la educacion vial. Por otro lado, los cédigos cromadticos que utilizan muchas culturas,
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analizados desde un punto de vista social y cultural, contribuyen a trabajar la educacién moral y
civica, asi como la educacidn para la igualdad entre los sexos.

- Hay que prestar especial atencidén al cuidado y limpieza de los materiales y de los trabajos
realizados; estos aspectos se relacionan también con la educaciéon moral y civica. Asimismo, la
eliminacion de los materiales utilizados permite trabajar la educacién ambiental.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta de arte.

- Diapositivas de obras de autores que utilicen los colores primarios como elementos
expresivos, como Joan Mird, David Hockney, Mark Rothko o Henri Matisse.

- Revistas en las que se aprecie el color como elemento de comunicacidn visual.

- Sefiales viales como ejemplo de la utilizacidn de cddigos cromaticos en la comunicacion visual.
- Témperas y pinceles.

- Papeles transparentes de diversos colores.

4 Las formas Il.
Introduccion.

Los contenidos de esta unidad profundizan en los conceptos basicos relacionados con la forma
en el lenguaje plastico y visual: sus caracteristicas fundamentales, su clasificacidn, las diferentes
maneras de ser representadas o sus relaciones en el espacio.

Asimismo, es interesante que el alumno aprenda que las técnicas utilizadas para plasmar las
distintas formas pueden modificar en gran medida el mensaje final de la obra. De ahi que se
dedique un epigrafe especial a distintos estilos 0 maneras propias de cada artista de trasladar
las formas a su obra, centrandose en el realismo, la figuracién y la abstraccion.

Competencias clave.

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cédigos artisticos y utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacién Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Cultural y artistica (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el
alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnoldgicos especificos supone una herramienta importante para la
produccidn de creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital
(ca).

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacion
lingliistica (C1), pues habran de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacién; y la
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competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democratica.

Objetivos.

- Diferenciar las cualidades y las estructuras bdsicas de las formas y representarlas graficamente.
- Valorar la importancia expresiva de las formas en el lenguaje plastico y visual, y la manera en la
gue estas han sido interpretadas por los principales estilos artisticos.

Criterios de evaluacion.

1. Realizar composiciones a partir de contornos y siluetas.

2. Reconocer en obras de arte la utilizacion de formas abiertas y cerradas.

3. Disefiar obras mediante formas simplificadas y esquematizadas.

4. Realizar composiciones con diferentes valores expresivos a partir de formas de distinta
naturaleza.

5. Distinguir una obra de arte figurativa de otra abstracta y reconocer sus valores comunicativos.

Contenidos.

- Cualidades y clasificacion de las formas.

- Interés por observar y analizar las cualidades y la estructura de los objetos de su entorno.

- Analisis de distintos tipos de formas y de sus cualidades.

- Observacién y andlisis de las formas de su entorno cercano, atendiendo a su clasificacién
formal y estructural.

- Representacidn de las formas: silueta, contorno y dintorno.

- Elaboracidon de trabajos utilizando los diferentes recursos espaciales existentes entre las
formas.

- Representacion de las formas a partir de su contorno, el dintorno vy la silueta.

- Expresividad de las formas cerradas y abiertas.

- Valoracion de la capacidad expresiva de las formas como elemento basico del lenguaje visual.

- Interés por reconocer los diferentes recursos visuales empleados en las relaciones espaciales
entre las formas.

- Relaciones espaciales entre las formas: superposicién, variacion de tamafio y contraste.

- Diferencias entre realismo, figuraciéon y abstraccion.

- Los lapices de colores.

- Experimentacién con lapices de colores y aplicaciéon de las distintas técnicas en trabajos
sencillos.

- Las formas en el arte.

- Clasificacion de distintas obras segun el estilo artistico utilizado.

- Curiosidad por reconocer en obras concretas los diferentes estilos artisticos utilizados para
representar las formas.

- Actitud critica ante las obras de arte que utilizan formas no convencionales.

- Respeto y analisis positivo de las obras de otros companieros.
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Elementos transversales.

- Durante el desarrollo de esta unidad se estudian la simplificacién y la esquematizacién de
formas como lenguaje artistico y comunicativo, algo que queda reflejado de manera patente en
las sefiales informativas y viales que permiten tratar la educacion vial.

- La versatilidad de formas que se analizan desde un punto de vista social y cultural se relaciona
directamente con la educacién moral y civica, y, por otra parte, el andlisis de las formas de
nuestro entorno cercano tanto natural como artificial nos ayuda a fomentar la educacién
ambiental.

- El hecho de encontrar gran cantidad de artistas masculinos a lo largo de la historia y pocas
artistas femeninas permite trabajar la educacién para la igualdad entre los sexos.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta de arte.

- Objetos cercanos de nuestro entorno que presenten formas diversas.

- Diapositivas de obras de autores en los que la forma toma una importancia capital como Jean
Arp, Henry Moore o Fernand Léger.

- Cémics para ver como se trabajan los contornos, siluetas y dintornos de los personajes.

- Mural con sefales viales informativas que serviran para poder apreciar cdmo se esquematizan
e interpretan determinadas formas.

- Lapices de colores.

5 Trazados geométricos Il.
Introduccién.

Esta unidad introduce al alumno de Secundaria en la geometria. Lo inicia en el manejo de los
instrumentos propios del dibujo técnico y en el trazado de construcciones sencillas que
responden a los conceptos geométricos mas elementales.

Se pretende que los alumnos tomen conciencia de que estos trazados estdn presentes en su
ambito cotidiano y resulta una herramienta de trabajo imprescindible en la comunicacién visual.

Competencias clave.

Dado que la geometria forma parte de las matematicas, esta unidad permite al alumnado
adquirir conocimientos y destrezas en competencia Matematica (C2).

La realizacidon de actividades permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces desarrollar y evaluar proyectos con confianza,
responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Adquisicién de la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.
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Objetivos.

- Conocer los instrumentos de dibujo geométrico y hacer un uso adecuado de los mismos.

- Comprender las relaciones que se establecen entre los elementos geométricos fundamentales
y realizar trazados sencillos.

- Valorar la importancia que tiene la presencia de las formas geométricas en los distintos
campos del disefio.

Criterios de evaluacion.

1. Utilizar correctamente los instrumentos de dibujo técnico en la realizacién de trazados
geomeétricos.

2. Realizar composiciones utilizando rectas paralelas y perpendiculares.

3. Realizar trazados con angulos empleando regla y compas.

4. Realizar composiciones creativas con estructuras geométricas haciendo uso de las tintas.

5. Reconocer estructuras geométricas en las formas naturales y artificiales.

Contenidos.

- El dibujo geométrico: sus caracteristicas y materiales.

- Asimilacién de los conceptos elementales de la geometria.

- Interés por descubrir formas geométricas en el entorno cotidiano.

- Analisis detenido del uso de las formas geométricas en los campos artisticos.

- Elementos geométricos fundamentales: punto, recta y plano.

- Valoracién de las posibilidades que aportan al campo de la creacién las formas geométricas
planas.

- Instrumentos de dibujo: regla graduada, compas, escuadra y cartabén.

- Practica en el manejo del instrumental propio del dibujo técnico.

- Relaciones entre rectas. Trazados de paralelas y perpendiculares.

- Recta, semirrecta y segmento. Operaciones con segmentos.

- Realizacién de operaciones graficas con segmentos.

- Angulos. Operaciones con angulos.

- La circunferencia. El circulo. Relaciones entre recta y circunferencia y entre circunferencias.
- Realizacioén de dibujos o composiciones que diferencien circulo y circunferencia.

- La geometria en la arquitectura y las artes plasticas.

- Reconocimiento de la importancia del disefio en la vida cotidiana.

- Interés y esfuerzo por elaborar composiciones con precisién y limpieza.

- Valoracidn de la constancia en el trabajo y realizacién el mismo con rigor.

Elementos transversales.

- Los elementos geométricos bdsicos aparecen constantemente en el entorno. El uso, el
conocimiento y el respeto de las sefiales de trafico contribuyen al desarrollo de la educacién
vial.

- El descubrimiento de las formas geométricas en los objetos mas inmediatos, mobiliario de
interior y urbano, estructuras vegetales y animales y el fomento de la conservacién de unas y
otras contribuyen de forma positiva a la educaciéon moral y civica.
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- El fomento del cuidado y la limpieza del material dan pie a tratar la educacion del consumidor.
Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

- Fotografias, diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.
- Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Papel vegetal.

6 Formas poligonales II.
Introduccién.

En esta unidad se estudian las formas poligonales. Son formas “funcionales” presentes en el
ambito del alumno, ya que se manifiestan en multiples objetos y como elementos que
organizan las manifestaciones artisticas.

En la educacion pldstica y visual se incide en la importancia de su conocimiento; su doble
finalidad estética y funcional y el uso que se hace de las mismas en los diferentes campos de
comunicacion visual: disefio, pintura, escultura o arquitectura.

Competencias clave.

Dado que la geometria forma parte de las matemadticas, esta unidad permite al alumnado
adquirir conocimientos y destrezas en competencia Matematica (C2).

La realizacion de actividades permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias para
iniciarse en el aprendizaje y ser capaces desarrollar y evaluar proyectos con confianza,
responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Adquisicion de la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo
la ciudadania democratica.

Objetivos.

- Conocer y manejar las formas poligonales que estructuran las composiciones plasticas.

- Ser capaces de construir poligonos de cualquier nimero de lados.

- Valorar la funcién estética que las construcciones geométricas han desempenado en las
manifestaciones artisticas.

Criterios de evaluacion.

1. Utilizar las formas poligonales como elemento estructurador de las composiciones plasticas.
2. Representar con exactitud formas poligonales, haciendo uso de los materiales adecuados.

3. Adquirir el gusto por la precisién, la medida y el ritmo que aportan las formas poligonales en
las obras de arte.
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4. Experimentar libremente con las formas poligonales en creaciones artisticas.
5. Aplicar los rotuladores en la realizacién de obras personales y valorar su capacidad expresiva.

Contenidos.

- Los poligonos. Clasificacién de los poligonos.

- Busqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas poligonales.

- Interés por descubrir formas poligonales en la naturaleza y en el entorno inmediato.

- Reconocimiento de la importancia del disefio en la vida cotidiana.

- Los tridangulos. Clasificacién de los triangulos.

- Construccién de triangulos.

- Analisis comparativo de las distintas formas que puede presentar un triangulo, observando la
medida de sus lados y angulos.

- Cuadrilateros. Clasificacidon de cuadrilateros.

- Construccidn de cuadrilateros.

- Experimentacion creativa del uso de tridngulos y cuadrilateros.

- Construccidén de poligonos regulares.

- Construccion de poligonos estrellados.

- Realizacién de dibujos o composiciones con poligonos regulares y estrellados.

- Valoracidn del uso de las formas poligonales con fines decorativos y plasticos.

- Técnicas de trabajo con los rotuladores.

- Realizacién de distintas experiencias con los rotuladores.

- Las formas poligonales en las manifestaciones artisticas.

- Recopilacidn y andlisis de obras artisticas estructuradas con formas poligonales.

- Gusto en la realizacién de trazados con exactitud y limpieza.

- Reconocimiento de la necesidad de conocer y manejar el lenguaje técnico.

- Mantenimiento del esfuerzo y la regularidad como medios de superacion en el trabajo.
- Curiosidad e interés por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.

Elementos transversales.

- Los cuadrados y triangulos aparecen frecuentemente en sefiales de trafico y signos indicativos.
En estos disefios identificamos cada una de las formas y su contenido con un determinado
mensaje, de obligado o recomendado cumplimiento. Esto relaciona los contenidos de la
presente unidad con la educacién vial.

- Las formas poligonales contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente los
sistemas de comunicacién visual de nuestro entorno, lo que fomenta la educacién ambiental y
la educacion del consumidor.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

- Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

- Revistas y periédicos.

- Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo.

- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes.

- Rotuladores de distintos grosores y puntas, estilégrafos y tinta china negra.
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7 Formas simétricas Il.
Introduccion.

Esta unidad trata las formas simétricas: su presencia en el entorno y su uso en la organizacion
de espacios plasticos y visuales. Son formas que aparecen en la naturaleza, configuradas como
estables y equilibradas.

Desde la antigliedad, el hombre percibe la simetria y sus cualidades y la utiliza en el disefio de
los mas diversos objetos: joyas, edificios, jardines, y en la distribucidn de formas y espacios.

Competencias clave.

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el conocimiento del lenguaje visual,
a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas desarrollando su
competencia Cultural y artistica (C6).

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
lingiiistica (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo vy
ejerciendo la ciudadania democratica.

La utilizacion de procedimientos como la observacidn, la experimentacion y el descubrimiento y
la reflexién y el analisis posterior contribuyen a la adquisicion de la competencia en el
Conocimiento y la interaccion con el mundo fisico (C3). Asimismo, introduce valores de
sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacion de obras y
conservacioén del patrimonio cultural.

Objetivos.

- Valorar la importancia del orden simétrico en las formas.
- Utilizar de forma expresiva las construcciones de trazados de figuras simétricas.

Criterios de evaluacion.

1. Realizar figuras simétricas axiales y radiales por distintos procedimientos.

2. Apreciar el mensaje de orden, equilibrio y estaticidad que aporta la simetria a las formas y el
entorno.

3. Practicar a mano alzada el dibujo de formas simétricas naturales.

4. Componer y ordenar espacios visuales por medio de la simetria.
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5. Experimentar distintas técnicas en la realizacion de obras plasticas simétricas.
Contenidos.

- Busqueda en la naturaleza y el entorno inmediato de formas simétricas.

- Curiosidad por identificar el tipo de simetria que presentan las formas.

- Andlisis comparativo de las distintas simetrias que presentan las formas naturales y artificiales.
- La simetria geométrica. Trazado de figuras con simetria axial y radial.

- Realizacién de formas simétricas con trazados geométricos.

- Simetria aparente en las formas naturales y artificiales. Dibujo a mano alzada.

- Representacién a mano alzada de formas simétricas naturales.

- Interés y gusto por practicar el trazado a mano alzada.

- Expresividad de la simetria: compensacion de formas visuales.

- Reconocimiento del equilibrio y armonia que aporta la simetria a la configuracién de
imagenes.

- Técnica de trabajo: el estarcido.

- Realizacion de distintas experiencias con la técnica del estarcido.

- Disposicidn por practicar técnicas experimentales con los materiales de trabajo.

- Las composiciones simétricas en el arte.

- Documentacidn, seleccion y clasificacion de formas simétricas.

- Disposicion a trabajar de manera reflexiva los trazados geométricos de formas simétricas.

Elementos transversales.

Las formas simétricas contribuyen con su conocimiento a interpretar correctamente las
imagenes y formas de nuestro entorno. Hojas, frutos, arboles y animales son formas simétricas.
La observacion y el analisis de estas formas, el aprecio de sus cualidades y el enriquecimiento
gue aportan con sus variaciones contribuyen a la educacién ambiental.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

- Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

- Instrumentos de dibujo técnico. Lapices de dibujo. Rotuladores y lapices de colores.

- Papeles de diferentes tipos: satinados y absorbentes. Plasticos y cartones.
- Tintas, témperas, 6leos o acrilicos. Pulverizadores y/o cepillos.

8 La forma en el espacio Il.

Introduccion.

Esta unidad trata de aproximar al alumno a la representacién de las formas con volumen, tanto
en el plano como en el espacio.
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Se facilitan procedimientos Utiles para dibujar la realidad tal y como se presenta en el espacio, y
se entra en contacto con técnicas sencillas que permiten la actividad plastica tridimensional y
potencian la creatividad.

El objetivo de la unidad es la interpretacion de formas en contextos espaciales y la descripcidn
grafica de objetos tridimensionales.

Competencias clave.

La realizacidn de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Las diferentes actividades de grupo permitiran desarrollar competencias como la Comunicacion
lingiiistica (C1), pues habrdn de utilizar el lenguaje como instrumento de comunicacién; y la
competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo y ejerciendo la ciudadania
democratica.

El analisis y busqueda de imagenes artisticas permite trabajar la competencia Cultural y
artistica (C6) pues supone conocer, comprender, apreciar y valorar criticamente diferentes
manifestaciones culturales y artisticas.

Objetivos.

- Utilizar recursos para la representacion del espacio y el volumen sobre el plano.

- Apreciar la incidencia de la luz sobre el volumen y representar este mediante el encajado y el
claroscuro.

- Experimentar con las técnicas escultéricas del modelado.

Criterios de evaluacion.

1. Utilizar recursos plasticos para dotar a las composiciones de profundidad.

2. Construir volumenes a partir de superficies planas.

3. Encajar formas y establecer relaciones entre las mismas y el espacio.

4. Interpretar imagenes modificando aspectos luminicos, cromaticos o espaciales.

5. Reconocer y valorar las posibilidades de uso de los materiales moldeables.

6. Experimentar con materiales moldeables la realizacion de obras tridimensionales.

Contenidos.

- Introduccién al concepto de espacio y su representacién. Iniciacidn a la perspectiva cénica.

- Realizacidn de ejercicios de iniciacion a la perspectiva.

- Sensibilizacidn ante el comportamiento de las formas y volumenes en el entorno.

- Interés por incrementar el conocimiento de las formas y los volimenes a través de la
observacion.

- Formas volumétricas: los poliedros regulares y sus desarrollos.
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- Representacidn del volumen: el encajado.

- Realizacién de bocetos como ejercicios iniciales en la realizacion de un trabajo.

- Tipos de luz y su capacidad expresiva. El claroscuro.

- Préactica del claroscuro mediante ejercicios de iniciacién.

- Observacién de los efectos producidos por iluminaciones distintas sobre un volumen.
- Apreciacion del cambio que se produce en el volumen ante luces variantes.

- Busqueda de la originalidad en la resolucion de las propuestas artisticas.

- Presentacion del modelado y de los instrumentos de trabajo. Introduccion a la ceramica.
- Técnicas de trabajo con arcilla y con yeso.

- Tallado de piezas sobre bloques de yeso.

- Construccion de formas huecas o macizas con arcilla.

- Manipulacion libre y creativa de las técnicas de trabajo con arcilla y yeso.

- Disposicién para experimentar técnicas con nuevos materiales.

- Conservacion y cuidado de los materiales del aula.

- Gusto por realizar obras con un buen acabado final.

- La percepcion de los volumenes en el arte.

- Observacidn y analisis de esculturas para conocer las técnicas empleadas.

- Actitud critica y respetuosa ante las producciones plasticas ajenas.

Elementos transversales.

- En esta unidad se fomentan la colaboracion y el companerismo al trabajar con materiales
moldeables. Las técnicas expuestas propician compartir materiales y espacios e instan al
cuidado del mantenimiento del orden y la limpieza en el aula. Todas ellas son razones que
relacionan la unidad con la educacién para la paz y la educacién moral y civica.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre arte, arquitectura y disefio.

- Diapositivas, transparencias o presentaciones alusivas a la unidad.

- Herramientas de talla: escofinas, limas, lijas, cinceles, rascadores...

- Escuadra, cartabdn, regla, lapices de grafito, rotuladores y lapices de colores.

- Témperas y/o acrilicos, barnices, cola blanca, arena, polvo de marmol, papeles y cartones...
- Focos de luz.

- Arcilla, palillos de modelar, telas, alambres y plasticos.

- Yeso, recipientes y grasas.

9 La figura humanalll.
Introduccidn.

El conocimiento y la representacion de la figura humana son el objeto de la presente unidad. La
evolucion en el tratamiento de la figura humana realizada a lo largo de todos los periodos
artisticos evidencia el progreso del conocimiento del hombre a través de la historia.

Esta unidad pretende, profundizando en el conocimiento de la figura humana, iniciar a los
alumnos en su representacién de una manera convencional y no convencional.
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Competencias clave.

Al ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y utilizacion de las técnicas y
recursos propios del area de Educacion Plastica y Visual se contribuye, especialmente, a adquirir
la competencia Cultural y artistica (C6). Con el estudio de los diferentes estilos artisticos el
alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir, y a apreciar los valores estéticos y culturales de
las producciones artisticas.

El uso de recursos tecnolégicos especificos supone una herramienta importante para la
produccion de creaciones visuales y ademas colabora en la mejora de la Competencia digital
(ca).

La realizacién de actividades artisticas permite a los alumnos disponer de habilidades necesarias
para iniciarse en el aprendizaje y ser capaces de imaginar, emprender, desarrollar y evaluar
proyectos creativos con confianza, responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan
competencias como Aprender a aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

Las diferentes actividades de grupo permitirdn desarrollar competencias como la Comunicacién
lingiiistica (C1), y la competencia Social y ciudadana (C5), cooperando, conviviendo vy
ejerciendo la ciudadania democratica.

Objetivos.

- Analizar la figura humana mediante el estudio de sus proporciones y utilizar la proporcién y
desproporcion de la misma de forma intencionada para representarla.
- Apreciar y valorar la representacién de la figura humana en los diferentes estilos artisticos.

Criterios de evaluacion.

1. Analizar y aplicar las proporciones en la representacion de la figura humana.

2. Realizar esquemas corporales y siluetas en los que se distinga estabilidad y movimiento.

3. Crear personajes que expresen emociones.

4. Apreciar los distintos estilos artisticos y sus variables en la representacion de la figura
humana.

5. Experimentar distintas técnicas en la ideacidn y elaboracion de personajes.

Contenidos.

- Analisis de la figura humana tanto en reposo (estabilidad) como en movimiento.

- Estudio comparado del tratamiento de la figura humana a lo largo de la historia.

- Disposicidn a incrementar el conocimiento sobre la figura humana.

- Interpretacion del lenguaje corporal. El escorzo en la composicion artistica.

- Estudio del canon clasico y aplicacién del mismo a la figura humana utilizando la cabeza como
unidad de medida.

- Dibujo de figuras humanas copiadas de fotografias.

- Curiosidad por descubrir las diferencias fisicas para poder representarlas graficamente.
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- Gusto por las proporciones armédnicas en la composicion plastica.

- Uso de esquemas y siluetas en la representacion de posicion y movimiento de la figura.
- Disposicién por descubrir lo que dota de estabilidad o movimiento a la figura humana.
- Capacidad expresiva de la silueta humana.

- Utilizacion expresiva de los elementos basicos de la plastica en la representacién

de la figura.

- Representacidn de la figura humana en el cémic. Creacién de personajes.

- Ideacion de personajes tomando como referencia algun argumento.

- Actitud critica ante las representaciones pldsticas estereotipadas.

- Técnicas de trabajo con papel maché.

Educacidn Plastica y visual de 42 de E.S.O.

1 Las formas en la naturaleza
Introduccion.

Esta unidad acerca a los alumnos a la observacién y analisis de distintas formas naturales:
vegetales y animales y al paisaje. Pretende que mediante el conocimiento de las caracteristicas
formales y del funcionamiento de estas formas los alumnos puedan utilizarlas en sus propias
creaciones.

La unidad proporciona pautas que facilitan la representacién del natural de diferentes modelos
y analiza los elementos que intervienen en una composicidon paisajistica. Cada uno de los
epigrafes contempla el uso de las formas naturales en los campos artisticos y de disefio. Estos
ejemplos con diferentes grados de iconicidad facilitardn que los alumnos reconozcan y sean
capaces de expresarse utilizando estas formas.

Competencias clave.

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir las formas naturales, y desde el lenguaje
visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de estas formas contribuyendo a desarrollar
su competencia Cultural y artistica (C6).

El estudio de las proporciones, asi como de las relaciones geométricas: simetria, esquemas
poligonales o en espiral que se producen en la representacién objetiva de las formas naturales
permitird a los alumnos mejorar la competencia Matematica (C2), aplicando las relaciones
geométricas entre figuras de forma experimental.

Los estudios de composicion que toman como referente el paisaje y otras formas naturales
contribuyen a la adquisicién de la competencia en el Conocimiento y la interaccién con el
mundo fisico (C3), mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el método
cientifico, como la observacién, la experimentacion y el descubrimiento y la reflexion y el
analisis posterior.

Asimismo introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales
para la creacién de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacién del patrimonio
cultural. Este ultimo punto ayuda a desarrollar su competencia Social y ciudadana (C5).
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Objetivos.

- Reconocer la importancia e influencia de las formas naturales en las manifestaciones artisticas.
- Expresarse haciendo uso de formas naturales en composiciones artisticas y de disefio,
aplicando capacidad de analisis y recursos estilisticos y compositivos.

Criterios de evaluacion.

1. Interpretar plasticamente formas naturales.

2. Diferenciar las distintas estructuras naturales.

3. Dibujar del natural entornos y formas naturales.

4. Esquematizar graficamente estructuras vegetales y animales.

5. Realizar composiciones cuidando el andlisis de las formas y los elementos que las configuran
y ordenan.

Contenidos.

- Andlisis y representacién de las formas naturales: anadlisis de las formas, representaciéon
objetiva y subjetiva de las formas, interpretaciones artisticas.

- Estructura de los vegetales: hojas, flores y frutos. Arboles. Interpretaciones artisticas.

- Seleccion y analisis grafico de estructuras naturales: vegetales y animales.

- Realizacién de esquemas estructurales de hojas y flores a partir de modelos naturales.

- Valoracidn de la importancia del uso de las estructuras vegetales en las artes decorativas.

- Creacion de composiciones con distintas intenciones expresivas basadas en formas naturales.

- Estructura de los animales. Representacion del natural. Interpretaciones artisticas. Animales
fantasticos.

- Realizacidn de apuntes del natural de paisajes y de animales.

- Valoracidn del papel simbdlico de los animales mitoldgicos en el arte.

- Andlisis del empleo de los elementos plasticos en composiciones artisticas basadas en las
formas naturales.

- Discernimiento en el uso de las formas naturales con fines artisticos y/o cientificos.

- El paisaje. Términos y luz en el paisaje. Interpretaciones artisticas.

- El paisaje y el bodegdn en el arte.

- Observacién de las relaciones que se establecen entre forma—funcidon que condicionan las
estructuras naturales.

- Respeto por la naturaleza a través del estudio de sus formas.

- Gusto por la investigacion en el disefio de motivos ornamentales con el empleo de formas
naturales.

- Reconocimiento del valor de las formas naturales como fuente estimuladora de artistas,
artesanos y creativos de distintas épocas y culturas.

Elementos transversales.
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Esta unidad contribuye a valorar la preservacién de la naturaleza con el fin de mejorar la calidad
del ser humano, por lo que la misma participa de los objetivos de la Educacidon moral y civica 'y
de la Educaciéon ambiental.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre arte, botanica, zoologia y paisajismo.

- Revistas, periédicos.

- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, tijeras y pegamento.
- Lapices y rotuladores de colores.

- Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.

- Escuadra, cartabdn, regla y estilografos.

2 El paisaje urbano y su expresion en el arte
Introduccién.

En esta unidad se observa y analiza, a través de la historia del arte, cdmo el paisaje urbano
interviene y forma parte de la misma en multiples interpretaciones y estilos de artistas sujetos a
las normas de épocas diferentes. Se contrastan ejemplos de distintos grados de figuracién y
técnicas diversas y se analizan tanto los criterios compositivos como otros elementos
determinantes en la configuracion del paisaje urbano, como la luz, la perspectiva y la figura
humana, referente de proporcién y medida.

El conocimiento de las condiciones que se relacionan con el crecimiento y evolucidon de las
ciudades queda reflejado en las obras de los diferentes artistas, lo que propicia que los alumnos
reflexionen sobre la importancia del urbanismo y la correspondencia que se establece entre
ciudad y sociedad.

Competencias clave.

El alumno aprende a mirar, ver, observar y percibir el paisaje urbano, y desde el lenguaje visual,
a apreciar los valores estéticos y culturales del mismo contribuyendo a desarrollar su
competencia Cultural y artistica (C6).

El conocimiento de las condiciones y los aspectos positivos y negativos que acompafan la
planificacién, mantenimiento, crecimiento y renovacion de las ciudades ayuda a desarrollar la
competencia Social y ciudadana (C5) de los alumnos.

La reflexion por parte del alumno sobre los procesos y experimentacion creativa realizados por
los artistas en sus paisajes urbanos, y el abordaje de tareas propias sobre este tema propician la
toma de conciencia de sus capacidades y recursos, asi como la aceptacién de los propios errores
como instrumento de mejora; estos aspectos contribuyen a la competencia para Aprender a
aprender (C7).



179

Esta unidad introduce valores de sostenibilidad y reciclaje en cuanto que analiza el impacto y la
utilizacion de nuevos materiales y tecnologias en la configuracién de las ciudades. El andlisis de
estos aspectos ayuda a fomentar la competencia en el Conocimiento y la interaccidon con el
mundo fisico (C3).

Objetivos.

- Valorar los aspectos estructurales y visuales del paisaje urbano y respetar el patrimonio que
enriquece la estética de las ciudades.

- Representar paisajes urbanos en estilo realista, simplificando los detalles y/o transformandolos
con recursos plasticos.

Criterios de evaluacion.

1. Diferenciar aspectos estructurales y estéticos en paisajes urbanos de épocas y estilos
diversos.

2. Utilizar los elementos compositivos en el analisis y realizacion de obras paisajisticas urbanas.
3. Interpretar paisajes urbanos aplicando los fundamentos de la perspectiva cdnica.

4. Aplicar técnicas y materiales diversos en la representacion de paisajes urbanos.

5. Reconocer los elementos que intervienen y enriquecen las obras con tematica urbana.

Contenidos.

- Configuracidn y estética de las ciudades. Arquitectura y nuevas tecnologias

- Elementos compositivos del paisaje urbano. Formato, encuadre y visor. Punto de vista y
esquema compositivo. Esquema de recorrido visual. Centro de interés. Esquema de
movimiento. Direcciones principales y ritmos.

- Representacidn del espacio. Perspectiva cénica practica. Procedimientos y recursos plasticos.

- Elaboracidn de esquemas de perspectivas practicas.

- Elementos visuales del paisaje urbano. La luz en el paisaje urbano nocturno. La figura en el
paisaje urbano. Otros elementos urbanos.

- El paisaje urbano alo largo de la historia del arte.

- Observacién de objetos y escenas del entorno urbano y descripcién de sus formas.

- Realizacion de apuntes del natural de entornos urbanos proximos.

- Experimentacién con diferentes técnicas y materiales en la realizacién de paisajes urbanos.

- Andlisis de la funcionalidad y estética de los distintos elementos presentes en la urbe.

- Valoracion del paisaje urbano como tema pictdrico.

- Curiosidad por conocer la importancia que los cambios de vida tienen en la renovacion de las
ciudades.

- Adquisicién y practica de conducta que contribuyan a mejorar el paisaje urbano.

- Reconocimiento de la importancia que tiene la planificaciéon en un proyecto urbanistico.

- Actitud critica ante los valores estéticos y funcionales que deben reunir los distintos elementos
urbanos.

Elementos transversales.
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- Mediante el andlisis de las obras que se aprecian en esta unidad el alumno puede acercarse de
forma critica y razonada a la evolucidon de la ciudad y al impacto que tiene la misma en nuestra
calidad de vida, lo que participa de los objetivos de la Educacidon moral y civica y de la Educacién
ambiental.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre arte y revistas sobre disefio y urbanismo.
- Planos y guias turisticas.

- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal y acetatos.

- Lapices de grafito y lapices y rotuladores de colores.

- Acuarelas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.

- Escuadra, cartabdn, regla y estilografos.

Competencias clave.

El alumno en esta unidad, como en las dos anteriores, aprende a mirar, ver, observar y percibir
las formas, y desde el conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y
culturales de las representaciones artisticas de la figura humana contribuyendo a desarrollar su
competencia Cultural y artistica (C6).

El codmic utiliza recursos que expresan ideas, sentimientos y emociones a la vez que integra el
lenguaje plastico y visual con el lenguaje verbal y escrito, favoreciendo la comunicacién. El
conocimiento y uso de este lenguaje favorece el desarrollo de la competencia en Comunicacién
lingliistica (C1).

El estudio de la proporcion y el canon de medida en la figura humana, asi como de la simetria
aparente que se produce en la misma, permitira a los alumnos mejorar la competencia
Matematica (C2), aplicando las relaciones geométricas entre figuras de forma experimental en
la representacion objetiva de las formas naturales.

La competencia para Aprender a aprender (C7) se desarrolla en la medida en que se favorece la
reflexidon sobre los procesos y experimentacidn creativa con la figura humana y sus aplicaciones
en representaciones mas o menos académicas. La utilizacion de técnicas o la aplicacion de
conceptos implican el uso de recursos y la valoracién de los mismos, la aceptacion de los
propios errores como instrumento de aprendizaje y mejora.

Objetivos.
- Reconocer y valorar la importancia del uso de la figura humana en la historia del arte.
- Interpretar figuras humanas por medio de la esquematizacidn, la deformacion y la estilizacion

en disefios personales.

Criterios de calificacion.
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1. Reconocer las distintas formas de representacidn de la figura humana practicadas por artistas
plasticos.

2. Dibujar apuntes del natural del cuerpo humano ajustando las proporciones de sus distintos
elementos.

3. Realizar esquemas graficos de personas estdticas y en movimiento.

4. |dentificar los rasgos mas caracteristicos en el retrato y/o caricatura de un personaje.

5. Utilizar los rasgos del rostro y la postura, asi como el color y la calidad del grafismo, para
dibujar personajes de cdmic que expresen diferentes emociones.

Contenidos.

- Anatomia y proporcion en la figura humana. Encajado de la figura. La proporcion: evolucién
histérica.

- Analisis de las proporciones en la figura humana.

- Estudio de la representacién de la figura humana en el arte.

- Realizacién de dibujos en distintas posturas del cuerpo humano.

- Reconocimiento de la importancia de la figura humana en el arte.

- Interés por la evolucion de la interpretacion de la figura humana a través de la historia.

- Movimiento y equilibrio. La figura en movimiento.

- Elaboracién de apuntes de figuras en movimiento.

- Estructura del rostro. El retrato. Ejes y medidas. Expresividad del rostro.

- Andlisis graficos de estructuras de rostros.

- Interpretaciones populares de la figura humana. La caricatura. Mdscaras y disfraces.

- Experimentacion grafica de caricaturas.

- Dibujos esquematicos de gestos y posturas.

- La figura humana en el cdmic. El lenguaje de los gestos. Metdforas visuales. El lenguaje del
cuerpo. Interaccién con el lenguaje verbal.

- Valoracidn del papel simbdlico de la caricatura.

- Aprecio de la importancia de las mascaras y disfraces como medio de expresidon de
sentimientos y deseos.

- Gusto por la experimentacién en el dibujo de gestos y posturas de seres humanos.

Elementos transversales.

Los canones de belleza y los gustos estéticos son pasajeros, los alumnos no deben angustiarse
si sus formas se adaptan mas o menos al canon imperante. Dentro de la Educacion para la salud
debe aprovecharse esta unidad para favorecer que cada uno acepte y valore su propio cuerpo.
La integracidon de alumnos procedentes de distintas etnias y culturas propicia el aprecio de la
diversidad, lo que contribuye a la Educacién moral y civica.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta de arte, anatomia y cémics.

- Revistas y periédicos.

- Papeles de dibujo blanco y de colores, papel vegetal, cartones, plasticos, hilos, tijeras y
pegamento.

- Lapices de grafito y lapices y rotuladores de colores.
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- Acuarelas, tintas y/o témperas, pinceles, cuenco de agua y trapos.
- Escuadra, cartabdn, regla y estildgrafos.

4 Fundamentos del diseno

Introduccion.

El disefio es una actividad cuya finalidad es definir las cualidades funcionales y estéticas de los
objetos construidos por el ser humano. En esta unidad se describen los campos de aplicacion
del diseiio y los elementos basicos que emplea: la linea, el plano y la textura, el color con sus
connotaciones funcionales, las formas planas basicas y las composiciones modulares.

El reconocimiento del modo de produccion seriada y su papel fundamental en la sociedad
industrializada, asi como el uso de los elementos plasticos y de las construcciones y relaciones
geométricas Utiles en la realizacién de disefios, son dos de las importantes finalidades de esta
unidad.

Competencias clave.

En multiples ocasiones el disefio se trabaja en equipo y en cadena, este sistema de trabajo
permite desarrollar competencias como la Social y ciudadana (C5) ya que promueve actitudes
de cooperacién y respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los alumnos.

El analisis y la realizacion de actividades de disefio permite a los alumnos ser capaces de
observar, imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con confianza, responsabilidad y
sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a aprender (C7) y
Autonomia e iniciativa personal (C8).

El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes y textos propiciara en los
alumnos la mejora de sus competencias en el Tratamiento de la informacién y la competencia
digital (C4), y el desarrollo de habilidades que permitan crear y transmitir mensajes en distintos
soportes.

El estudio de los fundamentos del disefio contribuye a la adquisicién de la competencia en el
Conocimiento y la interaccidn con el mundo fisico (C3); se utilizan procedimientos relacionados
con el método cientifico, como la observacién, la experimentacion y el descubrimiento y la
reflexién y el andlisis o valoracién posterior de los trabajos realizados.

Objetivos.

- Valorar la importancia del diseiio en la sociedad actual.

- Conocer y diferenciar los distintos campos del disefio.

Expresarse con propiedad en los campos del disefio mds cercanos manifestando su nivel de
comprension, destreza y conocimientos.
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Criterios de evaluacion.

1. Distinguir entre artesania y disefio y apreciar sus distintos valores.

2. Reconocer las cualidades estéticas y funcionales en un producto disefiado, asi como las
relaciones entre su forma y su funcion.

3. Utilizar y reconocer en obras de disefio las distintas capacidades de lineas, planos, texturas y
colores.

4. Disefiar a partir de las formas geométricas basicas: circulo, cuadrado y triangulo.

5. Investigar composiciones creativas a partir de las redes modulares fundamentales.

Contenidos.

- Modalidades y funcién del disefio. Forma y funcién del disefio. Campos del disefio. Profesiones
y factores relacionados con el proceso de disefio.

- Analisis del disefio como proceso de creacidn de productos fabricados en serie.

- Elaboraciéon de informes sobre los antecedentes del disefio actual.

- Elementos visuales del disefio. Aplicaciones de la linea. El plano. La textura.

- El color en el disefio. Cualidades estéticas y psicoldgicas de los colores. Valores expresivos del
color.

- Reconocimiento de la importancia que tiene el disefio en la fabricacion de objetos de uso
cotidiano.

- Valoracidn de la importancia del disefo visual en el campo de la comunicacién.

- Reconocimiento de las areas de aplicacion del disefo.

- Curiosidad e interés por la evolucién y los cambios en los diversos campos del diseno.

- Formas basicas del disefio: el circulo, el cuadrado y el tridngulo. Figuras compuestas.

- Gusto por la precisidn y limpieza en la realizacidn de proyectos de disefio.

- Valoracidn de las organizaciones compositivas geométricas sencillas.

- Realizacidn de analisis graficos en disefio de composiciones.

- Realizacion de composiciones bi— y tridimensionales mediante el uso de lineas, planos vy
texturas.

- Composiciones modulares. El mddulo. Redes superpuestas. Variaciones modulares. Mddulos
con efectos tridimensionales.

- Experimentacién con las estructuras basicas del disefio, a partir de ejemplos con cortes y
desplazamientos.

- Andlisis grafico de estructuras modulares.

- Creacion de disefios a partir de estructuras modulares bdsicas.

Elementos transversales.

- El estudio de los distintos campos del disefio acerca al alumno a la observacion y valoracion de
objetos, espacios, carteles, maquinarias, etc. Este contacto con elementos de su entorno y del
mundo de la tecnologia y la comunicacidon relaciona esta unidad con los contenidos

transversales de la Educacién del consumidor y la Educacion moral y civica.

Materiales didacticos.
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- Libros de consulta sobre diseno grafico, de interiores, arquitectura, moda e industrial.
- Revistas, dominicales y prensa diaria.

- Lapices de grafito, de colores y rotuladores.

- Papeles de dibujo, vegetal y cartulinas de colores.

- Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

- Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.

5 Disefio grafico
Introduccion.

Esta unidad contempla los variados campos de aplicacion de los disefios bi—y tridimensionales
impresos tanto sobre soportes digitales como sobre soportes convencionales. Se detallan las
areas existentes y se describe su evolucién profundizandose en los aspectos que intervienen en
el disefo grafico actual.

Se presenta el disefio grafico como instrumento de comunicacién, de transmisidn y expresién
de ideas. Se pretende que el alumno se familiarice con las diversas propuestas de este campo
del disefio y valoren la funcion de cada una de ellas.

Competencias clave.

Actividades relacionadas con esta unidad propician su realizacién en grupo, lo que permite
desarrollar competencias como la Social y ciudadana (C5), ya que promueve actitudes de
coordinacién, cooperacién y respeto y contribuye a desarrollar las habilidades sociales de los
alumnos.

El andlisis y la realizacion de actividades de disefio grafico permiten a los alumnos ser capaces
de observar, imaginar, emprender, desarrollar y evaluar proyectos con confianza,
responsabilidad y sentido critico; de este modo se trabajan competencias como Aprender a
aprender (C7) y Autonomia e iniciativa personal (C8).

El uso de las nuevas tecnologias en el tratamiento de imagenes y textos propiciara que los
alumnos mejoren sus competencias en el Tratamiento de la informaciéon y la competencia
digital (C4), y desarrollen habilidades para crear y transmitir mensajes en distintos soportes.

La practica y observacion del disefio grafico permiten hacer uso de unos recursos especificos
para idear y expresar ideas, sentimientos y emociones, y permiten integrar el lenguaje plastico y
visual con otros lenguajes como el verbal y escrito, lo que contribuye a desarrollar la
competencia en Comunicacion lingiiistica (C1).

Objetivos.

- Comprender y asimilar las caracteristicas y finalidades del disefio grafico.
- Valorar la significacién histdrica, las tendencias artisticas y los avances tecnolégicos del disefio
grafico.
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- Experimentar con los elementos del disefio grafico y expresarse con propiedad en disefios
graficos personales.

Criterios de evaluacion.

1. Distinguir los diferentes tipos del disefio grafico.

2. Identificar las finalidades de los disenos graficos.

3. Utilizar distintos materiales y técnicas variadas en la realizacién de disefios graficos.
4. Reconocer los signos distintivos de una imagen de empresa.

5. Disefiar marcas utilizando el dibujo geométrico.

6. Aplicar el uso del ordenador en el diseio editorial.

Contenidos.

- Areas vy finalidades del disefio grafico. Areas de aplicacién del disefio grafico. Finalidades del
diseno grafico.

- Elaboracion de diseiios sobre comunicacion visual urbana.

- Valoracidn de la importancia funcional del disefio grafico y su estética.

- Interés por la evolucion del disefio grafico y curiosidad por los avances técnicos en este campo.
- La imagen corporativa de empresa. La marca y su evolucién estética. Identidad corporativa.

- Disefo de embalajes. Desarrollo de cuerpos redondos. Desarrollo de poliedros.

- Disefo y construccidn de envases y embalajes.

- Disefio de logotipos: espirales, 6valos y ovoides.

- Disefios de comunicacion visual. Disefos de pictogramas: tangencias y enlaces.

- Realizacién de analisis de estructuras geométricas utilizadas en disenos graficos.

- Disefo editorial. Elementos del disefo editorial. La maquetacion en el disefio editorial.

- Diseflo y maquetacion de posibles publicaciones sencillas.

- Utilizacion de diversas fuentes de informacion sobre disefio grafico.

- Realizacion de pequeiios estudios tedricos sobre disefio grafico y su influencia en los campos
de la comunicacion.

- Analisis de los elementos que intervienen y configuran los disefios graficos en sus distintas
vertientes.

- Reconocimiento de la importancia del proceso de trabajo en un proyecto de disefio.

- Gusto por la precision y limpieza en la realizacién de representaciones graficas.

- Mantener en la realizacion de obras personales una actitud respetuosa ante el medio
ambiente.

Elementos transversales.

- Los contenidos de esta unidad se relacionan con los contenidos transversales de la Educacion
para la paz y la Educacion del consumidor. La observacién del entorno y el desarrollo del juicio
critico ante los mensajes visuales justifican esta relacién.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre disefio grafico, de envases y embalajes y tipografias.
- Revistas, dominicales y prensa diaria. Envases diversos.



186

- Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilégrafos.

- Papeles de dibujo, vegetal, cartones y cartulinas de colores.
- Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.

- Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.

- Fotocopiadora y recursos informaticos.

6 Diseio publicitario
Introduccién.

Esta unidad se centra en el disefio publicitario, imagen o espejo de las necesidades y demandas
que se establecen en la sociedad actual. Proporciona informacién sobre la creacién y
transmision de los mensajes publicitarios y sobre las estrategias que se emplean en la
elaboracion de estos mensajes con el doble objetivo, de que el alumno sea capaz de analizar y
descifrar los mensajes emitidos de forma correcta y de que el alumno sea capaz de gestar y
realizar con los medios a su alcance mensajes publicitarios de manera atractiva y eficaz.

Competencias clave.

El conocimiento y experimentacion del diseio publicitario dan recursos y fomentan la expresién
de ideas y la integracién de los lenguajes grafico, verbal y escrito. Asimismo promueven la
realizacidon de actividades interdisciplinarias lo que amplia su competencia en Comunicacion
lingliistica (C1).

El estudio del disefio publicitario colabora en la adquisicion de la Autonomia e iniciativa
personal (C8), implica desarrollar estrategias de planificacion a través de la creatividad, asi
como prever recursos y tomar o acordar decisiones.

Los formatos en que se emiten los mensajes de disefios publicitarios se realizan con frecuencia
hoy dia en el entorno audiovisual y multimedia, lo que vincula la Educacién Plastica y Visual a la
adquisicion de la competencia en el Tratamiento de la informacién (C4). Los alumnos podran
hacer uso de recursos tecnoldgicos en la realizacién de creaciones visuales de disefios
publicitarios lo que colaborara en la mejora de su competencia digital.

La Educacion Plastica y Visual, a través de contenidos como los relativos al disefio publicitario,
contribuye a la adquisicién de la competencia en el Conocimiento y la interaccion con el
mundo fisico (C3). El desarrollo de un espiritu critico ante las necesidades de consumo vy la
correcta y critica lectura de este tipo de mensajes introducen valores de sostenibilidad y
reciclaje.

Objetivos.

- Utilizar los elementos que intervienen en los mensajes publicitarios en composiciones propias.
- Analizar y diferenciar los distintos estilos y modalidades de disefios publicitarios.
- Distinguir en la publicidad tanto las partes como estrategias que intervienen.
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Criterios de evaluacion.

1. Analizar los elementos fundamentales en los disefios publicitarios, de carteles y de
comunicacion visual.

2. Distinguir las distintas modalidades de disefios publicitarios.

3. Componer disefios publicitarios utilizando los elementos que integran estos mensajes de
comunicacion visual.

4. Realizar disefios publicitarios con distintas técnicas y estilos.

5. Diferenciar las partes, estrategias soportes y medios que integran la publicidad.

6. Aplicar el uso del ordenador en el desarrollo de disefios publicitarios.

Contenidos.

- Fundamentos de la publicidad. Tépicos y roles en publicidad. Medios, soportes y formatos
publicitarios.

- Analisis del diseio publicitario como medio de comunicacién visual.

- Actitud critica ante los mensajes visuales provenientes del campo de la publicidad.

- Realizacion de estudios acerca de los fundamentos de la publicidad sobre mensajes
publicitarios del entorno.

- Interés por la evolucidn del disefio publicitario y su influencia en la sociedad actual.

- El disefio publicitario. El anuncio. El folleto publicitario. El cartel. El catalogo. La tarjeta.

- Estilos publicitarios. Estilos publicitarios que destacan valores adquiridos. Estilos publicitarios
gue destacan valores naturales.

- Elaboracion de un mismo mensaje publicitario alternando medios, formatos y soportes.

- Elementos y composicidn de los mensajes publicitarios. La composicion visual del mensaje.

- El cartel publicitario. Origenes y modernizacidn del cartel.

- Elaboracidn de carteles publicitarios.

- Elaboracion en grupo de disefios publicitarios.

- Utilizacién del disefio publicitario en actividades relacionadas con el ambito escolar.

- Busqueda de soluciones originales en los trabajos personales.

- Reconocimiento de la importancia del trabajo en equipo en los proyectos de disefo
publicitario.

- Valoracién de la importancia que tienen en los mensajes publicitarios los contenidos
interdisciplinarios.

Elementos transversales.

- Los contenidos de esta unidad se relacionan con los transversales de la Educacién para la paz 'y
de la Educacién del consumidor. La observacién y analisis de los mensajes publicitarios del
entorno y el juicio critico desarrollado ante estos mensajes justifican esta relacion.

Materiales didacticos.

- Libros de consulta sobre disefo grafico, de envases y embalajes y tipografias.
- Revistas, dominicales y prensa diaria. Envases diversos.
- Lapices de grafito, de colores y rotuladores. Estilégrafos.
- Papeles de dibujo, vegetal, cartones y cartulinas de colores.
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- Plantillas de dibujo, tijeras y pegamento.
- Témperas y/o acuarelas, cuenco y pinceles.
- Fotocopiadora y recursos informaticos.

Contenidos de Dibujo Técnico de 22 de Bachillerato.

1. Arte y Dibujo Técnico.

Este nucleo se refiere a las relaciones existentes entre la estética y el dibujo técnico. Por un
lado, se deben tratar las relaciones entre la geometria y el arte a lo largo de la historia vy, por
otro, las relaciones matematicas que propician logros de alcance estético. Ademds en este
nucleo se incluyen los aspectos que son determinantes en el acabado de cualquier dibujo y/o
proyecto y en la representacion de los mismos. Los contenidos que corresponden a este nucleo
son: Principales hitos histéricos del Dibujo Técnico y su contextualizacion en la cultura general
de cada época. La geometria en el arte: relaciones matematicas y geométricas de uso mas
frecuente por los artistas a lo largo de la historia. Busqueda de relaciones geométricas en
productos del disefio y en obras de arte que las contengan. Apreciacion de la estética del Dibujo
Técnico.

2. Geometria.

En este nucleo se recogen los trazados geométricos necesarios para la representacion de las
formas en el plano, es decir, todo lo relativo a las cuestiones esenciales sobre trazados
poligonales, estudios de tangencias y de aquellas transformaciones mds usuales que convengan
para los objetivos propuestos. Los contenidos que corresponden a este nucleo son:

Trazados fundamentales en el plano. Angulos en la circunferencia. Arco capaz. Poligonos.
Construccion de formas poligonales, aplicando el arco capaz y la secciéon Aaurea.
Proporcionalidad y semejanza. Homotecia. Teorema de Thales. Cuarta proporcional, medias
proporcionales. Aplicacién del teorema del cateto y el teorema de la altura. Figuras semejantes.
Escalas. Construccidn de escalas graficas. Potencia. Eje radical. Centro radical. Secciones dureas.
Medias proporcionales. Inversién (potencia de inversion). Tangencias. Tangencias como
aplicacion de la potencia e inversidn. Sistematizacidn de los problemas de tangencias.
Transformaciones geométricas: Proyectividad y homografia. Homologia y afinidad.
Determinacion de una homologia. Recta limite en homologia. Curvas cdnicas. Constantes de las
conicas. Tangentes a las cénicas. Obtencidn de las cdnicas por rectas tangentes. Las conicas
como transformaciones homoldgicas de la circunferencia.

3. Sistemas de representacion.

Este nucleo se refiere al conjunto mas significativo de los sistemas de representacion propios de
la geometria descriptiva, que persiguen, sobre todo, la exposicién formal de los objetos.
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También se contempla la evolucion de la representacién del espacio a lo largo de la historia. Los
contenidos que corresponden a este nucleo son: Fundamentos de los sistemas de
representacion. Caracteristicas diferenciales. Utilizacidon éptima de cada uno de ellos. Sistema
diédrico. Métodos: abatimiento, giro y cambio de plano. Paralelismo y perpendicularidad.
Intersecciones y distancias. Verdaderas magnitudes. Representacién de sélidos (cuerpos
poliédricos y de revolucidn). Representacion de poliedros regulares. Intersecciéon con rectas y
planos (secciones). Verdaderas magnitudes. Desarrollos. Vistas, segun la norma UNE 1032.
Vistas de sdlidos modulares. Sistema axonométrico ortogonal. Escalas axonométricas.
Verdaderas magnitudes. Representacion de figuras poliédricas y de revolucion. Interseccion con
rectas y planos. Secciones. Relacion del sistema axonométrico con el diédrico. Representacion
de sélidos modulares. Sistema axonométrico oblicuo. (Perspectiva caballera) Fundamentos del
sistema. Coeficiente de reduccion. Verdaderas magnitudes. Representaciéon de figuras
poliédricas y de revolucién. Interseccion con rectas y planos. Secciones. Sistema cénico o
perspectiva lineal. Fundamentos y elementos del sistema. Perspectiva cénica frontal y oblicua.
Representacion de sélidos, poliedros y de figuras revolucion. Interseccién con recta y plano.
Trazado de perspectivas de exteriores e interiores. Estructuras volumétricas de aplicacion en
arquitectura o en ingenieria.

4. Normalizacion.

Los contenidos que corresponden a este nucleo son: La normalizaciéon como factor que favorece
el caracter universal del lenguaje grafico. Sistemas de representacién Europeo y Americano.
Normas 1SO, DIN, UNE y ASA. Empleo de las fundamentales UNE, ISO. Dibujo industrial.
Principales aspectos que la norma impone en el dibujo técnico. El croquis a mano alzada. La
croquizacidon normalizada. El boceto y su gestacidn creativa. La acotacidon. Normas generales.
Tipos de cotas. Sistemas de acotacién. Manejo de instrumentos de medidas. Dibujo de
arquitectura y construccién. Secciones. Acotacion.

Organizacion de las unidades didacticas en Bachillerato.

Se aborda el Dibujo Técnico en dos cursos, de manera que se adquiera una visidén general y
completa desde el primero, profundizando y aplicando los conceptos en soluciones técnicas
mas usuales en el segundo. Los contenidos se desarrollan de forma paralela en los dos cursos.

Organizacion de las unidades didacticas: 22 de Bachillerato de Dibujo Técnico.

1. Trazados fundamentales en el plano

Para empezar, en esta unidad se abordan una serie de procedimientos para rectificar total o
parcialmente la circunferencia. Se continlda con la equivalencia de figuras, es decir, distinta
forma e igual superficie, donde se establece una relaciéon de dareas entre figuras dispares
mediante construcciones geométricas.
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Se incluyen también algunos trazados basados en conceptos cercanos al de equivalencia, entre
los que cabe destacar la construccién de figuras semejantes de drea doble, triple, etc.

Objetivos:

- Realizar trazados geométricos en el plano, referentes a rectificacion de arcos, conociendo sus
fundamentos tedricos.

- Construir y dibujar figuras geométricas planas que tengan la misma superficie que otras.

- Saber aplicar dichos trazados a la realizacidn de trabajos mas complejos.

- Usar correctamente el compas, la escuadra vy el cartabdn, la regla y el lapiz.

Criterios de evaluacion:

A. Conocer las caracteristicas de los trazados geométricos fundamentales.

B. Comprender y aplicar el concepto de equivalencia en la construccion de figuras planas
propuestas en la unidad.

C. Ejecutar con exactitud los distintos trazados geométricos desarrollados en la unidad.

Contenidos:

- Rectificacion de circunferencia.

- Rectificacidn de semicircunferencia.

- Rectificacién de arco de circunferencia.

- Equivalencia entre poligonos. Equivalencia entre circulo y cuadrado.

- Relacién entre areas de figuras semejantes.

- Determinar de forma gréfica la longitud de una circunferencia, una semicircunferencia, un arco
de 902 o un arco menor de 90°.

- Construccién de tridngulos equivalentes.

- Divisidon de triangulos en partes equivalentes.

- Construccién de un poligono equivalente a otro con un lado menos.

- Dado un cuadrado, dibujar un tridngulo equivalente.

- Dado un triangulo, dibujar un rectangulo equivalente.

- Dado un rectangulo, dibujar un cuadrado equivalente.

- Dado un pentagono regular, dibujar un cuadrado equivalente.

- Dibujar un cuadrado equivalente a un circulo.

- Dado un cuadrado o un circulo, dibujar otro cuya area sea el doble, el triple, etc.

- Dibujar un cuadrado o un circulo que tengan por area la suma de otros dos u otros tres.

- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precision trazados
fundamentales con el material propio del dibujo técnico.

- Reconocimiento de la aplicacién practica de saber —al menos, de forma aproximada — rectificar
una curva.

- Valoracién de la exactitud en la realizacién de un dibujo. Aplicacién de construcciones sencillas
a trabajos mas complejos.

- Sensibilidad en la aplicacidn de conceptos sencillos en ejercicios mas complejos.
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- Valoracién de la limpieza en el trabajo a realizar.
- Valoracion de la limpieza en el aula, mesa y materiales para utilizar.

Competencias clave:

Usar eficazmente los trazados fundamentales en el plano, como herramientas del lenguaje
grafico para resolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en
el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la
resolucion de problemas y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Orientaciones didacticas:

Antes de iniciar el desarrollo de la unidad, conviene recordar los materiales graficos que hay y
como deben utilizarse para poder trabajar en esta area. Los ejercicios propuestos a los alumnos
deben realizarse previamente a ldpiz; fundamentalmente, portaminas. Tras haberse resuelto
correctamente, se pueden pasar a tinta; siempre, a criterio del profesor. El ejecutar un ejercicio
a tinta es con objeto de dominar tanto la limpieza como la precision; elementos importantes en
los trabajos de dibujo. En este caso, se deberdn tener en cuenta los distintos grosores que se
tienen que utilizar en el trazado, ya que estos se encuentran normalizados.

Se inicia la unidad con la rectificacién de la circunferencia, que si bien en este tipo de
construcciones se trabaja con cierto error aportado en la conversidn de circunferencia en recta,
es conveniente tener en cuenta los tipos de construcciones vistos desde el punto de vista
geométrico y el manejo de material especifico para los mismos. Se proponen varios
procedimientos segln se quieran rectificar arcos menores, iguales o menores de 909, una
semicircunferencia o una circunferencia completa. Noétese la posibilidad de usar varios
procedimientos para cada planteamiento

Continua la unidad con el concepto de equivalencia, incluyendo procedimientos diversos para
construir poligonos equivalentes, y algunos casos en que se incorporan circunferencias. Muchas
de las construcciones se fundamentan en conceptos como proporcién y semejanza, ya
desarrollados en el curso previo. Junto a construcciones de figuras equivalentes, aparecen en la
unidad otras que permiten dividir las figuras en partes de igual area, trazar figuras semejantes
con una determinada relacién entre dreas, y construir figuras cuyas areas sean la suma de otras
dadas. Vuelven a fundamentarse muchas construcciones graficas en conceptos de proporcion ya
conocidos —especialmente, en los teoremas de la altura, del cateto y de Tales — y de semejanza.
Otros conceptos en los que se basan algunas construcciones son la proporcién durea vy el
teorema de Pitagoras.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Papel de dibujo DIN A-4.
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2. Trazado de poligonos

Esta unidad aborda el estudio y construccion de poligonos. En primer lugar, se tratan los
tridngulos y cuadrilateros, sus caracteristicas y elementos notables, asi como su construccion.
Estos contenidos son indispensables para asentar futuros contenidos de la geometria plana.

A continuacion, se exponen diferentes construcciones de los poligonos regulares convexos mas
habituales. Estos, dentro de la geometria, adquieren protagonismo no solo como entes
geométricos, sino como figuras que se pueden encontrar con suma facilidad en la vida
cotidiana, a diferencia de otros conceptos que se abordan en la geometria. Para encontrarlos,
basta echar un vistazo en disefios industriales, construccidn, motivos vegetales y animales, etc.
Por ultimo, se completa la unidad con los poligonos regulares estrellados, extendiéndose en la
fundamentacioén tedrica que permitird al alumno construir eficazmente poligonos estrellados
para el nUmero de vértices que se desee obtener.

Objetivos didacticos:

- Conocer los puntos, rectas notables y caracteristicas fundamentales de triangulos y
cuadrilateros que posibiliten su construccién, partiendo de diferentes combinaciones de datos
definitorios.

- Realizar los trazados geométricos fundamentales para la construccién de formas poligonales
regulares.

- Conocer los fundamentos tedricos de trazados de poligonos regulares estrellados.

Aplicar los trazados de la unidad a la realizacién de trabajos mas complejos

Criterios de evaluacion:

A. Resolver problemas de construccion de tridangulos y cuadrilateros, segun diferentes datos o
elementos de partida.

B. Trazar los poligonos regulares partiendo tanto del lado como de la circunferencia circunscrita,
de forma que estos sean claros, limpios y precisos.

C. Trazar poligonos estrellados a partir de la circunferencia circunscrita, deduciendo
previamente los pasos posibles para el nimero de vértices que se quieran obtener.

D. Resolver problemas en los que intervienen construcciones de poligonos utilizando los
recursos graficos adecuados, de forma que estos sean claros, limpios, y respondan al objetivo
para los que han sido realizados.

Contenidos:

- Triangulos: puntos y rectas notables. Casos especiales.
- Cuadrilateros inscriptible y circunscriptible.

- Poligonos regulares.

- Poligonos estrellados.
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- Construccién de triangulos.

- Aplicacion correcta de los puntos y rectas notables, asi como las especiales en los problemas
planteados.

- Construccidn de cuadrilateros.

- Divisidn de la circunferencia y construccion de poligonos regulares por métodos particulares,
conociendo el radio.

- Construccién de poligonos regulares por métodos particulares, conociendo el lado.

- Construccién de poligonos estrellados.

- Desarrollar destrezas y habilidades que permitan expresar con precision trazados
fundamentales con el material propio de dibujo.

- Valoracidn de la exactitud y limpieza en la realizacién de un dibujo.

- Sensibilizacion en la aplicacion de conceptos sencillos en ejercicios mas complejos.

- Interés por el desarrollo de aplicaciones donde intervengan poligonos, desde supuestos
habituales a supuestos técnicos.

- Valoracion de la limpieza en el aula, mesa y materiales para utilizar

Competencias clave:

Usar eficazmente los trazados de poligonos como herramientas del lenguaje grafico para
resolver problemas y realizar construcciones geomeétricas diversas (Competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer procesos
creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y auténomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectdnicas y de disefio
en las que aparecen las formas poligonales de la unidad, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

Al principio de la unidad se recuerda el concepto de punto y recta notable en los triangulos;
conceptos estos que son fundamentales no solo como conocimiento bdsico, sino desde el punto
de vista de construccion de este tipo de figuras, ya que estos datos aparecen frecuentemente
como parte de un ejercicio de tridngulos. Dentro de los tridngulos, se trabaja también con
conceptos que no suelen abordarse habitualmente, pero que tienen cierto interés geométrico;
particularmente, el concepto de tridngulo 6rtico, que tiene una aplicacién directa en
axonometria.

Es importante insistir en este tipo de construcciones donde la precisién en el trazado es
fundamental, ya que, como es ldgico, la correcta ejecucidn del ejercicio es importante de cara al
resultado final.
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Se continla con los conceptos de cuadrilateros inscriptible y circunscriptible, con la relacién
especificada de angulos.

La construccidn de poligonos regulares esta abordada desde dos puntos de vista: dado el radio
o el diametro de la circunferencia circunscrita al mismo, o dado el lado del poligono como dato
para su construccion. También se pueden utilizar otros datos como la apotema o la distancia
entre lados para construir el poligono, Dichas construcciones tienen cada una de ellas sus
peculiaridades geométricas, utilizando incluso el concepto de proporcion durea tal y como
ocurre en la construccion del pentdgono dado el lado. Es importante mostrar a los alumnos que
en la construccion de poligonos regulares influyen conceptos geométricos tan basicos e
importantes como son la mediatriz de un segmento y la bisectriz de un dngulo. Estos conceptos
dividen al poligono en un numero de partes par; consecuentemente, se duplica de una forma
rapida y sencilla el nimero de lados que tenga el poligono, sin tener que aplicar de esta forma
ningun tipo de construccién especifica, inexistente — ademas — cuando nos pasamos de un
numero de lados.

Por ultimo, se trabaja la construccion de poligonos estrellados, cuyo desarrollo conceptual
permite al alumno conocer, ademas de la naturaleza de los mismos, la relacién entre el paso del
poligono y su género. De esta forma, el alumno podrd calcular los pasos que generan un
poligono estrellado de cualquier género, previamente a su trazado grafico.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.

- Papel de dibujo DIN A-4.

- Fotografias, diapositivas, transparencias, etc., donde se analicen estructuras poligonales como
las estudiadas en la unidad.

3. Transformaciones geométricas

Tras comenzar con las series geométricas, se tratan elementos propios de las homologias como
son las rectas limite. Elementos que van asociados a una idea no estudiada hasta ahora, como
es el concepto de infinito.

Esta parte de la geometria, no exenta de cierta abstraccion, se aplicard mds adelante en temas
como la perspectiva cénica o la resolucion de secciones producidas por planos en sélidos en el
sistema diédrico.

las inversiones, aparte de la elegancia que aportan a la hora de resolver algunos problemas de
geometria, ayudan también mediante transformaciones a determinar y resolver problemas de
tangencias.

Objetivos didacticos:

- Contactar con la geometria proyectiva como ampliacién de la ya conocida geometria
euclidiana.
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- Conocer las relaciones de las transformaciones con la geometria descriptiva que se estudiara
mas adelante.

- Realizar transformaciones en el plano, tales como homologias y sus casos particulares,
afinidades e inversiones.

- Aplicar dichas transformaciones a otros tipos de problemas.

Criterios de evaluacion:

A. Conocer, identificar y analizar las caracteristicas fundamentales que relacionan dos figuras
homdlogas, afines o inversas.

B. Resolver problemas geométricos en los que intervengan la homologia, afinidad e inversion,
valorando el método y el razonamiento de las construcciones, su acabado y presentacion.

Contenidos:

- Series lineales: razén simple de tres puntos, razén doble de cuatro puntos, cuaterna armodnica.
- Homologia. Definicidn y propiedades. Rectas limite.

- Afinidad. Definicion y propiedades.

- Inversion. Definicién y propiedades.

- Determinacién de las rectas limite en una homologia.

- Construccion de figuras homoélogas.

- Cénicas homoélogas de una circunferencia.

- Construccion de figuras afines.

- Elipse afin a una circunferencia.

- Construccidn de figuras inversas.

- Relacionar las transformaciones geomeétricas con la geometria descriptiva.

- Interés por el desarrollo de aplicaciones donde intervengan las transformaciones geométricas.
- Valoracidn de la exactitud en la realizacion de un dibujo.

- Valoracidn de la limpieza en el trabajo a realizar.

Competencias clave:
Usar eficazmente las transformaciones geométricas como herramientas del lenguaje grafico
para resolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el

conocimiento y la interaccién con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer procesos
creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Orientaciones didacticas:

La geometria estudiada hasta ahora ha permitido la utilizacion de elementos propios, tales
como puntos, rectas y planos; todos ellos, cercanos y accesibles. En las transformaciones



196

geométricas, se comienza utilizando conceptos basados en la geometria proyectiva, como son
los elementos impropios, es decir, los puntos, rectas y planos antes aludidos, pero ahora
pertenecientes al infinito.

Desde el prisma de la geometria proyectiva, estas transformaciones tienen en comun una
invariante proyectiva que es la razén doble. En la unidad se presentan brevemente la razén
simple de tres puntos y la razén doble de cuatro puntos, ademas del concepto de cuaterna
armonica. Este ultimo elemento esta intimamente ligado a los conceptos de polo y polar de una
circunferencia. La homologia y la afinidad son transformaciones proyectivas co-lineales, porque
se corresponden ordenadamente los tipos de elementos (punto con punto, recta con recta,
circunferencia con circunferencia, etc.); ademads, la inversion es una correlacién, porque no
ocurre tal cosa.

El concepto de transformacion, bajo el punto de vista de la geometria métrica, es la relacion
gue existe entre los elementos de dos formas. Las tres formas que se desarrollan en la unidad
son anamorficas, puesto que la relacién ente formas transformadas no es ni de isometria
(movimiento) ni de isomorfismo (semejanza).

En una homologia se cumplen dos leyes fundamentales: dos puntos homdlogos estdn alineados
con uno fijo llamado centro de homologia, y dos rectas homadlogas se cortan en una fija llamada
eje de homologia. Dentro de una homologia, hay, ademas, otros conceptos importantes y a
tener en cuenta en la resolucién de problemas, como son las rectas limite: lugar geométrico de
los puntos, cuyos homadlogos se encuentran en el infinito.

Un caso peculiar dentro de la homologia es el de la circunferencia, de forma que la figura
homdéloga de una circunferencia es una cdnica. En el caso de que sea una elipse, presenta como
particularidad que el centro de esta no es el transformado del centro de la circunferencia, sino
del polo de la misma. Se sugiere, para desarrollar esta parte de la unidad, tener en cuenta las
relaciones existentes entre la homologia y la perspectiva cdnica, y establecer las asociaciones
pertinentes que faciliten posteriormente el desarrollo de los contenidos.

Se presenta la afinidad como un caso peculiar dentro de las transformaciones, ya que la misma,
a diferencia de la homologia, presenta el centro de afinidad como punto impropio; tampoco
tiene rectas limite. En el caso de la afinidad de una circunferencia, si ocurre que el centro de la
elipse afin a la circunferencia se corresponde con el centro de la circunferencia.

Las inversiones son unas transformaciones correlativas que cumplen unas leyes distintas a las
anteriores. Transforman o invierten determinadas rectas en circunferencias o viceversa. Aparte
de la elegancia geométrica que muestran en la resolucion de estos ejercicios, se utilizan
particularmente en la ejecucién de ejercicios de tangencias, ya que entre figuras inversas se
siguen conservando los puntos de tangencia. Se aplica la inversién de datos para facilitar la
resolucion; normalmente, con el criterio de que las soluciones para trazar sean rectas. Una vez
halladas asi las soluciones, se invierten de nuevo, apareciendo las buscadas respecto a los datos
iniciales.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.

- Papel de dibujo DIN A-4.

- Ejercicios de perspectiva cdnica, particularmente con dos puntos de fuga.

-Ejercicios de tangencia donde se hayan aplicado inversiones de rectas y circunferencias.
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4. Trazado de tangencias

Es un tema muy importante dentro del dibujo técnico, ya que se tratan conceptos
fundamentales del mismo como son la precision y la exactitud.

Se estudia la resolucion de problemas basados en las diez combinaciones posibles con tres
puntos, tres rectas y tres circunferencias, tomando en cada caso tres de estos elementos. En
algunas de las combinaciones se emplean conceptos ya aprendidos, como el eje radical, el
centro radical o las inversiones de rectas que se convierten en circunferencias.

Objetivos didacticos:

- Conocer y comprender los fundamentos de las construcciones bdsicas de tangencias entre
rectas y circunferencias, y entre circunferencias.

- Saber aplicar los diferentes procedimientos graficos para resolver cada caso.

- Analizar y ordenar todos los casos de tangencias estudiados para aplicaciones, no solo de
forma aislada sino insertados en la definicion de una forma.

- Realizar con correcciodn los enlaces, aplicando los casos de tangencia correspondientes.

Criterios de evaluacion:

A. Aplicar correctamente el trazado de tangencias, determinando los puntos de tangencias en
casos practicos y procediendo con exactitud.

B. Dibujar objetos sencillos de la vida cotidiana en los que intervengan casos de tangencias, de
forma que estos sean claros, limpios y precisos.

C. Diseiiar elementos graficos en los que intervengan rectas y circunferencias enlazadas, y
culminar los trabajos con los recursos graficos adecuados y con una correcta presentacion.

Contenidos:

- Propiedades de las tangencias entre circunferencias y rectas.

- Propiedades de tangencias entre circunferencias.

- Trazado de circunferencias sin conocer el radio.

- Estudio sistematico de circunferencias que pasan o son tangentes a tres puntos.

- Dos puntos y una recta.

- Un punto y dos rectas.

- Tres rectas.

- Dos puntos y una circunferencia.

- Un punto, una recta y una circunferencia.

- Un punto y dos circunferencias.

- Tres circunferencias.

- Adquirir el gusto por la exactitud que plantean los problemas de tangencia.

- Valorar las posibilidades de la construccion de tangencias en dibujos mas complejos.
- Valorar las aplicaciones que los trazados de tangencias tienen en los distintos disefios que nos
rodean.
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- Valorar las posibilidades creativas que proporcionan las construcciones de tangencias.
Competencias clave:

Usar eficazmente los casos de tangencias y enlaces, como herramientas del lenguaje grafico
para resolver problemas y realizar construcciones geométricas diversas (Competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la
resolucion de problemas y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Orientaciones didacticas:

Las tangencias constituyen un apartado fundamental dentro del dibujo técnico, ya que su
aplicacién en la resolucion de problemas geométricos y problemas constructivos que nos
plantean gran diversidad de objetos e incluso utensilios de uso comun es mas habitual de lo que
en un principio pudiéramos creer.

Por muy complejo que pudiera ser un problema de tangencias entre circunferencias y rectas,
siempre se cumplirdn dos leyes si esta correctamente ejecutado:

Dos circunferencias tangentes entre si se tocan en un punto; dicho punto se encuentra alineado
con los centros de las circunferencias.

Una recta tangente a una circunferencia toca a esta en un punto, y sera perpendicular al radio
gue se forma en el punto de tangencia.

Se desarrollan en esta unidad una serie de casos de tangencias en los que hay que trazar
circunferencias — sin conocer el radio —, que deben pasar por puntos o ser tangentes a rectas o
circunferencias dadas. En concreto, se incluyen ocho casos para cuya resolucion se aplican
conceptos de potencia, inversidn, semejanza y dilataciones, ademas de otros trazados sencillos
como mediatriz y bisectriz.

Conviene tener presente que puede haber varias formas de resolver los problemas, aunque
aparezca en la unidad una Unica propuesta de resolucion.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico

- Papel de dibujo DIN A-4.

- Imagenes sobre objetos o disefios de cualquier tipo, donde se ponga de manifiesto la
utilizacion de tangencias.

5. Curvas técnicas
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Las curvas técnicas son la respuesta que el dibujo geométrico da a la trayectoria o
comportamiento que algunos elementos tienen, en disciplinas tan dispares como la mecanica o
el disefio de carreteras. No en vano, las teorias surgen precisamente como respuestas y solucién
a los problemas que se plantean en la practica.

Objetivos didacticos:

- Conocer y comprender las curvas ciclicas, diferenciando las distintas formas de generarse y las
caracteristicas de cada una.

- Conocer y comprender la forma de generar ejemplos de otras curvas técnicas, como
evolventes, senoides y lemniscatas.

Criterios de evaluacion:
A. Trazar graficamente diversas curvas técnicas.
Contenidos:

- Definir y diferenciar las diferentes curvas ciclicas.

- Cicloide.

- Construccion de la cicloide, epicicloide e hipocicloide normal, alargada y acortada.

- Epicicloide.

- Construccion de la epicicloide cardioide.

- Hipocicloide.

- Evolvente de la circunferencia.

- Construccién de la evolvente de la circunferencia normal, acortada y alargada

- Cardioide o caracol de Pascal.

- Senoide.

- Construccidn de la senoide.

- Lemniscata de Gerono.

- Construccion de la lemniscata de Gerono.

- Reconocer las distintas aplicaciones que las curvas ciclicas tienen en el disefio de engranajes y
otros movimientos mecdanicos.

- Reconocer las distintas aplicaciones que tienen las curvas de transicion en el disefo de
carreteras.

- Valoracion de la exactitud en la realizacion de un dibujo.

- Valoracion de la limpieza en el trabajo a realizar.

Competencias clave:

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la
resolucion de problemas y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas de
ingenieria y de disefio, en las que aparecen las curvas técnicas de la unidad; utilizarlas como
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fuente de enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

Las curvas técnicas son, en muchos casos, la respuesta que el dibujo geométrico da a los
problemas que surgen en distintas disciplinas, y que no pueden ser solventados con los medios
conocidos hasta ahora, como puede ser, por ejemplo, mediante la utilizacidn de tangencias.
Comienza la unidad con la curva que describe una circunferencia — ruleta — sobre dos
trayectorias distintas: una rectilinea, como es el caso de la cicloide, y otra circular con la
circunferencia por “fuera” de la trayectoria — base — como es el caso de la epicicloide, y otra por
dentro como es la hipocicloide. Estos casos se estudian, ademas, en los tres supuestos: normal,
alargada y acortada; es importante para entender el porqué de este tipo de curva, que la
circunferencia “rueda” y no resbala sobre la trayectoria dada.

La definicion de evolvente seria la siguiente: “el lugar geométrico de las posiciones que va
ocupando un punto de una recta que, siendo tangente a una circunferencia, rueda sin resbalar
sobre ella. El estudio de esta curva también se ofrece en sus tres variantes, es decir, normal,
acortada y alargada. La importancia de esta curva técnica estriba, por ejemplo, en su aplicacion
industrial sobre ruedas dentadas. La utilizacién de la evolvente radica en el menor desgaste
producido con el rozamiento y la mayor efectividad con la menor energia aplicada, ya que
cuando funcionan los engranajes, los dientes se empujan perpendicularmente a sus superficies,
rodando uno sobre otro sin resbalar. Un ejemplo practico de ello lo tenemos en la transmisién
empleada en la caja de cambios de un automavil.

Otros casos poco conocidos de curvas, y cuya utilizacion es de una gran importancia son las
lemniscatas. Se utilizan particularmente en el trazado de carreteras, ya que se trata de una
curva de transicion, es decir, la unién de un tramo recto con otro circular que permita dar a la
carretera un peralte que alcance la pendiente adecuada y logre compensar, de esta forma, el
efecto de vuelco de un automavil debido a la fuerza centrifuga del mismo.

Por ultimo, se incluye en la unidad la curva técnica llamada senoide. La senoide es la
representacion grafica del “seno” en trigonometria. Entre otras aplicaciones graficas de ondas,
destaca su uso para representar la sefal eléctrica denominada corriente alterna. También la
senoide, desde el punto de vista proyectivo, coincide con la representacién de una hélice
cilindrica.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.

- Papel de dibujo DIN A-4.

- Diapositivas y revistas de arte, arquitectura y ciencia.
- Bibliografia sobre disefio.

- Bibliografia cientifico-tecnoldgica.

6. Curvas conicas
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En esta unidad se hace una sintesis de las curvas llamadas coénicas, de gran utilidad por las
aplicaciones que las mismas tienen en la técnica. Se hace un estudio pormenorizado de los
casos de tangencias e intersecciones, que las rectas pueden determinar en elipses, hipérbolas y
parabolas.

Objetivos didacticos:

- Conocer y comprender la naturaleza de las curvas cdnicas, diferenciando las distintas formas
de generarse.

- Conocer y aplicar las propiedades de las curvas cénicas y la relacidon entre los diferentes
elementos de definicidn, incluyendo las rectas tangentes.

Criterios de evaluacion:

A. Trazar curvas conicas a partir de su definicion, de forma que los trazados realizados sean
claros, limpios y precisos.

B. Resolver problemas geométricos relativos a las curvas cdnicas, en los que intervengan
elementos principales de las mismas, intersecciones con rectas o rectas tangentes.

Contenidos:

- Definicién de las curvas cénicas. Elipse. Hipérbola. Parabola.

- Propiedades de las rectas tangentes a las curvas cdnicas.

- Rectas tangentes a una elipse.

- Relacidn entre sus distintos elementos. Recta tangente en un punto de la elipse. Rectas
tangentes desde un punto exterior. Rectas tangentes paralelas a una direccion. Interseccién de
recta con elipse.

- Rectas tangentes a una hipérbola. Recta tangente en un punto de la hipérbola. Recta tangente
desde un punto exterior. Rectas tangentes paralelas a una direccion. Interseccién de recta e
hipérbola.

- Rectas tangentes a una pardbola. Recta tangente en un punto de la parabola. Rectas tangentes
desde un punto exterior. Rectas tangentes paralelas a una direccion. Interseccién de recta y
pardbola.

- Valorar las aplicaciones que los trazados de curvas cénicas tienen en los distintos disefos y
construcciones que nos rodean.

- Relacionar los conceptos y construcciones graficas de las cénicas con lo estudiado en las
asignaturas de fisica y matematicas.

Competencias clave:
Usar eficazmente las curvas cénicas como herramientas del lenguaje grafico para resolver

problemas y realizar construcciones geomeétricas diversas (Competencia en el conocimiento y la
interaccion con el mundo fisico).
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Valorar la importancia del dominio de los conocimientos geométricos para favorecer la
resolucion de problemas y otros procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y auténomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefio,
en las que aparecen las curvas cénicas de la unidad; utilizarlas como fuente de enriquecimiento
y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos (Competencia cultural y
artistica).

Orientaciones didacticas:

Se continuda con el estudio y trazado de las denominadas cdnicas, llamadas asi por obtenerse de
la seccion que le produce un plano a una superficie cdnica de revolucion.

Si el plano es perpendicular al eje del cono, la seccién es una circunferencia. Si se inclina el
plano de manera que forme con el eje un angulo mayor que el que forman las generatrices, la
curva que se produce es una elipse. La pardbola se produce al seccionar una superficie cdnica
con un plano paralelo a una generatriz del cono. Por ultimo, si el plano que secciona al cono lo
seguimos inclinando de manera que el dngulo que forme con el eje sea menor que el que forma
el eje con las generatrices, la curva que se produce se denomina hipérbola.

Conocidos los distintos elementos que forman parte de dichas curvas —como ejes, focos, etc.,
junto con las caracteristicas particulares de las mismas, que hacen que sean lugares
geométricos — se avanza en el estudio de dichas curvas estudiando la relacién entre los
elementos anteriores entre si y con las rectas tangentes a las curvas. Se desarrollan los
procedimientos de trazado de tangentes desde puntos exteriores tanto propios como
impropios, asi como la interseccién con rectas; todo ello, sin necesidad de trazar las curvas, y
pudiendo hallar con precisién los puntos de tangencia.

Una actividad interesante es el reconocimiento del uso y aplicacion de curvas cdnicas en
nuestro entorno, a través de fotografias o de observacién directa de elementos constructivos
(puentes, columnas, cubiertas, etc.), lentes dpticas, antenas parabdlicas, etc.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Papel de dibujo DIN A-4.
- Diapositivas y revistas cientificas, de arquitectura y de disefio.

7. Sistema diédrico

Tras dejar atrds la geometria plana, se comienza con el estudio de la geometria descriptiva, es
decir, se introduce otra dimensidon con una tercera coordenada. Tras estudiar los elementos
geométricos fundamentales como punto, recta y plano, se trata ahora de representar la
posicidon relativa que estos elementos pueden adoptar entre si, tales como pertenencia,
intersecciones, paralelismo, etc.
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Objetivos didacticos:

- Entender la necesidad y la importancia del sistema diédrico.

- Conocer el fundamento tedrico del sistema diédrico y diédrico directo.

- Emplear el sistema diédrico y diédrico directo para resolver problemas de intersecciones,
paralelismo, perpendicularidad y distancias entre puntos, la recta y el plano.

- Emplear la tercera proyeccidn en la resolucion de problemas.

Criterios de evaluacion:

A. Representar graficamente puntos en diversas posiciones del espacio.

B. Identificar las condiciones de pertenencia, paralelismo y perpendicularidad de dos
elementos.

C. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas y
planos, incluyendo posiciones relativas entre ellos de paralelismo y perpendicularidad.

D. Resolver en diédrico problemas de intersecciones y distancias entre puntos, rectas y planos.

Contenidos:

- Punto, recta y plano en el sistema diédrico.

- Pertenencia entre punto, recta y plano.

- Intersecciones entre rectas y planos.

- Condicién de paralelismo entre rectas y planos.

- Perpendicularidad entre rectas y planos.

- Verdadera magnitud de la minima distancia entre puntos, rectas y planos.

- Representacién diédrica y diédrica directa de puntos, rectas y planos en distintas posiciones y
hallando trazas en los casos pertinentes.

- Representacién de puntos pertenecientes a rectas y planos, y rectas pertenecientes a planos
en distintas posiciones.

- Intersecciones entre recta y plano, y entre planos entre si en diferentes posiciones y en
sistema diédrico y diédrico directo también.

- Paralelismo entre rectas y planos en diferentes posiciones y en sistema diédrico directo
también.

- Perpendicularidad entre rectas y planos en diferentes posiciones y en sistema diédrico directo
también.

- Distancia entre puntos, punto y plano, punto y recta, rectas paralelas y planos paralelos.

- Distancia entre punto y recta en sistema diédrico directo.

- Valorar el estudio del sistema diédrico para desarrollar conceptos espaciales.

- Valorar el estudio del punto, la recta y el plano como paso previo al estudio tridimensional.

- Reconocer la importancia de la tercera proyeccion.

- Valorar las ventajas del uso del sistema diédrico directo.

Competencias clave:

Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje grafico para representar la
realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).
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Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y auténomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitectdnicas y de disefio
en las que se aplica la representacion en sistema diédrico, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

Se comienza en esta unidad el segundo bloque la geometria descriptiva. En este bloque se
pasa de trabajar con una sola dimension, a trabajar con las tres dimensiones del espacio
proyectadas en el plano.

Se inicia el estudio del sistema de representacion diédrico, cuyos elementos y normas de
proyeccién el alumno ya conoce del curso precedente. Es objetivo de este curso conocer y
comprender nuevas operaciones y métodos de resolucion de problemas entre elementos
sencillos, asi como ampliar las posibilidades de representacion de objetos tridimensionales.

En esta unidad de introduccién se van desarrollando las principales operaciones entre puntos,
rectas y planos, tanto en sistema diédrico con linea de tierra como en sistema directo. Conviene
mostrar al alumno las ventajas del sistema directo —en segln qué aplicaciones — ya que se
elimina la necesidad de trabajar cada elemento u operacién con él con respecto a los planos de
proyeccién concretos. Para ello, se incorporan en el libro texto varias resoluciones, en las que
queda patente la simplicidad de trazados y la mejor gestion del espacio de trabajo, al no
trabajar con trazas.

Es conveniente también que se trabaje con una tercera proyeccidén, puesto que en muchos
casos concretos puede facilitar los procedimientos; por ejemplo, para trazar planos paralelos
entre siy a la linea de tierra.

Los contenidos de esta unidad son la base para asentar futuros conocimientos. Por ello, en este
tema se sugiere con especial énfasis aplicar medidas de refuerzo, atendiendo a los diferentes
avances de los alumnos. Conviene realizar actividades de refuerzo y otras de observacion, y
analisis que, ademas, les sirvan de motivacidon; como por ejemplo, proyectar transparencias que
muestren en el espacio el mismo caso que se resuelve en diédrico.

Materiales didacticos:
- Material propio de dibujo técnico.

- Transparencias.
- Bibliografia especifica que profundice en el concepto explicado sobre el sistema diédrico.

8. Sistema diédrico: métodos

Tras estudiar elementos geométricos fundamentales como punto, recta y plano, se trata ahora
de representar la posicidn relativa que estos elementos pueden adoptar entre si, tales como
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pertenencia, intersecciones, paralelismo, etc. También se ven las distintas operaciones que
pueden efectuarse con puntos, rectas o planos, tales como giros, abatimientos o cambios de
plano; enfocadas, entre otras cosas, a poder calcular las verdaderas magnitudes de los
elementos con los que se trabaja.

Objetivos didacticos:

- Conocer y comprender en sistema diédrico y diédrico directo los métodos que emplea la
geometria descriptiva, tales como los abatimientos, los cambios de plano de proyeccion y los
giros.

- Conocer métodos como los abatimientos, los cambios de plano de proyeccion y los giros, para
representar en diédrico figuras planas.

- Comprender y emplear el sistema diédrico para resolver problemas geométricos en el espacio
entre puntos, rectas y planos.

Criterios de evaluacion:

A. Comprender y analizar la aplicacion y utilidad particular de cada uno de los métodos
empleados para representar en sistema diédrico.

B. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos, rectas y
figuras planas, hallando distancias y verdaderas magnitudes.

Contenidos:

- Abatimientos en los planos de proyeccidn y en planos paralelos.

- Abatimientos de puntos, rectasy planos, respecto a los planos de proyeccién.

- Abatimientos en sistema directo.

- Abatimientos y desabatimientos de figuras planas poligonales y circunferencia.

- Valorar el estudio de los abatimientos para determinar la verdadera magnitud de figuras
planas.

- Cambio de plano de proyeccion vertical y horizontal.

- Representacién de puntos, rectas y planos en cambios de plano de proyeccién vertical y
horizontal.

- Realizar mediciones con cambios de plano.

- Cambio de plano en sistema directo.

- Realizacion de cambio de plano para afiadir vistas a la representacién de cuerpos poliédricos.

- Valorar el estudio de los cambios de plano para la visualizacion de una pieza desde otros
puntos de vista mas favorables para resolver ciertas operaciones.

- Giros.

- Giros de puntos, rectas y planos, respecto a ejes proyectantes.

- Giro de planos paralelos para hallar su distancia.

- Giros en sistema diédrico directo.

- Hallar la verdadera magnitud de los dngulos que forman dos rectas, una recta y un plano, dos
planos, una recta con los planos de proyeccidn y un plano con los planos de proyeccién.

- Angulos.
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- Valorar el estudio de giros para la determinacién de la verdadera magnitud de segmentos,
facilitando otras construcciones.
- Valoracidn de la exactitud en la realizacion de un dibujo.

Competencias clave:

Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje grafico para representar la
realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecer
procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender)

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefio
en las que se aplica la representacién en sistema diédrico, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

En esta unidad se abordan métodos de trabajo que posibilitaran las representaciones diédricas,
teniendo en cuenta las verdaderas magnitudes de cada elemento y la distancia y posicion
relativa entre elementos.

Cada uno de los métodos tiene sus particularidades; aunque todos ellos tienen en comun el
posibilitar nuevas vistas del objeto, con el fin de facilitar en algin sentido la elaboracién de cada
representacion.

Los abatimientos se utilizan, fundamentalmente, para obtener la verdadera magnitud de figuras
planas; y en sentido inverso, para obtener las proyecciones conociendo la verdadera magnitud.
Realmente, supone una operacion de giro de plano respecto al eje traza del plano, hasta hacer
coincidir dicho plano con el de proyeccion. En la unidad se realizan los abatimientos sobre el
plano horizontal de proyeccion; aunque el alumno debe tener en cuenta que igualmente se
pueden realizar en el vertical, siguiendo el mismo procedimiento. Se completa con abatimientos
en sistema directo, liberando al alumno de tener que abatir respecto a un plano horizontal
concreto, lo que permite una mejor gestion del espacio y la simplificacion de los trazados.

Los cambios de plano de proyeccidn son operaciones que consisten en incorporar nuevas vistas
a la representacion con diferentes fines: obtener verdaderas magnitudes y distancias relativas
entre elementos, facilitar operaciones entre elementos de la representacién como secciones, o,
simplemente, aportar informacion visual que mejore su comprension. Dentro de sus posibles
utilidades, destacamos su aplicacion para realizar secciones y obtener nuevas vistas de objetos y
piezas para definirlos tanto formal como dimensionalmente.

El método de giro consiste en girar elementos alrededor de una recta llamada eje. En la unidad
se han desarrollado aplicaciones con ejes proyectantes, de forma que los giros de puntos, rectas
y planos alrededor de ellos son sencillos. Aunque se han aplicado en el libro distintos dngulos de
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giro, los desarrollos mas utiles los encontramos cuando el giro se aplica con el criterio de poder
obtener una distancia entre dos elementos en verdadera magnitud o poder medir un segmento.
Por ultimo, se completa la unidad con el concepto de angulo formado entre rectas y planos,
obteniendo la verdadera magnitud de los mismos. Se han elegido los casos de los angulos mas
habituales, ademas de imprescindibles, para asegurar el uso eficaz del sistema diédrico.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Transparencias.
- Bibliografia especifica que profundice en el concepto explicado sobre el sistema diédrico.

9. Sistema diédrico: figuras geométricas

Tras estudiar los métodos en diedrico ,estudiaremos en esta unidad las figuras geométricas
basicas, sus caracteristicas y la interseccidn con planos y otras figuras.

Objetivos didacticos:

- Conocer y comprender en sistema diédrico y diédrico directo la representaciéon de figuras
geomeétricas.

- Comprender y emplear el sistema diédrico para resolver problemas geométricos en el espacio
entre figuras geométricas y su interseccion con rectas y planos.

Criterios de evaluacion:

A. Comprender y analizar la representacién de figuras geométricas en sistema diédrico.
B. Utilizar el sistema diédrico para resolver problemas de figuras geométricas , hallando
intersecciones, secciones y verdaderas magnitudes.

CONTENIDOS:

- Piramide, prisma, cono y cilindro: definiciones y clasificacidn. Partes vistas y ocultas.

- Visualizacién de las proyecciones de una pirdmide, prisma, cono o cilindro, apoyados por la
base en el plano horizontal de proyeccién.

- Secciones producidas por planos en piramides, prismas, conos y cilindros.

- Intersecciones de rectas con sélidos resefiados.

- Seccién producida por planos proyectantes oblicuos.

- Desarrollos de pirdmides, prismas, conos y cilindros.

- Representacién de pirdmides, conos, prismas y cilindros apoyados en el plano horizontal de
proyeccion.
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- Secciones resueltas por interseccion de arista con plano, cambio de plano, afinidad(prisma y
cilindro) u homologia (Cono y piramide)

- Desarrollos de piramides, conos, prismas y cilindros.

- Interseccidn de pirdmides, conos, prismas y cilindros con rectas.

- Entender la posibilidad de descomponer figuras, por complejas que sean, en formas
geométricas conocidas como la pirdmide, el cono, el prisma o el cilindro.

- Valorar la posibilidad de relacionar las figuras estudiadas con formas o volumenes dados en la
vida real.

- Valorar la posibilidad de poder calcular y estudiar sus magnitudes lineales y volumétricas.

- Valoracion de la exactitud en la realizacion de un dibujo.

Competencias clave:

Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje grafico para representar la
realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecer
procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefio
en las que se aplica la representacién en sistema diédrico, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

Ya se han visto las distintas herramientas que se pueden utilizar dentro del sistema diédrico,
fundamentalmente, para poder trabajar con verdaderas magnitudes, ya que el sistema de
proyeccién que se utiliza —cilindrico ortogonal— tiene el inconveniente de que si el objeto con el
gue trabajamos no es paralelo a alguno de los planos de proyeccién, las magnitudes no son
reales.

Se estudian en la unidad una serie de figuras como son la pirdmide, el cono, el prisma y el
cilindro; cada una de ellas con sus propias peculiaridades. Se ven casos de secciones producidas
en las figuras por distintos tipos de planos, fundamentalmente proyectantes y oblicuos. Es
importante incidir en los distintos planteamientos que se dan para la resolucién de las secciones
en las distintas figuras.

Una primera resolucion del caso, mediante interseccién de recta con plano. En el supuesto de
figuras de revolucidn, las generatrices hacen las veces de rectas.

Un segundo supuesto, resolviéndolo mediante homologia o afinidad, dependiendo de si la
figura tiene un vértice propio como es el caso de la pirdmide o el cono, o un vértice impropio
como ocurre con el prisma o el cilindro.

Otro concepto importante visto en esta unidad es el de desarrollo de una figura; en él puede
apreciarse en verdadera magnitud y, consecuentemente, poder hacer cualquier tipo de
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medicién de las caras o superficie de las figuras con las que estemos trabajando. Para obtener
dichos desarrollos es necesario conjugar algunos de los conocimientos aprendidos, como son
los abatimientos y los giros.

Y por ultimo, se estudia la interseccién de una recta con cualquiera de las figuras estudiadas,
donde se aprende a calcular los puntos de entrada y salida, ademas de las partes vistas y ocultas
gue una figura produce en una recta.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Transparencias.
- Cartulina, acetato, etc., para la construccion de figuras.

10. Sistema diédrico: poliedros regulares

Esta unidad comprende el estudio de los cinco poliedros regulares, y el calculo de sus
respectivas alturas mediante la aplicacién a los mismos de sistemas ya estudiados en capitulos
anteriores. Se pretende desarrollar la capacidad de analisis de las formas, elaborando en
sistema diédrico dichos poliedros.

Objetivos didacticos:

- Comprender y emplear el sistema diédrico para representar los poliedros regulares en el
plano.

- Comprender y emplear el sistema diédrico para resolver problemas geométricos en el
espacio de poliedros regulares.

Criterios de evaluacion:

A. Reconocer y determinar las proyecciones diédricas de los distintos tipos de poliedros
regulares.

B. Saber calcular la altura de los poliedros, representados estos en distintas posiciones en el
espacio.

C. Realizar secciones planas a los poliedros regulares, en distintas orientaciones de plano-
seccion.

Contenidos:

- Tetraedro regular.

- Hexaedro.

- Octaedro.

- Dodecaedro.

- lcosaedro.

- Seccién de un poliedro por un plano.
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- Tetraedro, hexaedro, octaedro, dodecaedro e icosaedro, apoyados por una cara en el plano
horizontal de proyeccion.

- Tetraedro, hexaedro y octaedro, apoyados por una arista.

- Tetraedro, hexaedro y octaedro, apoyados por un vértice en el plano horizontal de proyeccién.

- Secciones de poliedros mediante cambios de plano.

- Visualizar cdmo, mediante los abatimientos, se consigue calcular las diferentes alturas de los
poliedros regulares.

- Sensibilidad ante la aplicacién de conceptos aprendidos con anterioridad, en la resolucion de
problemas donde intervienen poliedros.

- Sensibilidad ante la armonia y perfeccién que ofrecen este tipo de figuras.

- Valoracidn de la exactitud y la limpieza en la realizacién de un dibujo.

Competencias clave:

Conocer el uso del sistema diédrico como herramienta del lenguaje grafico para representar la
realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema diédrico para favorecer
procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefio
en las que se aplica la representacién en sistema diédrico, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

Dentro del sistema diédrico, merecen una mencién especial los poliedros regulares, ya que
estos, ademas de facilitar una posible aplicacion de lo que hemos aprendido hasta ahora sobre
el sistema diédrico, aportan la sensacién de perfeccidon que en si tienen este tipo de figuras.

Es importante que el alumno aprenda a distinguir los distintos tipos de poliedros que hay. Un
aspecto primordial, al trabajar con este tipo de figuras, es saber calcular las alturas que tienen;
para ello, es importante saber y, consecuentemente, utilizar el concepto ya estudiado de
abatimiento y cambio de plano, puesto que los triangulos rectangulos obtenidos al proyectar los
diferentes vértices y aristas que tiene la figura en proyeccién horizontal, habitualmente, no se
encuentran en verdadera magnitud.

Con el objeto de facilitar esta labor, se presenta, ademas de la visiéon de la figura en
proyecciones diédricas, una perspectiva de la misma con la visién y abatimiento del tridangulo
necesario para calcular la altura.

Una vez ejercitado el concepto de altura o cota en proyeccién vertical, se requiere, tal y como se
ve en la unidad, trabajar con los cinco poliedros en distintas posiciones; bien sea apoyados en
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caras, en vértices o en aristas, teniendo siempre en cuenta la visibilidad que presentan las
distintas aristas de las figuras.

Al igual que en la unidad anterior, se muestra la posibilidad de poder calcular una seccién
producida por un plano, pero esta vez, claro estd, tratdndose de poliedros regulares.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Maquetas de diversos materiales, como cartulina, acetato, etc., de forma que puedan
visualizarse los distintos poliedros en distintas posiciones en el espacio.

11. Sistema axonométrico

En esta unidad se estudia el sistema axonométrico que, igual que el sistema diédrico, es de
proyeccion cilindrica.

Con este sistema se obtienen representaciones en las que sus tres dimensiones se visualizan de
forma directa y rdpida. La representacion de todo objeto cuenta con una proyeccion directa o
perspectiva del mismo a la que se suman tres proyecciones sobre los tres planos axonométricos,
gue completan el total de cuatro proyecciones posibles de la pieza.

Al contrario que en diédrico, en axonométrico no aparecen las verdaderas magnitudes de los
elementos u objetos representados, salvo en isométrico sin reduccion de ejes, cuando se trata
de proyecciones de rectas paralelas a los ejes.

Objetivos didacticos:

Entender la necesidad y la importancia del sistema de representacién axonométrico.

Conocer y comprender los fundamentos practicos de los sistemas axonométricos y su relacion
con el sistema diédrico.

Comprender y emplear el sistema axonométrico para representar figuras tridimensionales en el
plano.

Comprender y emplear el sistema axonométrico para resolver problemas geométricos en el
espacio de abatimientos, figuras planas, sélidos y secciones.

Criterios de evaluacion:

A. Realizar la perspectiva axonométrica de un objeto definido por sus vistas o secciones y
viceversa, ejecutadas a distintas escalas.

B. Utilizar el sistema axonométrico para resolver problemas de posicionamiento de puntos,
rectas, figuras planas y cuerpos poliédricos o de revolucion, hallando distancias y verdaderas
magnitudes; obtener secciones e intersecciones.

Contenidos:

Generalidades del sistema.
- Representacion del punto, recta y plano.
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- Representacion de un punto. Coordenadas.
- Representacion de la recta. Trazas horizontal, vertical y vertical segunda.
- Pertenencia de recta a plano. Representacién del plano. Coordenadas. Rectas contenidas en el
plano.
- Representacion de rectas que pertenecen a un plano.
- Intersecciones entre planos, y entre recta y plano.
- Abatimientos de los planos axonométricos.
- Interseccion de dos planos cualesquiera, e interseccién de recta y plano.
- Representacién de sdlidos, e interseccidon de los mismos tanto con un plano como con una
recta.
- Relacién entre sistema axonométrico y sistema diédrico.
- Abatimientos de puntos, rectas y figuras planas, situados en los planos axonométricos.
- Representacion de figuras poligonales y circunferencias en los planos axonométricos.
- Perspectiva de sdlidos en sistema axonométrico.
- Intersecciones de sélidos con planos y rectas.
- Perspectiva isométrica sin reduccién.
- Representacion en isométrico sin reduccién.
- Valorar la posibilidad de introducir una tercera dimensién, con el fin de facilitar la visualizacién
del objeto con el que se trabaje en ese momento.
- Reconocimiento de la relacidon que existe entre dos sistemas, como son el diédrico y el
axonométrico. Reversibilidad de ambos.
- En la resolucién de problemas, ejecucién y aplicacidn de sistemas andlogos a los empleados en
sistema diédrico, pero en axonométrico.
- Visualizar y diferenciar las distintas deformaciones que puede sufrir un sélido, al aplicar o no
los distintos coeficientes de reduccidn segun sea la proyeccion ortogonal u oblicua.
- Valorar el efecto que tiene sobre la figura la eleccion de las distintas aberturas que los ejes
perspectivos pueden tener.
- Valoracidn de la exactitud y la limpieza en la realizacién de un dibujo.

Competencias clave:

Conocer el uso del sistema axonométrico como herramientas del lenguaje grafico para
representar la realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema axonométrico para
favorecer procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefio
en las que se aplica la representacidon en sistema axonométrico, utilizarlas como fuente de
enriquecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:
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Con el estudio de sistemas perspectivos comienza la utilizacién de la tercera dimension. Esta
dimensidn ya se utilizaba dentro del sistema diédrico, pero de una forma menos directa a como
se hace en las axonometrias; bien sea utilizando las proyecciones ortogonales o las oblicuas.

Es importante iniciar el estudio de esta unidad mostrando al alumno, ademas de los elementos
propios del sistema, la utilizacién de cuatro proyecciones: la proyeccion directa, la horizontal y
las verticales primera y segunda. El cambio de sistema con respecto al diédrico radica en que
cualquier elemento que se desee representar ird seguido a la vez de cuatro proyecciones.

Como es evidente, una vez representado el punto y habiendo comenzado a representar rectas,
se incidira en la representacion de trazas por el hecho de que este concepto repercute en la
posterior representacion de planos, y porque, como se comentd antes, dos caras del triedro
hacen las veces de planos verticales. Consecuentemente, a diferencia del sistema diédrico, el
numero de trazas verticales aumenta.

Los abatimientos adquieren especial relevancia; particularmente, si se pretende trabajar
aplicando a la construccion que hagamos el coeficiente de reduccién de cada eje, y que tienen
relacion directa con las magnitudes angulares entre los ejes proyectados.

Conviene destacar la representacion de circunferencias en los diferentes planos axonométricos
mediante abatimientos, que dan lugar a elipses (sustituibles por 6valos isométricos) y que
permitirdn al alumno representar piezas que contengan circunferencias, siempre que sean
paralelas a los planos axonométricos.

La realizacién de una interseccién de plano con figura o interseccion de recta también con figura
se realiza de la misma forma que se ha venido haciendo en sistema diédrico, con la aplicacién —
tengamoslo en cuenta— de la segunda proyeccion vertical.

El paso de sistema diédrico a axonométrico es un apartado importante, ya que en una gran
cantidad de supuestos el alumno va a tener que elaborar perspectivas axonométricas a partir de
vistas diédricas. Dada la caracteristica de reversibilidad que tienen todos los sistemas de
representacion, es posible pasar de uno a otro conociendo simplemente las relaciones entre
ellos. En la unidad se describe una mecanica de paso entre diédrico y axonométrico.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Transparencias.

12. Sistema de perspectiva caballera

Dentro del sistema axonométrico se encuentra el sistema de perspectiva caballera, que utiliza
como sistema de proyeccién la proyeccion cilindrica oblicua. Al igual que en la unidad anterior,
la ventaja de este sistema radica en que resulta mas visual y directa la representacion de
cualquier problema geométrico que el ya estudiado sistema diédrico, dado que, como el
axonométrico, aporta una dimensiéon mas.

Objetivos didacticos:
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- Entender la necesidad y la importancia del sistema de representacidn de perspectiva caballera.
Conocer y comprender los fundamentos practicos de la perspectiva caballera, y su relacidn con
el sistema diédrico.

- Comprender y emplear el sistema de perspectiva caballera para representar figuras
tridimensionales en el plano.

- Comprender y emplear la perspectiva caballera para resolver problemas geométricos de
abatimientos, figuras planas, sélidos y secciones en el espacio.

Criterios de evaluacion:

A. Realizar la perspectiva caballera de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa,
ejecutadas a distintas escalas.

B. Utilizar la perspectiva caballera para resolver problemas de posicionamiento de puntos,
rectas, figuras planas y cuerpos poliédricos o de revolucion, hallando distancias y verdaderas
magnitudes; obtener secciones e intersecciones.

Contenidos:

- Generalidades del sistema.

- Representacion del punto, recta y plano.

- Representaciéon de un punto. Coordenadas.

- Representacion de la recta. Trazas horizontal, vertical y vertical segunda.

- Representacién del plano. Coordenadas. Rectas contenidas en el plano.

- Representacion de rectas que pertenecen a un plano.

- Intersecciones de planos, y de recta y plano.

- Interseccidn de dos planos cualesquiera, e interseccién de recta y plano.

- Abatimientos de los planos coordenados.

- Abatimientos de puntos, rectas y figuras planas, situados en los planos coordenados.

- Representacion de figuras, e interseccion de las mismas tanto con un plano como con una
recta.

- Representacion de figuras poligonales y circunferencia en los planos coordenados.

- Perspectiva de sélidos en caballera.

- Intersecciones de sélidos con planos y rectas.

- Valorar la posibilidad de introducir una tercera dimensidn, con el fin de facilitar la -
visualizacion del objeto con el que se trabaje en ese momento.

- Reconocimiento de la relacion de reversibilidad existente entre los distintos sistemas.

- Ejecucidn y aplicacion de sistemas andlogos, en la resolucién de problemas, a los empleados
en sistema diédrico y axonométrico, pero en caballera.

- Valorar el efecto que tiene la eleccion de diferente angulo XY y coeficiente Y sobre la
representacion.

- Valoracion de la exactitud y la limpieza en la realizacién de un dibujo.

Competencias clave:

Conocer el uso del sistema de perspectiva caballera como herramienta del lenguaje grafico para
representar la realidad (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).
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Valorar la importancia del dominio de los conocimientos del sistema de perspectiva caballera
para favorecer procesos creativos (Autonomia e iniciativa personal).

Desarrollar las habilidades que intervienen en el aprendizaje para conseguir que este proceso
sea cada vez mas eficaz y autonomo (Competencia para aprender a aprender).

Conocer, apreciar y valorar criticamente diferentes manifestaciones arquitecténicas y de disefo
en las que se aplica la representacién en perspectiva caballera, utilizarlas como fuente de
enriguecimiento y disfrute, y considerarlas como parte del patrimonio de los pueblos
(Competencia cultural y artistica).

Orientaciones didacticas:

En el sistema de perspectiva caballera, un objeto se proyecta sobre los planos axonométricos, y
mas tarde se proyecta este y sus tres proyecciones anteriores sobre el plano de proyeccién
(proyeccidn cilindrica oblicua). Segun sea la direccidon de proyeccién y el angulo que forma esta
con el plano del cuadro, se obtienen diversas clases de perspectiva caballera. No obstante,
conviene indicar al alumno que existen unos valores que han sido normalizados, segun los
cuales, el angulo del eje Y es de 2252 y el coeficiente de reduccion vale 0,5.

Es también conveniente recalcar la reversibilidad entre los diferentes sistemas que se van
desarrollando; cuestién fundamental para poder resolver muchos de los problemas. Destacar,
ademas, la facilidad de paso entre diédrico y perspectiva caballera.

Esta unidad se estructura de manera similar a la anterior. Los procedimientos aplicados para
representar figuras y realizar intersecciones son equivalentes a los desarrollados en
axonometria. El contenido referido a la obtencién de verdaderas magnitudes, especifico de
caballera y centrado en medir en los planos coordenados o en planos paralelos a los mismos, es
el que mas difiere respecto al axonométrico. En caballera, un plano coordenado estd en
verdadera magnitud, y los otros dos se pueden abatir sobre el anterior (o planos paralelos) de
diversas formas; siempre, teniendo en cuenta la direccién de proyeccion (la reduccion de eje).
Lo que si es comun a todos los sistemas dados hasta el momento es la relacién de afinidad
existente entre la figura proyectada y la abatida. Aunque en cada sistema la afinidad se
establece de forma especifica, finalmente, el procedimiento de abatimiento consiste en aplicar
una afinidad en todos ellos.

Se propone como contenido de ampliacioén realizar perspectivas siguiendo el conocido efecto de
explosion, en el que los componentes se mantienen relacionados axialmente, pero lo
suficientemente separados para que la representacién de uno no entorpezca la lectura del otro.
Esto puede también realizarse indistintamente en sistema axonométrico o perspectiva
caballera.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Transparencias.
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13. Normalizacion en el dibujo técnico.

Una de las particularidades que tiene el dibujo es la transmisidon exacta de informacion, ya que
una misma representacién grafica debe saber interpretarla de la misma forma un numero
indeterminado de personas. El dibujo técnico constituye un lenguaje universal con muchos
ambitos de aplicacién.

Consecuentemente, es necesario un conjunto de reglas y recomendaciones que hagan fiable la
transmision de informacion que se hace en un dibujo. La expresion de dimensiones o medidas
que forman parte del dibujo deben ser exactas y facilmente interpretables. Para ello, se recurre
a unos instrumentos de medida fiables —una vez hechas las mediciones correspondientes —y a
los sistemas de acotacion, que también forman parte de la norma.

Objetivos didacticos:

- Conocer el origen y alcance actual de las normas, y valorar su necesidad e importancia.

- Integrar los conocimientos de dibujo técnico dentro de los procesos tecnolédgicos y en
aplicaciones de la vida cotidiana, revisando y valorando el estado de consecucién del proyecto o
actividad, siempre que sea necesario.

- Conocer las normas UNE e ISO respecto a vistas, cortes, secciones, acotacion,
convencionalismos y simplificaciones.

- Interesarse por las nuevas tecnologias y los programas de disefio, disfrutando con su
utilizacion y valorando sus posibilidades en la realizacién de planos técnicos.

Criterios de evaluacion:

A. Analizar y valorar el dibujo técnico como lenguaje grafico, sus caracteristicas en los distintos
procesos y fases comunicativas que cubre.

B. Realizar la perspectiva de un objeto definido por sus vistas o secciones y viceversa,
ejecutadas a mano alzada o delineadas.

C. Definir graficamente piezas y elementos industriales o de construccidon, aplicando
correctamente las normas referidas a vistas, cortes, secciones, roturas y acotacién.

D. Culminar los trabajos de dibujo técnico utilizando los diferentes recursos graficos, de forma
gue estos sean claros, limpios y respondan al objetivo para los que han sido realizados.

Contenidos:

- Vistas. Norma UNE 1032.

- Denominacidn y situacion de vistas.

- Croquizacién.

- Cortes y secciones.

- Acotacion.

- Eleccién de vistas.

- Realizar procesos de croquizacion.

- Conocer y aplicar las normas, principios y sistemas de acotacion



217

- Conocer elementos de dibujo técnico aplicados a

- Dibujo industrial.

- Dibujo de arquitectura. Simbolos.

- Instalaciones.

- Plantas de instalaciones.

- Alzados con sombras.

- Valorar la importancia de la norma con el objeto de unificar criterios.

- Valorar la importancia que tiene la eleccidon de la vista o vistas adecuadas de una pieza
mecanica.

- Importancia del delineado a mano alzada como informacién rdpida de una figura, para su
posterior delineado con el material especifico de dibujo técnico.

- Importancia de los conceptos de corte y seccidon, como posibilidad de poder visualizar el
interior de una figura por muy compleja que esta sea.

- Valorar la importancia de poder consignar medidas en cualquier tipo de dibujo mediante el
empleo de la acotacidn.

Competencias clave:

Conocer la razén de ser y valorar la funcién de la normalizacidn que interviene en todo proceso
de fabricacién industrial (Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico).

Conocer las normas que afectan a la acotacién de objetos en las diferentes vistas para realizar
un uso eficaz del lenguaje gréfico, segun sea el dmbito de aplicacion (Competencia en el
conocimiento y la interaccion con el mundo fisico).

Orientaciones didacticas:

Seria interesante comenzar el estudio de la unidad mostrando a los alumnos una seleccion de
las normas que publica AENOR, con el objeto de que estos capten el significado de las mismas y
la utilizacion de estas, no solo en el dibujo técnico sino en cualquier drea donde se necesite una
transmision de informacién fiable.

Basdndonos en los conocimientos que el alumno ha adquirido ya sobre el sistema diédrico
ortogonal, se establece la visualizacion de figuras sobre la base de dos sistemas: sistema del
primer diedro (sistema europeo) y sistema del tercer diedro (sistema americano). Ambos
sistemas actian con el mismo nimero de proyecciones —seis como maximo—, pero dispuestas
de distinta forma. Una vez establecido el sistema de trabajo —en adelante, nos cefimos al
europeo—, es muy importante la eleccién de las vistas: se deben utilizar el menor nimero de
vistas, y suficientes para definir completamente el objeto junto con la acotacién si es requerida.
La actividad 4 supone una practica al respecto.

Dentro de la normalizacion, requiere un trato especial la croquizacion, ya que se supone que es
el primer contacto que se tiene al enfrentarse a un problema donde se requiera una
representacion grafica. Posteriormente, siguiendo las normas de delineado y sobre la base del
croquis, se ejecuta el dibujo en si.

Un serio problema que se puede plantear en el momento de trabajar con figuras complejas o
conjuntos donde se ubican distintas piezas es el poder ver el interior de las mismas. Para
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solventar este problema se dispone de un recurso, relativamente sencillo, como son los cortes y
secciones. Se dispone de uno o varios planos de corte situdndolos donde pueda interesar, con
objeto de cortar literalmente la pieza, retirar un trozo de la misma y visualizar su interior. De
esta forma se evitan los dibujos farragosos o representaciones que lleven a confusion.

Dentro de la norma, se dispone también de una parte fundamental como es la indicacion de
medidas, tan necesaria en cualquier area de la industria o de la construccion. Se presenta la
acotacion y sus distintas formas de aplicarla.

Conviene que el alumno se familiarice con los elementos especificos del dibujo técnico
aplicados a diferentes dambitos, tales como el industrial, arquitecténico y de instalaciones. A la
descripcién de sus caracteristicas se afiade informacion grafica de diversos simbolos: una
pequena muestra respecto a la gran cantidad existente.

Con objeto de dar realismo a la escena, dentro del dibujo arquitectdnico se presenta un recurso
como es la ejecuciéon de sombras en los alzados. Un edificio se hace mas atractivo si se presenta
en una situacién real, como es la visualizacidon del mismo con luz natural.

Para completar el desarrollo de la unidad se sugiere realizar las siguientes actividades:
Realizacién de los ejercicios del cuaderno de actividades complementarias.

Utilizacion de formatos y lineas normalizados.

Realizacién de alguna practica usando Autocad, aplicando los conocimientos aprendidos en el
curso anterior.

Croquizacién de piezas mecanicas y acotacién de dichos croquis.

Materiales didacticos:

- Material propio de dibujo técnico.
- Piezas mecdnicas para croquizar y acotar.
- Bibliografia: Normas AENOR.

b) Distribucion temporal de las unidades didacticas.

Los profesores del departamento de dibujo hemos considerado que sera mejor comenzar el
curso por los bloques de contenidos en los que se trabaje el dibujo técnico en todos los niveles
de la ESO . Estos contenidos se realizaran en el primer trimestre en todos los grupos.

Se podran interaccionar con contenidos de unidades de otros bloques, que se trabajaran con
mas profundidad en la segunda y tercera evaluacion. La explicacién detallada de la distribucién
temporal de las unidades se incluye en los anexos a la programacion.

11. Elementos transversales.

El articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, del 26 de diciembre, hace referencia a los elementos
transversales. Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas asignaturas de la ESO y
Bachillerato, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacidn audiovisual, las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civicay
constitucional se trabajaran en todas las materias impartidas por el Departamento de Artes
Plasticas.
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Se fomentara la calidad, equidad e inclusidn educativa de las personas con discapacidad, Ia
igualdad de oportunidades, medidas de flexibilizacidn y alternativas metodoldgicas, adaptaciones
curriculares, accesibilidad universal, atencion a la diversidad y todas aquellas medidas que sean
necesarias para que el alumnado con discapacidad pueda acceder a una formacién educativa de
calidad y en igualdad de oportunidades.

Se fomentard la igualdad efectiva entre hombres y mujeres; la prevencion de la violencia de
género y los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no discriminacion por cualquier
condicién o circunstancia personal o social.

Se fomentara el aprendizaje de la prevencidn y resolucion pacifica de conflictos en todos los
ambitos, asi como los valores que sustentan la libertad, |a justicia, la igualdad, el pluralismo
politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos humanos, el rechazo a la violencia
terrorista, la pluralidad y el respeto al Estado de Derecho.

Todas las materias impartidas por el Departamento de Artes Plasticas incorporaran elementos
curriculares orientados al desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor y se fomentaran
las medidas para que el alumnado participe en actividades que le permitan afianzar el espiritu
emprendedor y la iniciativa empresarial a partir de aptitudes como la creatividad, la autonomia, la
iniciativa, el trabajo en equipo, la confianza en uno mismo y el sentido critico.

Se adoptardn medidas para que la actividad fisica y la dieta equilibrada formen parte de la practica
diaria de los alumnos, en los términos y condiciones que, siguiendo las recomendaciones de los
organismos competentes, garanticen un desarrollo adecuado para favorecer una vida activa,
saludable y auténoma.

En el ambito de la educacion y seguridad vial, se incorporaran elementos curriculares y se
promoveran acciones para la mejora de la convivencia y la prevencién de los accidentes de trafico,
con el fin de que el alumnado conozca sus derechos y deberes como usuario de las vias publicas.

12. Actividades extraescolares y complementarias.

Durante el presente curso, se realizaran las actividades complementarias y extraescolares que
tradicionalmente organiza el Departamento de Dibujo:

- Realizacién de una exposicion de murales, programada para las Jornadas Culturales del instituto.
- Realizacién de los decorados para la obra de teatro que produce el Departamento de Inglés.
- Realizacién del Taller de Paisaje en los jardines del centro.

Se procurara que, en dichas actividades, participen el maximo posible de grupos y niveles.

13. Evaluacion de la practica docente.

Segun contempla el Decreto 108/2014, del 4 de julio, y en aras de conseguir una mejora en los
resultados académicos del alumnado, se establece la autoevaluacion de la practica docente, que
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los miembros del Departamento de Dibujo llevaremos a cabo teniendo en cuenta las siguientes
variables:

Sobre curriculo, planificacion y evaluacién:

Demostrar conocimiento de los propdsitos, amplitud y estructura del curriculo.

Asegurar la continuidad y progresion dentro del trabajo de la propia clase y de las clases siguientes.
Explotar todas las oportunidades para desarrollar en los alumnos la adquisicién de competencias
basicas.

Demostrar conocimientos relevantes sobre el curriculo.

Planificar lecciones, ensefiar y evaluar a los alumnos sobre los contenidos curriculares.

Evaluar y registrar, sistematicamente, el progreso individual de los alumnos.

Juzgar el progreso de cada alumno en funcion de criterios adecuados.

Estrategias docentes:

Establecer normas de conducta claras a los alumnos y asegurar la disciplina en clase.

Crear y mantener un ambiente de aprendizaje adecuado y ordenado.

Mantener el interés y la motivacion de los alumnos.

Presentar las tareas de aprendizaje de una forma clara y motivadora.

Enseiiar a la clase completa, a grupos y a individuos.

Usar una amplia variedad de técnicas docentes y juzgar cuando y cdmo usarlas.

Comunicarse con los alumnos de forma clara y efectiva, a través de preguntas, instrucciones,
explicaciones, retroalimentacién.

Gestionar eficaz y econdmicamente el tiempo propio y el de los alumnos.

Seleccionar y utilizar una variedad de recursos para el aprendizaje, incluyendo nuevas tecnologias.

Anexos a la programacion didactica.
Anexo l.

Hojas de contenidos curriculares / indicadores de logro de las asignaturas.

.E.S. Antonio Serna CONTENIDOS CURRICULARES DEL AREA DE E.PV. Nivel: 22 ESO.

Albatera
Alumno/a : Grupo: Curso: 2022 /2023

* CONTENIDOS NC EP C
1 El lenguaje visual. Saber percibir e interpretar el lenguaje visual como medio de

comunicacion y expresion.
Lenguaje y percepcion visual. Finalidad de las imagenes.
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2 El lenguaje visual. Reconocer en una imagen algunos elementos basicos de la sintaxis visual.
Saber expresarse por medio de estos elementos.
Elementos basicos de la expresion plastica (El punto. La Linea. El plano.)

3 El lenguaje visual. Diferenciar y valorar la variedad de texturas visuales y tactiles que se
pueden crear por medio de la manipulacién de materiales y técnicas diversas. Elementos
basicos de la expresion plastica. La Textura

4 El color. Saber apreciar, diferenciar y asociar los colores fundamentales. Saber expresarse por
medio del color. Saber realizar un circulo cromatico de 12 colores.
Colores primarios y secundarios. Cualidades del color.

5 El color. Saber diferenciar los matices del color en la naturaleza, en los objetos y en los
diferentes ambientes del entorno, atendiendo a sus propiedades de saturacion, valor y tono.
Gamas cromaticas. Relaciones armonicas entre colores.

6 Las formas. Saber buscar distintas alternativas en la organizacién de formas en un

determinado campo visual y obtener diferentes composiciones a partir de las mismas.

Conceptos basicos. Recursos para representar las formas. Expresividad de las formas.
Relaciones espaciales entre las formas. Estilos artisticos.

7 Trazados geométricos. Saber observar y relacionar las dimensiones de objetos y personas en
el espacio donde estan ubicados y representar la realidad.
La geometria y sus elementos. Instrumentos de dibujo. Rectas en el plano. Recta,
semirrecta y segmento.

8 Formas poligonales. Saber disefiar secuencias ritmicas sobre una reticula cuadrangular o
triangular.
Los poligonos. Triangulos. Construcciéon de triangulos. Cuadrilateros. Construcciéon de
cuadrilateros. Construccion de poligonos regulares y estrellados.

9 Formas simétricas.Saber observar, relacionar las de objetos y personas en el espacio donde
estan ubicados y representar la realidad teniendo en cuenta las relaciones de proporcion.
Simetria. Simetria geométrica. Simetria aparente. Expresividad de la simetria.

Observaciones:

Refuerzo ACI TALLER Otros
MATEMATICAS

Medidas tomadas durante este curso

Medidas propuestas para el préximos cursos
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Profesor/a: Fecha:
I.E.S. Antonio Serna CONTENIDOS CURRICULARES DEL AREA DE E.PV. Nivel: 42 ESO.
Albatera
Alumno/a : Grupo: Curso: 2022/2023

* CONTENIDOS

NC

EP

Las formas en la naturaleza. Conocer e interpretar criticamente los distintos tipos de formas
e imagenes que se producen en la actualidad, siendo sensible a sus cualidades plasticas,
estéticas y funcionales.

Andlisis y representacion de las formas naturales. Estructura de los vegetales y animales. El
paisaje.

El paisaje urbano y su expresion en el arte. Conocer y apreciar el hecho artistico como
fuente de goce estético y como parte integrante de un patrimonio cultural, contribuyendo
activamente a su respeto, conservacion y mejora.

Aspectos plasticos de la figura humana. Saber expresarse con actitud creativa utilizando
correctamente los codigos, terminologia y procedimientos del lenguaje visual y plastico.
Anatomia y proporcion de la figura humana. Movimiento y equilibrio. Estructura del
rostro. Interpretaciones populares de la figura humana. La figura humana en el comic.

Fundamentos del disefio. Conocer y comprender las relaciones del lenguaje visual y plastico
con otros lenguajes, eligiendo la formula expresiva mas adecuada en funcién de las
necesidades de comunicacion. Modalidades y funcion del diseiio. Elementos visuales. El
color. Formas basicas y composiciones modulares.

El disefio grafico. Respetar y conocer otros modos de expresion visual y plastica distintos del
propio y de los modos dominantes del entorno, superando estereotipos y
convencionalismos, y elaborar juicios y criterios personales que permitan actuar con
autonomia. Areas y finalidades del disefio grafico. La imagen corporativa de empresa.
Disefio de embalajes. Disefio de logotipos: espirales, dvalos y ovoides. Disefio de
comunicacion visual. Disefio editorial.

Disefo publicitario. Relacionarse con otras personas y participar en actividades de grupo
adoptando actitudes de flexibilidad, solidaridad, interés y tolerancia, superando inhibiciones
y prejuicios y rechazando discriminaciones debidas a caracteristicas personales o sociales.
Fundamentos de la publicidad. El disefio y estilos publicitarios. Elementos y composicion
de los mensajes publicitarios.

Sistemas de representacion. Valorar la importancia del lenguaje visual y plastico como
medio de expresion de vivencias, sentimientos e ideas, superar inhibiciones y apreciar su
contribucidn al equilibrio y bienestar personal.

La geometria descriptiva. Sistema diédrico y axonométrico. Representacion de sélidos en
diédrico.

Disefio industrial.
El disefio tridimensional. La normalizaciéon. Escalas y acotaciones. Dibujo de piezas.

La fotografia. Apreciar, analizar y conocer las posibilidades expresivas que ofrece la
investigacion con distintas técnicas plasticas y visuales, valorando el esfuerzo de superacién
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que supone el proceso creativo.
Antecedentes historicos. Evolucion de las camaras fotog. Corrientes estéticas. Géneros
fotograficos.

10 El Cine.
Antecedentes del cine. Pioneros y fundadores del cine. Géneros cinematograficos.
Elementos del lenguaje cinematografico. Proceso de realizacién de una pelicula.

11 Las imagenes digitales.
Caracteristicas de la imagen digital. El bit y la profundidad de color. La camara digital.
Multimedia e interactividad.

12 Creacidn de imagenes por ordenador.
Programas de tratamiento de imagenes. Programas de disefio grafico. Programas de
animacion.
13

Planificar, individual o cooperativamente, las fases del proceso de realizacion de una obra,
analizar sus componentes para adecuarlos a los objetivos que se pretende conseguir, y
revisar, al finalizar, cada una de las fases.

Observaciones:

Refuerzo ACI TALLER Otros
MATEMATICAS
Medidas tomadas durante este curso
Medidas propuestas para el préoximos cursos
El profesor: Fecha:

I.E.S. Antonio Serna | CONTENIDOS CURRICULARES DEL AREA DE DIBUJO TECNICO Nivel: 22 BAC.

Albatera

Alumno/a : Grupo: Curso: 2022 /2023

* CONTENIDOS NC EP
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1 Trazados fundamentales en el plano.

Rectificaciones. Equivalencias
3 Transformaciones geométricas.

Homologia. Afinidad. Inversion
4 Trazado de Tangencias.

Trazado de circunferencias, sin conocer el radio..

5 Curvas técnicas.

Curvas ciclicas. Otras curvas.
6 Curvas cénicas.

Generalidades. Elipse. Hipérbola. Pardbola.

7 Sistema diédrico: Introduccién.

Introduccidn. Intersecciones. Paralelismo. Perpendicularidad. Distancias. Abatimientos y
figuras planas. Cambios de plano. Giros. Angulos

8 Sistema diédrico: métodos.
Abatimientos. Cambios de plano. Giros. Aplicaciones. Angulos.
9 Sistema diédrico: representacion de figuras.

Pirdmide. Cono. Prisma. Cilindro.

Sistema diédrico: poliedros regulares.
10 Tetraedro. Hexaedro. Octaedro. Dodecaedro. Icosaedro.

Sistema axonométrico.
11 Introduccion. Representacion de figuras. Sombras.

Sistema de perspectiva caballera.
12 Introduccidn. Representacion de figuras. Sombras.

Normalizacion en el dibujo técnico
13 Vistas y acotacion. Normalizacién en el Dibujo técnico.

Observaciones:

El profesor: Firma:

ANEXO II: Medidas educativas complementarias para superar areas pendientes.
RECUPERACION DEL AREA DE EDUCACION PLASTICA Y VISUAL.
22y 42 de la ESO.

Los alumnos que no aprueben en junio, podran superar la asignatura pendiente de la siguiente
forma:
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- El alumnado que curse la asignatura, durante el presente curso, debera superar todos los
trimestres con una calificacién no inferior a 5.

- El alumnado que no curse la materia durante el presente curso, debera realizar las actividades
gue el departamento tiene preparadas a tal efecto. Es obligatorio entregarlas todas,
correctamente realizadas y terminadas. Se evaluaran y calificaran segun los criterios de
evaluacion del curso y drea al que pertenezcan.

La no entrega de las actividades, supondra una valoracién de insuficiente.

RECUPERACION DEL AREA DE DIBUJO TECNICO.

22 de bachillerato.

PRUEBAS EXTRAORDINARIAS PARA ALUMNOS CON EVALUACION NEGATIVA EN JUNIO.
Prueba extraordinaria para alumnos con el area pendiente.

Aquellos alumnos que no estén repitiendo 22 de Bachillerato completo, podran presentarse a
los periodos lectivos y exdmenes en los que se imparta la materia.

ANEXO IlI: LIBROS DE TEXTO Y MATERIAL DIDACTICO.

Durante el presente curso, no va a utilizarse ningun libro de texto, ni en la E.S.O. ni en
Bachillerato. | material didactico que se utilizara, en todos los niveles de la E.S.O. y Bchillerato,
consistird en: cuaderno y bloc formato DIN-A 4 ( de hojas blancas ), rotuladores negros de punta
normalizada (0°2, 0°4 y 0’8 mm ), juego de reglas, compas, transportador de dngulos, lapiz
blando, goma y lapices de colores. Se intentara que los alumnos puedan reciclar materiales
adquiridos, durante otros cursos, en actividades complementarias.
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ANEXO IV: HOJA DE FIRMAS DE LOS COMPONENTES DEL DEPARTAMENTO DE DIBUJO.

Los miembros del Seminario de Dibujo del I.E.S. Antonio Serna Serna de Albatera, Dfa. Gloria
Vinaches Agull6, D. Manuel Iranzo Linares y D. Alberto Rey Estrada acuerdan, en reunién de

Departamento celebrada el 15 de septiembre de 2022, aprobar esta programacién didactica
para el curso 2022/23.

V)

%WW //g\/ . f;r\:j:/ ’

L

Fdo? Diia. Gloria Vinaches Fdo: D. Manuel Iranzo ™ Fdo: D. Alberto Rey
Agullé. Linares. ~ Estrada.
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